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El futuro se construye hoy

2026 CREATIVAKIDS WORLDCUP

Requisitos de participacion

Participantes: El nimero de concursantes es de 2 a 3 por equipo.

Edad: Los participantes del equipo pueden ser nifias, nifios o adolescentes desde los 4 y hasta los 18 afios (al 1 de
enero del afio en curso).

Simbolos: Cada equipo representara a un pais asistente al mundial, es decir habrda un maximo de 48 equipos
participantes formando 12 grupos, los cuales haran una representacion del mundial 2026 que se realizdé en México,
Estados Unidos y Canada.

Clasificacion: Los equipos tendran al menos 2 rondas de participacion, similar a la organizacion del Mundial,
empezando por grupos y avanzando a eliminaciones directas. La puntuacion para la clasificacién dependera de la
sumatoria de los puntos otorgados en cada uno de los partidos; esto es, 3 puntos por victoria, 0 puntos por derrota
y 1 punto en caso de empate.

A los 16vos de final clasificaron los 2 primeros de cada grupo y los 8 mejores terceros lugares para formar llaves con
32 equipos. Marcando en esta etapa el inicio de la eliminacion directa. En caso de no completarse las 48 selecciones
participantes se sortearan los grupos para garantizar que todos los equipos compitan el mismo nimero de veces,
teniendo con esto la misma posibilidad de pasar a las finales.

Competencia

Descripcion: 2026 CreativaKids World Cup es una competencia lidica familiar donde pondras a prueba tus
habilidades de manejo del robot mbot V2, asi como la mejor estrategia para ganar. La competencia es apta para
toda la familia ya que se te proveera a préstamo de un robot totalmente programado y listo para ser usado por
cualquier persona por medio de un Bluetooth Controller también proporcionado.

Objetivo: El objetivo de esta competencia es divertirse, anotando la mayor cantidad de goles en la porteria,
empujando una pelota hasta introducirla en el area denominada porteria, por medio del control manual de un robot
mbot V2

Equipo: Cada equipo inscrito tendra a préstamo un total de 2 robots mbot V2 programados junto con su bluetooth
controller totalmente sincronizado, para poder realizar la tarea. En el campo existirdn 2 equipos intentando anotar
“goles” en la porteria del contrincante, quien anote mayor cantidad de “goles” sera el ganador de los puntos de
victoria. Los equipos pueden tener hasta 3 operadores para que uno de ellos pueda ayudar como relevo o “banca”
en caso de que alguno no pueda participar en el momento del “partido”.

Area de competencia

El drea de competencia se define como las pistas asignadas por el comité organizador las cuales seran usadas por el
robot mbot V2 en las distintas etapas de la competencia, la cual serd denominada “cancha”, cuenta con una
superficie plana, con bordes redondeados, para facilitar el flujo de juego, simulando un campo de futbol con sus
diferentes areas y esta delimitada en su contorno por una estructura rigida de aproximadamente 5 cm de alto. El
robot sélo podra obtener puntos mientras se encuentra dentro de la cancha.

o Dimensiones de la cancha: 1120 x 1730 mm. aproximadamente

e Color del fondo de la pista: Verde con disefio de pasto

e Material de la pista: Panel de melamina cubierto con vinil alusivo a un campo de futbol

e Pelota: 40 mm £ 10 mm con color variable con un peso aproximado de 45.0 gr + 2 gr

e Porteria: 20 cm por 10 cm de altura aproximadamente en cada uno de los lados del campo.
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Distribucion de la cancha

Condiciones de la pista

En caso de que el campo llegue a sufrir alguna ralladura, rasgadura o desgaste durante el desarrollo de la
competencia, los partidos deben continuar y se intentara reparar de la mejor manera, sin embargo, al ser robots
guiados los partidos se desarrollaran con normalidad.

Podrian existir pequefas perforaciones, de hasta 5 mm en el campo, propias del material, el material del piso podria
tener protuberancias o salientes de hasta 3 mm las cuales deben ser superadas por el robot y su operador.

Normativa en pista

Los participantes deberdn estar listos para competir en el momento que sean llamados a la zona de competencia,
al ser una competencia ludica, si el concursante se encuentra en alguna competencia oficial de MakeX, se le dara la
oportunidad de presentarse cuando termine su ronda; el equipo, algin familiar o el coach debera informar a los
jueces de soccer en que categoria se esta compitiendo para que los jueces corroboren la informacion, en caso de
no encontrarse los competidores (al menos 2) en dicha categoria o en el drea de competencia después del llamado,
estos perderan el encuentro.

Una vez que los equipos participantes se encuentren en el punto de partida, se pondran los robots en el campo de
juego, el juez dard la sefal para que el cronémetro sea activado y pondra a rodar la pelota en el centro de la cancha,
en este momento todos los robots podran iniciar su funcionamiento.

Caracteristicas del robot

1. Cada uno de los robots participantes sera un mbot V2.

2. El robot es controlado de manera inaldmbrica por medio de un Bluetooth Controller, marca Makeblock.

3. Las dimensiones del robot son 14 cm de ancho por 18 cm de largo, con una altura de 9 cm
aproximadamente.

4. Se contempla el armado base del robot, incluyendo los motores con encoder y la bateria interna, pero
sin el montaje de ninguno de los sensores externos (Quad RGB Sensor y Ultrasonic Sensor)

5. Se podra usar mediante los botones y el joystick incorporado en el control, en la distribucién mostrada
en el anexo 1.

6. Durante el transcurso de la competencia, podrian existir condiciones cambiantes de luz, sonido y/o

condiciones ambientales, el operador debe ser capaz de adaptarse a este tipo de condiciones ya que no
dependen de los jueces ni del comité organizador. Y el robot no adquiere datos del medio si no que solo
es controlado de manera manual.

7. Los robots seran iguales entre si, Unicamente tendran algun distintivo de color para saber a cudl de los
dos equipos pertenecen.
8. Los robots proporcionados tendran cargado el cédigo https://planet.mblock.cc/project/7552858
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Competencia

Es responsabilidad de los miembros de los equipos el estar al tanto de las dinamicas de asignacion de roles y
participacién dentro del area de competencia.

La cantidad de partidos y el tiempo entre ellos dependera del nimero de equipos inscritos a la competencia.

Procedimiento

1.

w

10.

Antes de empezar cada partido se les llamara a los capitanes de cada uno de los equipos para verificar que
su robot funcione de manera adecuada y cuente con bateria suficiente para el partido. En caso de haber
alguna anomalia esta debe ser reportada por el participante al juez para realizar un cambio de robot.

En caso de no presentarse al lamado para el partido, el equipo sera declarado perdedor.

No existiran tiempos fuera para los participantes una vez iniciado el partido.

En los partidos se permitira el acceso de un maximo de 3 personas por equipo al area de competencia.
Siendo 2 los controladores de los robots

Tras las instrucciones del juez, los dos equipos se deben acercar al area de competencia, para colocar sus
robots en el campo al mismo tiempo, en el drea junto a la porteria de su lado de la cancha.

El juez dara la indicacidn de inicio para que ambos competidores inicien sus robots, y en ese momento, los
robots deberan iniciar su funcionamiento.

Se contarda con dos tiempos de 2:00 minuto para el desarrollo del partido, separados por 30 segundos de
descanso y cambio de cancha.

En caso de que dos robots estén trabados se daran 3 segundos antes de separarlos.

Los jueces tienen derecho a parar los partidos si lo consideran necesario y pueden revisar los robots en
cualquier momento en caso de sospecha de funcionamiento indebido.

Entre cada partido, habra un lapso de descanso. El tiempo de este lapso dependera del nimero de robots
inscritos.

Principios del partido

Cada partido consiste en dos tiempos de 2:00 minuto entre los cuales habra un tiempo de descanso de 30
segundos.

Durante el tiempo de descanso se hara cambio de lado de la cancha

Se podra realizar el cambio de operador en cualquier momento, siempre notificando al juez, levantando la
mano y avisando “Cambio”, en caso de hacerlo en el periodo del partido el cronometro no se detendra por
lo que se sugiere realizar este cambio al medio tiempo o antes del periodo de gol de gana, siempre
realizando los cambios entre los miembros registrados por equipo.

El equipo participante que anote mayor cantidad de goles sera el ganador del partido.

Un gol sera declarado cuando la pelota cruce por completo la linea de la porteria

En caso de que ningln robot competidor logre meter un gol el partido serad declarado empate, de igual
manera si ambos robots anotan la misma cantidad de goles.

La puntuacién depende Unicamente del marcador y es como sigue:

Marcador Puntuacién
Ganador 3 puntos

Perdedor 0 puntos

Empate 1 punto por equipo

Durante el desarrollo del partido en rondas de calificacién no habra tiempo de compensacion, en caso de
haber empate la puntuacién serd de 1. En eliminatoria directa después de los 4:30 minutos habra descanso
de 30 segundos para iniciar tiempo de “gol gana”

Gol gana, esta definido como un tiempo (no limitativo), hasta que alguno de los dos equipos meta gol. El
primero que meta gol sera el ganador.
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j. En caso de empate en puntuacién para la clasificacidn, el criterio de desempate sera la cantidad de goles
anotados por equipo y en segunda instancia el que tenga menor nimero de faltas marcadas
k. Encasode que los jueces no puedan dar un fallo unanime, tendrdn la opcion de revisar (por decision propia)
la evidencia video grafica oficial disponible.
I.  En caso de que exista una suspension del partido, el juez detendra el crondmetro hasta que se reinicie el
partido.
m. Si un robot presenta fallas de movimiento o comunicacién, este sera retirado por el juez, se detendra el
partido y se pondra un nuevo robot en el campo.
n. En caso de que la pelota salga por arriba de las barreras, la misma sera regresada al campo por el juez al
centro del campo con los robots junto a las porterias.
0. Se puede realizar cambio de participante o robot (en caso de baja bateria o sospecha de desperfecto)

Faltas
Existiran las siguientes faltas:
A. Golpear a un robot de manera violenta sin buscar la pelota
Bloquear la pelota contra la pared por mas de 3 segundos
Detener o arrastrar a un robot del equipo rival por mas de 3 segundos
Quedarse fijo en la porteria o el area chica por mas de 3 segundos
Que el robot empiece antes de que el juez lo indique.
Tomar el robot antes sin previa autorizacion del juez.
G. Tocar la pelota con la mano

mmoO N w

En caso de existir 2 faltas por el mismo robot este sera retirado por 30 segundos del partido.

En caso de existir 3 faltas realizadas por el mismo equipo (sin importar el robot) se hara un penalti al concluir el
tiempo en el que se completaron

Un penalti es un tiro realizado colocando la pelota en el centro de la cancha, y que el robot podra empujar hasta el
borde del drea grande intentando meterla en la porteria.

Fuera
Se considerara fuera alguno de los siguientes casos
i Que la pelota salga de la cancha por arriba de las bardas que delimitan la cancha
ii. Que la pelota se quede sobre alguno de los marcos o sobre los linderos curvos que se encuentran en la
esquina de la cancha
iii. Que un robot quede sobre la pelota por mas de 3 segundos (por ejemplo, al realizar un “caballito” con el
robot). En caso de que esto suceda y el robot anote gol, este no sera considerado incluso si fuese antes de
los 3 segundos.

En caso de que haya fuera, el partido se reanudara colocando la pelota de nueva cuenta en el centro de la cancha
por parte del juez.

Penalizaciones (Amonestaciones y violaciones)

Durante la competencia sin importar que los equipos estén en el partido o no, los equipos pueden hacerse
acreedores a una penalizacion que correspondera una falta, esto se debe alguna de las siguientes acciones:
1. Acciones antideportivas, insultos, lenguaje inapropiado.
2. Repetitivos reclamos hacia los jueces.
3. Encaso de hacer algun tipo de trampa, engafio o fraude para obtener beneficios directos o indirectos en la
competencia.

Los jueces pueden descalificar a cualquier equipo en cualquier punto de la competencia de acuerdo con lo
establecido anteriormente o por alguna otra falta que a su criterio (de los jueces) sea grave y atente contra la
civilidad, ética y educacidn que se busca en el evento.
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Bases para participar

Tiempo limite

El equipo cuenta con 4:30 minutos en el reloj para meter la mayor cantidad de “goles” y con eso ganar los puntos
de victoria. De los cuales 4:00 minutos corresponden a juego y 30 segundos al cambio de cancha

Control de tiempo
El tiempo se medird por un sistema electrdnico o por un juez con un cronémetro, basandose en la disponibilidad de
los equipos. En cualquier caso, el tiempo registrado sera definitivo.

Reinicio
No estd permitido ningun tipo de reinicio, en caso de que un robot sea volteado o no pueda avanzar debido a su
posicién, el juez lo pondra de nuevo junto a la porteria para que continue en el partido.

Hoja de puntuaciones
Durante cada encuentro el arbitro usara una hoja como la siguiente para indicar, el nimero de faltas y goles de cada
uno de los partidos, asi como anotar si hubo ganador.

MAKEX 2026 CREATIVAKIDS WORLD CUP
Equipo1: Equipo 2:
Escuela Eq1: Escuela Eq2:
Goles Faltas jugador | Faltas jugador Goles Faltas jugador | Faltas jugador
1 2 1 2
Total de faltas equipo1: Total de faltas equipo2:
Firma capitdn equipo 1 Firma capitan equipo 2 Firma delJuez

Autoridad de los jueces
Las decisiones de todos los jueces en relacidon con estas normas y el desarrollo de la competencia seran definitivas.

Cualquier situacidon no prevista en este reglamento queda a criterio de los jueces y/o el comité organizador.

Clasificacion

Los equipos se ordenaran de acuerdo con el puntaje final en una tabla de posiciones, los que tengan mayor cantidad
de puntos seran los ganadores de cada grupo pasando a las rondas finales.

Cada Robot tendra al menos 2 rondas de clasificacidn para poder sumar puntos, todos los participantes tendran el
mismo numero de posibilidades.

La sumatoria de la totalidad de los puntos obtenidos en todas las rondas de participacion de la etapa se sumaran
para obtener el puntaje final.

Si no se presenta el participante, se esperara 2 min para hacer el llamado del siguiente participante, perdiendo su
oportunidad de participar en esa ronda.
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Gran final
Las rondas finales se jugaran en llaves de eliminacién directa, esto significa que el robot que gane su partido pasara
a la siguiente ronda y el que pierda sera eliminado de la competencia.

Pausa

En el caso de que el robot sufra algun dafio o pierda alguna pieza durante la competencia, el participante podra
pedir un cambio de robot, el cual sera evaluado por el juez ya que solo sera justificado por falta de pila, desconexién
o desperfecto.

Eliminacion de la competencia
Seran consideradas razones para eliminacidn de la competencia las siguientes situaciones:
e Provocar desperfectos en la arena, la zona de competencia o en las instalaciones de la institucion sede.
e Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.
e Insultar o agredir a miembros de la organizacidn, asi como al resto de competidores.
e Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha empezado el combate.

Zonas de la competencia
Los participantes podran hacer uso de las canchas oficiales durante el primer dia y hasta el mediodia del segundo,

sin embargo, serdn estas las utilizadas en la competencia por lo que no habra oportunidad después.

Al no tener robots para programar o modificar no se les asignara mesa en los pits de competencia por lo que deberan
esperar en las distintas zonas de espera para los equipos.

Para la competencia el acceso a las canchas sera inicamente con identificador (brazalete de la competencia) ya que
al drea no podrd accesar ningun otro asistente g no sea competidor.

RECOMENDACIONES
Las condiciones externas como son iluminacion, cantidad de sonido y humedad pueden cambiar, influyendo sobre
el desarrollo de la competencia para lo que deben estar acoplados los participantes. La organizacién intentara

controlar al maximo estos factores, pero en ningln caso se hace responsable de los mismos.

Cualquier duda enviarla a: makex@creativakids.com
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ANEXO 1. DISTRIBUCION DEL BLUETOOTH CONTROLLER
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