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.
Prefacio <

Estimado estudiante:

Las palabras que sombrean estas paginas, no son simple ciencia dentro del dialogo como depésitos de datos
e informacién, ni son cuestién de vocabulario o listado de definiciones, son la experiencia generosa de la
comunidad CONALEP Michoacan, esa realidad oculta pero necesaria que respald6 las tareas de
investigacion y composicién literaria del discurso que integra este libro. Nos referimos a los profesores,
administrativos y sindicatos que hoy convergen en el umbral de la existencia para apoyar a un grupo de
profesores escritores que han creado en el sereno libre, arquitecturas de conocimientos como un viaje de
aprendizaje que exigira del estudiante, lo mejor de si mismo ante la presencia luminosa del texto, ese que

pretende ensefarle a caminar con la frente en alto.

Las ideas asociadas en este texto, equivalen a la imaginacién lograda en el acto de escribir desde otros textos,
al decodificarlas el estudiante, se le exige mds vocabulario para enriquecer su habla y hacer ver a sus ojos
mas alld de la estrechez de la informacién que inunda a la sociedad moderna. El libro no presenta la
superficie de la existencia como cruda observacion, procura que su dificultad incite a perforar la realidad
hasta reflexiones que renueven los modos inciertos de dar significado al mundo. La ciencia, la literatura y la
tecnologia no las percibimos como mundos incomunicables, los valores son explicitos caminos que las
vinculan en torno al curriculo del técnico bachiller. Tienen estos textos organizacién de premisas, técnicas,
justificaciones, normas, criterios y como Usted se dara cuenta, también mostrara nuestros limites para seguir
haciendo puentes entre las incesantes creaciones de nuevas fronteras de la investigacion cientifica y técnica.
Se pretende que estos libros sean contenido y no un libro de practicas escolares, sean la herramienta de

complementacién para enriquecer los discursos de la ensefianza-aprendizaje.

Los profesores de CONALEP enfrentan a diario las carencias visibles de medios tecnolégicos, materiales y
documentales, seria facil usar las palabras para sefalar hasta el cansancio nuestras apremias, pero se ha
decidido mejor producir libros como testimonios vivos y luminosos que renueven el rol social de la
academia colegiada sensible a la condicién social, susceptible de ir perfeccionandose con la acumulacién de
esta experiencia literaria, para servir de mejor manera al enriquecimiento de las competencias necesarias

para realizar el suefio de éxito de tantos jovenes Michoacanos.

Lic. José Arturo Villasefior Gémez
Director General del CONALEP Michoacan
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Mensaje a la comunidad académica
>

conalep

Michoacan

Con la colaboracién docente, administrativa y sindical se realiz6 el esfuerzo de producir literatura de
contenido en apoyo a la formacién curricular en CONALEP Michoacén. El libro, esa experiencia de
conocimiento se ha democratizado, ya no es un secreto o privilegio de unos cuantos, el texto virtual en la
Web resolvié lo que la imprenta de Gutenberg no logré hacer, la auto publicacién, la biblioteca virtual
mévil, el libro electrénico y el texto digital; esto nos replantea migrar a una pedagogia interactiva con la
experiencia del conocimiento. Desde luego que el libro clasico como dice Humberto Eco, nadie puede
acabar con su poder en esta sociedad. Promover crear y leer literatura es enriquecer el vocabulario, el
desarrollo intelectual, la agudeza de la creatividad y pintar la realidad con lo que nacemos libres: la
imaginacion.

El docente escritor, dirige el aprendizaje en funcién de la experiencia de reconstruir el conocimiento
contemplado en el curriculo. Se realiza el acto de pensar al escribir e investigar los modelos de
conocimiento, ensayo, libro, tesis, resefia, sintesis, semblanza, resumen, andlisis de texto, definicién,
argumento, razonamiento, hipétesis, patente, marco tedrico, revisién, poema, novela, cuento, ... entre otros,
resuelven la necesidad de conocer, ser y aprender. El docente escritor escribe y publica su propuesta en el
formato de libro, con ello, se abre a la critica social y expone su calidad como marco ético de revaloracién
moral frente a su comunidad.

La escritura es mas que gramatica y semantica, es el acto de estructurar el pensamiento en un modelo de
conocimiento, es volver a dar voz al profesor como produccién de la libertad de catedra, acto creativo
original en el que encarna la soberania de la sociedad como expresion cultural particular que habla desde su
propio tiempo. Leer para crear es el acto sustantivo del novel. Escribir es una cierta reorganizacién del
conocimiento previo en un acto de creacién, donde la teorfa literaria, los marcos normativos de estilo, la
psicolingliistica, la epistemologia y la comunicacién son los pilares de plataforma del aprendizaje centrado
en el acto creativo.

Este libro fue escrito para compartir la felicidad de crear la presencia del docente en el texto. CONALEP
desarrolla un programa académico para impulsar su capacidad y compromiso social para generar las ideas
curriculares para enriquecer la sensibilidad y la imaginacién cientifica, técnica y humanista de su
comunidad.

Lic. José Azahir Gutiérrez Hernandez
Director Académico
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La palabra no solo nos otorga realidad, también tengo la sensacion de que
tiene vida propia separada de nosotros, y que cuando hablamos o
escribimos, especialmente en momentos de intensa emocion, no hacemos
mas que dejarnos llevar por una silaba amable o una frase complaciente.

Eric Ormsby. Fine incisions

Leer es una tarea de la memoria por medio de la cual las ficciones nos
permiten disfrutar de experiencias ajenas y lejanas en el tiempo como si
fueran nuestras.

Alberto Manguel. La ciudad de las palabras

En toda obra literaria se afirma una realidad
independiente de la lengua y del estilo: la escritura
considerada como la relacion que establece el escritor
con la sociedad, el lenguaje literario transformado por
su destino social. Esta tercera dimension de la forma
tiene una historia que sigue paso a paso el
desgarramiento de la conciencia: de la escritura
transparente de los clasicos a la cada vez mas
perturbadora del siglo XIX, para llegar a la escritura

neutra de nuestros dias.

Roland Barthes, El grado cero de la escritura
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Palabra escrita bajo luz

En un mundo cada dia con mas canales de comunicacion, la palabra escrita camina por los
muros que denuncian el drama catastréfico sobre el medio ambiente y sobre el control de la
vida humana; el combustible de esta desesperanza produce apatia profunda por tener
contacto con el mundo de la literatura, esta distorsion moral parece reflejarse entre los que
no quieren sentir responsabilidad ni pensar, dejando a otros su indiferencia al ser prisioneros

de ligeras razones vy tirria justificada en la empresa de sobrevivir.

Especular en un mundo sin libros es exponer al mundo a la ausencia de pensamiento,
creatividad y esperanza. Los libros, dedicados a ser arrebatados por el lector, estdn expuestos
a ser poseidos por las bibliotecas vacias y que con el tiempo opacan sus paginas y empolvan
la cubierta de lo que alguna vez fue un objeto de inspiracién. Resulta dificil transcribir este
instante de un peligroso espacio donde ya muy pocas palabras sobreviven dentro de la
reflexion y las pocas sobrevivientes han abandonado la unién del sentido de vivir y el
sentido del pensar cientifico. Escribir pasa de ser un placer repentino a ser una necesidad
inminente, es el puente entre lo conocido y lo inexplorado. Es un reto de hoy en dia
inmiscuirse en lo que una vez fue lo cercano y dejar de lado la novedad tecnolégica para
poder, a través de las barreras que nos ciegan, abrir fronteras literarias. Es un proyecto que
conspira a favor de la libertad creativa, de la felicidad licida cargada de libros embajadores

de nuevas realidades.

Entre un mar de razones dentro del libro escolar en crisis, se percibe la ausencia de esa
narrativa del cuerpo del texto, misma que alimenta al lector de una experiencia de
conocimiento, su ausencia, es mds un mal glosario, de un mal armado viaje literario
cientifico o de ficcién. En esos viajes de libros en crisis, nos cansamos de mirar espacios
vacios de talento, emociones y sensibilidad para responder a un entorno adverso; son
muchas veces un triunfalismo de autoevaluacién y una falsa puerta de una real competencia
para actuar en la realidad. Uno no solo vive, escucha la voz interior de un libro, uno es
fundado en el manejo del lenguaje que explica, crea, aplica o expande los limites del

horizonte de nuestro imaginario actuante en lo real. No vivimos leyendo texto, sino leyendo

viii )
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el paisaje de una realidad, el libro toma la voz del progreso en una siempre reconstruccién

linglistica del sujeto que explica, transforma y comunica desde los desafios de su

generacion.

La informacién cruda que tanto rellena los libros grises, oscuros y papel pintado; requiere ser
dotada de conceptos que permitan alimentar al sujeto que toma decisiones, que explora con
paso lento, que mira por dentro del lenguaje y aplica la informacién que cobra sentido en la

siempre expansion de las ideas.

Escribir un libro es siempre reconstruir un discurso, sus lectores en este discurso son el
puente a un texto profundo que demanda esfuerzo en la reconstruccién de los procesos de
razonamiento y el entretejido del discurso que involucra informacién de fondo, esas fuentes
que justifican su andlisis y poseen significado privilegiado para la comprensién de una

realidad.

El lector puede hacer uso del libro con su propia experiencia y con su autoayuda, al precisar
términos y conceptos para prolongar su horizonte de interpretacion, el libro se hace cargo de
la memoria de un plan de estudios, es un discurso de diferentes capas de argumentos, tras
este texto se anuncia un orden de experiencia propuesto para su aprendizaje. El libro esta
conformado para jévenes con memoria sin dolor para nuevas palabras, aborda el olvido
como una deficiencia de interactividad entre el discurso argumentativo y los referentes
conceptuales. Esto es el reto en la produccién de los libros CONALEP. La propuesta es una
reconstruccion de una semdntica mds profunda, como el principal reto del estudiante

técnico bachiller del siglo XXI.

Libro,...
todos te miran,

nosotros te vemos bajo la piel.
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1.1. Introduccion a las redes de computadoras

Las redes de computadoras han surgido por la necesidad de comunicarnos entre
las personas. En un principio las personas se tenian que trasladar de un lugar a otro para
compartir informacion entre ellas. Todo se realizaba por un sistema de procesamiento por
lotes, es decir, se hacian pequefios programas que se ejecutaban en una sola maquina,
perteneciente al mismo usuario o a otro. Asi pues, el procesamiento por lotes consiste en
realizar tareas por partes y después entregar los resultados completos.’

Al paso del tiempo surgen otras formas de transferencia de datos, tales como los
sistemas de multiterminales, lo que se da por medio de computadoras especiales llamadas
mainframes o computadoras principales, a las cuales se conectaban terminales que
transferian su informacién particular. Resulta importante mencionar que la transmision o
transferencia de datos “es la técnica que se emplea para transportar la informacién que se
genera, procesa y almacena en los sistemas de cémputo.”?

Sin embargo, aun no se llegaba al desarrollo de las redes de area local (LAN — Local
Area Network), lo cual motivé a las grandes empresas a crear formas de transferencia de
archivos entre las diferentes areas y/o departamentos dentro de la organizacion. Por lo
tanto, se empezaron a desarrollar mecanismos que permitian la transferencia
interdepartamental de archivos.

Se menciond anteriormente que los sistemas de multiterminales son “aquellos que
trabajaban en modo de tiempo compartido, donde el usuario podia acceder a los archivos
y dispositivos periféricos compartidos, teniendo la impresién de usar la computadora de
manera exclusiva.”" Por lo anterior nacen las redes de area local, que “son computadoras
que se conectan dentro de un mismo edificio.”® Esta interconexion elimina la “impresion”
que tiene el usuario del uso exclusivo de la computadora, reemplazandola por un empleo
mas “real” y efectivo de la misma.

Ahora bien, podemos decir que una red de computadoras es “el resultado légico
de la evolucién de dos de las ramas cientificas y tecnoldgicas mds importantes de la
civilizacibn moderna: las tecnologias de las computadoras y las de las

telecomunicaciones.”*

1 ,
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1.1.1. Evolucion

La evolucion de las redes de computadoras ha permitido un crecimiento
significativo del empleo de los equipos de computo en la vida diaria de las personas hasta

nuestros dias, tal como se presenta en la siguiente secuencia cronoldgica:

1960: Computadoras conectadas en red, donde se utilizaba el procesamiento por lotes.
Se utiliza la transmisién de voz por medio de las redes telefdnicas.

1965: Surge la tecnologia de conmutacidén de paquetes, es decir, los mensajes se dividen
en fragmentos a los cuales se les agrega informacion tal como encabezado,
direcciones, etc.

1972: La Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada de Estados Unidos (ARPA —
Advanced Research Projects Agency) financio la investigacién de conectividad para
el ejército, lo cual produjo la primera red de area amplia (WAN — Wide Area
Network). A esta red se le conocio como ARPANET.

1974: IBM desarrolla su propia arquitectura de red, llamada Token Ring.

1977: La Unidn Internacional de Telecomunicaciones (ITU - International
Telecommunication Union) estandariza la red X.25.

1983: El Departamento de Defensa de los Estados Unidos utiliza la pila de protocolos
TCP/IP, lo que origina el nacimiento de Internet.

1985: El Sistema de Nombres de Dominio (DNS — Domain Name System) se pone en
marcha, permitiendo el empleo de nombres en lugar de direcciones IP.

1990: La red ARPANET deja de funcionar, y con esto surge el primer software para
navegar en la Web.

1991: Tim Berners-Lee desarrolla el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP —
HyperText Transfer Protocol), dando inicio a la WWW (World Wide Web).

1995: Microsoft® lanza el programa de navegacidn en Internet “Internet Explorer”.

1997: Nace el punto COM.

1998: Nace el buscador Google.

1999: Internet2 registra 450 nodos en 41 paises de los 5 continentes.

2 ,
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2000: Internet cuenta con 30,000 dominios registrados.

2001: Surge Wikipedia, una de las enciclopedias virtuales mas grandes de la red.

2004: Nace Facebook, un sitio web de redes sociales creado por Mark Zuckerberg.*

2005: El video en Internet toma auge con la llegada de YouTube.

2006: Jack Dorsey crea Twitter, otro sitio web de redes sociales basada en el
microblogging.

2007: El iPhone sale al mercado con aplicaciones web y da auge a los dispositivos
moviles.

2008: La publicidad mévil supera a la publicidad en la web.”

2009: Las redes sociales se expanden en todo el mundo y la tecnologia mévil crece en
ancho de banda y dispositivos.

2010: Existen 1,966,000,000 de usuarios utilizando Internet.

2011: En Junio se pone a prueba la version 6 del protocolo IP (IPv6) por parte de CISCO,
Google, Microsoft y Facebook, entre otros organismos.®

2011: Nace Dropbox plataforma de archivos en Internet.

2011: Apple lanza iCloud, un sistema de almacenamiento nube en Internet.

2012: Microsoft lanza Windows 8.

2012: Google lanza google drive, servicio de alojamiento de archivos en Internet.

2013: Microsoft lanza al mercado la versidon Windows 8.1.

2013: Intel lanza al mercado el microprocesador Intel Core Haswell, la cuarta generacion
de IntelCore.

2014: Microsoft lanza SkyDrive para el almacenamiento de archivos en la nube.

2014: Google lanzara al mercado la Google Glass.

2014: La empresa 3D System lanza una impresora 3D para aplicaciones aeroespaciales.

2014: Se realizan pruebas de la computacion cuantica.

1.1.2. Importancia

3 ,
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A medida que van creciendo las redes de computadoras van tomando importancia

para aquellos que las utilizan. Esta importancia la podemos diferenciar en ventajas y
desventajas, mismas que a continuacidn se presentan:

Ventajas

e Permiten la posibilidad de compartir informacidn entre diferentes usuarios.

e Establecen la interconexién entre computadoras, lo que permite compartir
recursos valiosos como impresoras, médems, conexién a Internet, etc.

e Confieren una movilidad flexible en el medio ambiente donde labora el
usuario.

e Permiten el envio de mensajes en formato electrénico entre los usuarios
gue estan conectados a la red local e, incluso, a redes diferentes.

e Se pueden agregar usuarios nuevos a la red con relativa facilidad.

e Mejoran la seguridad y se tiene un mejor control de la informaciéon que

fluye en la red.

Desventajas

e En ocasiones puede haber un incremento de los costos en cuanto al
hardware, es decir, costos elevados en computadoras, cableado,
dispositivos de conexidn, etc.

e Sino se tiene una seguridad estable, se pueden infiltrar intrusos a la red.

e Algunos procedimientos de operacién, como el respaldar informacion,
pueden ser muy irregulares; ya que se depende del usuario final.

e La interrupcion de la energia eléctrica puede ocasionar la pérdida de

informacién en toda la red, si no se tienen las precauciones debidas.
1.1.3. Aplicaciones

Hoy en dia las redes de computadoras han evolucionado, ya que podemos

utilizarlas para enviar a una alta velocidad voz, datos y video, entre otros; con una mayor
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calidad y movilidad en las comunicaciones. Todo esto ha permitido que las redes tengan

diferentes aplicaciones en nuestra vida diaria.
En la actualidad la tecnologia ha permitido que las fronteras de comunicacién no
sean un obstaculo significativo. Por lo tanto, las redes pueden aplicarse en diferentes

ambitos de nuestra vida como a continuacidn se expresa:

Sociedad
La sociedad ha cambiado sus usos y costumbres en el ambito de cémo se
comunica. Con la llegada de Internet, los individuos podemos hacer lo siguiente:
e Consultar el saldo de nuestra cuenta de banco.
e Realizar pagos electrénicamente.
e Enviar y recibir mensajes de correo electrdnico.
e Realizar ventas y compras en tiempo real.
e Compartir fotos, bajar musica y videos.
e Observar el estado del tiempo de nuestra localidad.
e Platicar en linea con alglin familiar por medio de mensajes instantaneos o, incluso,
sonido y video.
Lo anterior, y mucho mas, desde la comodidad de nuestro hogar o trabajo, sin
embargo, no olvidemos que debemos tomar precauciones de seguridad para que la
informacién que enviamos y recibimos no nos cause problemas en nuestra red y/o en

nuestro equipo personal.

Hogar
Los hogares de hoy dia estdn conformados por aparatos electréonicos de alta
tecnologia que permiten a las amas de casa realizar sus actividades con mas facilidad, por
ejemplo:
e Refrigeradores que permiten conectarse a Internet para consultar alguna receta de

cocina, ver el estado del tiempo y dejar recados, entre otras aplicaciones.
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e Si queremos ver peliculas en linea, existen televisores que se conectan a Internet

para poderlas disfrutar sin salir de casa. También existe la posibilidad de tener una
programacion a la carta para el televidente, sin la necesidad de cable o televisidn
de paga.

e Permiten realizar el trabajo desde casa.

Educacion

En la educacidn, Internet ha jugado un papel muy importante, ya que ha permitido
cambiar nuestro paradigma en la forma de aprendizaje por parte del estudiante. Podemos
citar algunos aspectos que lo anterior nos ha permitido:

e Trabajo colaborativo: los estudiantes trabajan en forma cooperativa con otros
estudiantes que se encuentran en ubicaciones distantes, por medio del
intercambio en linea de documentos, notas, videos, presentaciones, etc. Pudiendo,
inclusive, realizar videoconferencias entre ellos.

e La hora y el lugar de tomar clases ya no es un factor importante porque, desde
casa o desde cualquier lugar, se puede cursar una carrera universitaria.

e Laensefianza en linea ha permitido reducir los costos de la educacién, ya que no es
necesario contar con toda una infraestructura (saléon, butacas, pintarrén, etc.) para
tal fin.

e Los profesores pueden utilizar diferentes herramientas para ofrecer cursos en
linea. Dichas herramientas van desde el correo electrénico, la mensajeria

instantanea y los foros, hasta la videoconferencia en vivo y en directo.

1.1.4. Empresa

Para las organizaciones, los avances de las redes de computadoras han
representado una disminucién en sus costos de operacién y el fortalecimiento de su
competitividad en el mundo de los negocios. Podemos ver que las empresas han
alcanzado grandes utilidades gracias a Internet. Parte de estos beneficios provienen de las

redes dentro de las empresas, también llamadas intranets, que les han permitido tener un
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mayor control de su informacion, asi como contar con una seguridad extra en el acceso a

la misma, por parte de sus empleados y por parte de la gente externa (como proveedores
o clientes).

Con relacion a los empleados, las redes de computo les han beneficiado, ya que
pueden tomar cursos a distancia que se ofrecen dentro de la organizacion, con la finalidad
de alcanzar puestos mas altos o contar con un mejor salario.

Otras empresas, por su parte, utilizan Internet para darse a conocer mas alla de sus
fronteras, esto por medio de un sitio web, de tal manera que su mercado se amplia y asi

pueden experimentar un incremento en sus utilidades.

Otras areas

¢En cudntas ocasiones no hemos tenido la posibilidad de realizar viajes a otros
lugares del mundo? Gracias a Internet hoy podemos viajar de una forma virtual y visitar
esas partes del planeta. Aunado a esto, el entretenimiento se ha vuelto un factor
importante para las personas que navegan en la web, por ejemplo, para ver videos, jugar
en linea con otros jugadores del mundo, descargar musica, libros, programas, etc.

Todas las aplicaciones anteriores nos han traido un avance en la forma de
comunicarnos y de ver el mundo que nos rodea, ya que cada uno de nosotros tenemos

expectativas diferentes de ver y utilizar Internet.

1.1.5. Tendencias

La tecnologia va cambiando minuto a minuto, por lo que las personas no podemos
quedarnos atras. En esta evolucidn continua, las redes de computadoras nos permiten
tener una movilidad constante, ejemplo de ello son los trabajadores que utilizan
dispositivos méviles como teléfonos celulares y computadoras portatiles, quienes realizan
su trabajo fuera de la oficina.

Las tecnologias de la informaciéon (Tl) han permitido que las redes sean mas

seguras, con una disponibilidad imprescindible, de forma tal que ofrezcan servicios de alta
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calidad, pero también que ofrezcan un aumento de ancho de banda para mejora de la

sefial.

Tener un dispositivo Unico de comunicaciones que nos permita contar con una
convergencia de redes sera el futuro préximo, es decir, los usuarios de telefonia contaran
con un dispositivo portatil que brindara diferentes servicios de redes fijas y méviles (video,
voz, datos, etc.). La convergencia de estas redes se da cuando diferentes dispositivos

utilizan las mismas reglas para poder comunicarse entre si.

Cuestionario: Anote dentro de los paréntesis el nimero de la izquierda que corresponda

correctamente con el inciso de la derecha.

Han surgido por la necesidad de

1 . () a) Afio de 1960.
comunicarnos entre las personas.
Funcidn que generalmente realizan las .,

2 . que s , () b) Evolucion de las redes.
terminales conectadas entre si.
Siglas en inglés para referirnos a una red .

3 '8 glesp () ¢ Afode1972.

local.

Ao en que las computadoras
4  conectadas con redes utilizaban el () d)
procesamiento por lotes.
Progreso de las redes que ha permitido
un crecimiento del empleo de las

Es una de las desventajas
de las redes.

En la sociedad, hogar,

> computadoras en la vida diaria de las () e educacion y empresa.
personas hasta nuestros dias.
Ao en que surgid la primera red WAN,
6 creada por el ejército de los Estados ( ) f) Transferencia de datos.
Unidos.
7  Afo en que surgié la WWW () ) Son solo algunas de las
g 8 ' 8 aplicaciones de las redes.
8 Afo en que nace el buscador Google. () h) LAN.

Permiten el envio de mensajes entre los
9  usuarios que estan conectados a la red () i
local e, incluso, a redes diferentes.

Es la tendencia de las
redes.
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Si no se tiene una seguridad estable, se

10 - . j Ao de 1998.
pueden infiltrar intrusos a la red. () )
Las redes podemos utilizarlas para enviar
a una alta velocidad voz, datos y video, o
11 Yy ( k)  Afio de 1991.
entre otros; con una mayor calidad y
movilidad en las comunicaciones.
Ambitos de nuestra vida en que
- e Las redes de
12 utilizamos especificamente las redes de 1)
() computadoras.
computadoras.
Tener un dispositivo Unico de
comunicaciones que nos permita contar .
. Es una de las ventajas de
13 con una convergencia de redes y que () m)

brindard diferentes servicios de redes
fijas y moviles (video, voz, datos, etc.).

1.2. Efecto de las redes en la vida cotidiana

las redes.

Objetivo: Intercambiar ideas con los compaferos de grupo sobre cémo han afectado las

redes de computadoras el mundo en que vivimos y cdmo se tiene contacto con ellas en la

actualidad.

Participantes: 3 personas.

Tiempo: La discusion debera durar 60 minutos.

Lugar: Saldn de clase.

Recursos materiales: Cuaderno = Lapicero.

Instrucciones para el docente: El profesor debera explicar la actividad clara y brevemente.

Desarrollo:

1. Cada estudiante elegira 2 compafieros del grupo para formar un equipo.

2. Cada equipo elegira un lider, para que lleve el orden y dé las respuestas a

nombre de los 3 integrantes ante los demas compafieros del grupo en general.

3. De manera individual cada estudiante deberd escribir en su libreta la respuesta

que considere correcta a cada uno de los cuestionamientos siguientes:

a. ¢Cdomo han afectado su vida cotidiana las redes de computadoras?
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b. ¢Considera que las redes sociales (Facebook y Twitter) han mejorado

nuestra vida o la han empeorado? ¢En qué sentido?

c. ¢Cree que las redes moviles son seguras? ¢ Por qué?

d. ¢De qué forma cree usted que las redes de datos benefician a empresas

como agencias de viajes, museos, constructoras, etc.?

e. ¢Qué cambios realizaria en las redes para que fueran mas seguras?

f. éCree que las redes estén beneficiando a los hogares? éPor qué?

g. ¢Piensa usted que el aprendizaje en la educacion se ha visto beneficiado

por el empleo de las redes de cémputo? ¢Por qué?

h. éCémo imagina que seran las redes de cdmputo dentro de 5 afios?

4. Terminado el proceso de contestar las preguntas anteriores, se realizarad por

equipos la actividad siguiente: cada integrante dara su punto de vista sobre las

respuestas que haya escrito y, posteriormente, el equipo discutird y generara

una sola respuesta a cada pregunta.

5. Finalizado el consenso, cada lider de equipo expondra a sus compafieros del

grupo las respuestas generadas.

6. En el cuadro siguiente se debera tomar nota de las diferencias o igualdades

entre las respuestas de sus compafieros y las generadas por su propio equipo.

Equipo

Pregunta

Nosotros

A

B
C
D
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G

7. Llenado el cuadro anterior, se realizara una discusion general del grupo sobre
las diferencias encontradas. La discusion durard 3 minutos por equipo o lo que
considere conveniente su profesor de clase, tomando turnos hasta que todos
los equipos hayan expresado su opinion. Mientras un equipo tenga la palabra,

los demas no deberan interrumpir.

8. Por dltimo y de forma individual, cada estudiante anotard en su cuaderno sus

propias conclusiones sobre lo aprendido en esta actividad.

1.3. Surgimiento, motivacién y desarrollo de las redes

Objetivo: Realizar un informe por escrito en el que analice y describa con sus propias

palabras los temas surgimiento, motivacidn y desarrollo de las redes.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instrucciones para el docente: El profesor debera explicar el ejercicio clara y brevemente.

Desarrollo:

1. Elinforme deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién,
desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a

continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la Escuela
ii. Nombre de la carrera

iii. Titulo del trabajo
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iv. Nombre del autor

v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las

partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima

de 3 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la

redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

1.4. Evolucion de las redes

Objetivo: Describir y comprender en una linea de tiempo la evolucién de las redes de
computadoras desde sus inicios hasta nuestros dias.

Participantes: 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase
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Material: Hojas de rotafolio = Plumones de colores=Recortes de revistas de

computacién = Tijeras = Resistol blanco = Cinta adhesiva = Lapices = Cuaderno
Instrucciones para el docente: El docente debera explicar clara y brevemente el ejercicio.
Desarrollo:

1. Formar equipos de tres integrantes para realizar el ejercicio.

2. Elegir a un lider del equipo, para que lleve el orden y dé las respuestas a nombre

de los 3 integrantes ante los demads compafieros del grupo en general.

3. Realizar una lluvia de ideas para ponerse de acuerdo en la manera de realizar la
linea de tiempo sobre la evolucidn de las redes de computadoras.
Bosquejar o dibujar en su libreta un borrador de la linea de tiempo acordada.
Tomar todas las medidas de seguridad pertinentes al recortar las imagenes.
Recortar imagenes de acuerdo a la evolucion cronolégica de las redes.
Pegar los recortes en el rotafolio, tomando en cuenta el bosquejo realizado.

Analizar la linea de tiempo elaborada, para su exposicidn ante el grupo en general.

L 0 N oo U Bk

Realizar por equipos la exposicion, ante todo el grupo, de la linea de tiempo
desarrollada. De manera simultanea a la exposicidn de cada equipo, los demas
compafieros deberdan ir anotando en su cuaderno las diferencias encontradas entre
las lineas de tiempo expuestas y la creada por su propio equipo.

10. Escribir en su cuaderno, de forma individual, las conclusiones de lo aprendido en
esta actividad. Las conclusiones escritas deberan tener una longitud minima de

una cuartilla.

1.5. Importancia, aplicaciones y tendencias de las redes

Objetivo: Describir y comprender en un mapa mental la importancia, aplicacion y
tendencias futuras de las redes de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 30 minutos

Lugar: Salén de clase
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Material: Hojas blancas = Plumones de colores o l[apices de

colores © Lapices = Borrador = Cuaderno
Instrucciones para el docente: El docente deberd explicar clara y brevemente el ejercicio.
Desarrollo:

1. Como se debe saber, los mapas mentales llevan muy poco texto, ya que por lo
general contienen imdgenes. Se pueden poner dibujos, lineas, curvas y cualquier
figura geométrica. Ademas, se recomienda utilizar colores para que se vea vistoso;
remarcando aquellas ideas que se crean importantes.

2. Genere una lluvia de ideas en su cuaderno, de acuerdo a los temas descritos en el
objetivo de este ejercicio, para hacer el mapa mental.

3. Dibuje en el centro de una hoja blanca la idea central de su mapa mental.

4. Después del dibujo central desglose entre 5 a 7 ramas para los aspectos mas
importantes.

5. De los aspectos mds importantes vuelva a sacar ramificaciones, tomando en
cuenta que se deberdn jerarquizar y estructurar las ideas. Por recomendacidn, siga
el sentido de las manecillas del reloj.

6. Se puede llevar el paso anterior hasta donde se crea necesario profundizar el mapa
mental.

7. Sealo mas creativo que pueda en la elaboracion del mapa mental.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una

longitud de media cuartilla, como minimo).

1.6. Facebook — Crear una cuenta

Objetivo: Crear una cuenta de usuario en la red social Facebook

Participantes: Individual

Tiempo: 30 minutos

Lugar: Centro de computo = Laboratorio de informatica

Recursos materiales: Computadora = Conexidn a internet = Cuaderno = Lapicero

Instrucciones para el docente: El docente debera explicar clara y brevemente la actividad.
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Desarrollo:

1. Estando en el centro de computo se debe prender la computadora.
2. Abrir el navegador de internet favorito.

3. Teclear en la barra de direcciones del navegador: http://es.facebook.com/, como

se indica en la imagen siguiente:

/& iBienvenido a Facebook en ind
| e—

@( ) @ | €] http://www.facebook.com/

..

Direccién de correo electrénico  Contrasefia Direccién de correo electrénico  Contrasefia

changoleona_23@hotmail. cor m Entrar

Iv|
Registrate Registrate
Es gratis (y lo seguira siendo). Es gratis (y lo seguira siendo).
Nombre: ‘ Nombre: | juan ‘
Apellidos: ‘ Apellidos: | camaney ‘
Tu correo ‘ Tu correo h I 23@hotmail
electrdnico: | electrénico: Changoleona_. @hotmail.com
Vuelve a escribir Vuelve a escribir .
— ‘ tu correo: | CNangoleona_23@hotmail.com ‘
Contrasefia: ‘ Contrasefia: eeeeeeee ‘
Sexo: Selecciona el sexo: B Sexo: Hombre [~
Fecha de _. N Fecha de -
nacimiento: 0 [=]  Mes: (=] Afo: [+] nacimiento: | 30 [+] diciembre [+] 1974[+]
&Por qué tengo que proporcionar mi fecha de nacimiento? &Por qué tengo que proporcionar mi fecha de nacimiento?

Registrate Registrate

4. Llenar los campos: nombre, apellidos, tu correo electrdnico, volver a escribir tu

correo, contrasefa, sexo (hombre o mujer) y fecha de nacimiento en la pagina de

Facebook. Posteriormente dar clic en el botdn “Registrate”.
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5. Llenar el control de seguridad (como se ejemplifica en la imagen siguiente) para evitar

el spam o basura, y volver a dar clic en el botdon “Registrate”.

6. Buscar amigos desde la cuenta personal de correo electrénico o, si no se desea dar

de alta amigos, dar clic en el texto “Saltar este paso”.

Paso 1 Paso 2 Paso 3
Buscar amigos Informacién del perfil Foto de perfil

£Ya estan tus amigos en Facebook?

Puede que muchos de tus amigos ya estén en Facebook. Buscar en tu cuenta de correo
electrénico es la manera mas répida de encontrarlos.

% Windows Live Hotmail

Direccion de corr _‘ " "
PR si: Direcdon de correo electronico  Contrasefia

leona_23@hotmail.co Entrar
changoleona_
v |

‘{.‘% Windows Live Mes!

Otros servicios de

Registrate
Es gratis (y lo seguirad siendo).

Control de seguridad
Escribe las dos palabras que aparecen abajo, separadas por un espacio.
éNo puedes leer las palabras de abajo? Prueba con otras palabras o un CAPTCHA

7. Completar la g audo.
informacién del perfil m
personal, llenando “Mch
| | Texto que se muestra en la imagen: Wnich orrecu| ¢Qué
0S Campos escuela es esto?
secundaria Y o | Registrate |
universidad donde se Al hacer ciic en Registrate, aceptas haber leido y estar de acuerdo con las Condiciones de uso y

la Politica de privacidad.

estudid, asi como el
nombre de la empresa a la que se pertenece. Dar clic en el botédn “Guardar y

continuar”.
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Paso 1 Paso 2 Paso 3
Buscar amigos Informacion del perfil Foto de perfil

Completa la informacion de tu perfil
Esta informadidn te ayudara a encontrar a tus amigos en Facebook.

Escuela secundaria:
Universidad:

Empresa:

4 Volver (o]l M Guardar y continuar

8. Agregar personas que ya se encuentren dentro de Facebook a nuestra red social
particular, seleccionando las imagenes correspondientes a esas personas o, si no se

desea agregar a nadie, dar clic en “Guardar y continuar”.
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Paso 3
Foto de perfil

Paso 2
Informacion del perfil

Paso 1
Buscar amigos

Agrega a personas que conoces

Pedro Bastos Sandra Manuela Daniel Soares <
Agregar 2 mis Silva Oliveira - Agregar 2 mis ]
amigos Agregar a mis amigos
amigos

Frederico Barata Filipe Oliveira Francisco Freitas |
Feio i Agregar 2 mis Agregar 2 mis F
Agregar 2 mis amigos amigos

p amigos

| ' Sofia Alves Pedro Cunha Sofia Martins

i Agregar 2 mis Agregar 2 mis Agregar 2 mis
amigos amigos amigos
Isidro Oliveira Maritza Quispe Aldo Coria

s Agregar 2 mis Motta Gachuz
amigos Agregar 2 mis Agregar 2 mis
; amigos amigos

Lisa Basto
Agregar 2 mis
amigos

J 4~ Sissi Fonseca
\ly  Agregar 2 mis
amigos

André Navarro
Agregar 2 mis b
amigos IS

-

-
e S

9. Dar de alta la foto personal o, si no se desea, dar clic en “Guardar y continuar”.

Paso 1 Paso 2 Paso 3
Buscar amigos Informacion del perfil Foto de perfil

Eleccion de tu foto de perfil

Carga una foto
Desde tu computadora

o

Haz una foto
Con tu cdmara web
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10. Observar la ventana principal de Facebook que aparece, en donde se muestra la
indicacion de acceder a la cuenta personal de correo electrénico para realizar la

confirmacion o activacion de la cuenta de Facebook recién creada.

Juan, ve a changoleona_23@hotmail.com para completar el proceso de ‘ Accede a tu correo electrénico ‘
registro.
eenviar correo electrénico - Cambiar direccion de correo electrénico

facebook Buscar Inicio Perfil Buscaramigos Cuenta v
Juan Camaney Ei Bienvenido a Facebook, Juan.
Editar mi perfil
Busca en tu correo electrénico a amigos tuyos que ya estén en i G ) EBED Gl D e U
Te damos la bienvenida Facebook "9 yos que y cudles de tus contactos estan aqui y a
(=) Noticias ) cudles invitar.
(&) Mensajes Direccién de correo  changoleona_23@hotmail.com
Eventos electrénico:
Fryu
& Crear un grupo...
E Carga una foto para tu perfil Personas que quiza conozcas Ver todas
Juegos
B2 Aplicaciones Barbara Ventura
haicd 48l Agregar a mis amigos
E= Preguntas Carga una foto
Desde tu computadora

Fotos
[2] Grupos o Sara Ribeiro

. €&l Agregar a mis amigos
Ver mas ~

Haz una foto

11. Entrar a la cuenta personal de correo electrénico en otra ventana del navegador de
internet. Habiendo ingresado, dirigirse a la bandeja de entrada o de correos no
confirmados y abrir el mensaje con el encabezado “Confirmacién de registro en
Facebook”, dar clic en el enlace que aparece y, automaticamente, se mostrard de
nuevo la pagina web de Facebook. La creacién de una cuenta en Facebook ha

concluido. No olvide cerrar la sesién de su cuenta personal de correo electrénico.

Hola, Juan: )
Empieza 3 usar
Para completar el proceso de registro, sigue este enlace: Facebook
http://www.facebook.com/confirmemail.php?e=changoleona 23% c
40hotmail.com&c=1408190362 -pleta =
registro

Se te pedird que proporciones este cddigo de confirmacion: 1408190362
iBienvenido a Facebook!

El equipo de Facebook
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12. Ingresar a su sitio personal en Facebook proporcionando la direccién de correo

Entrar en Facebook
Debes entrar para ver esta pagina.

Direccion de changoleona_23@hotmail.com
correo
electrénico:

Contraseiia: essssccce

[] No cerrar sesion

@ o Registrate en Facebook

éHas olvidado tu contrasefia?

electrdénico y la contraseiia recién creadas. Dar clic en el botén “Entrar”.

Juan Camaney Ei Bienvenido a Facebook, Juan.
Editar mi perfil

Busca en tu correo electrénico a amigos tuyos que ya estén en

[E] Te damos la bienvenida
Facebook.

[EZ] Noticias
@ Mensajes Direccion de correo  changoleona_23@hotmail.com
electrénico:

Eventos
& | Crear un grupo...
13. Dar de alta amigos dentro de la pagina principal de Facebook, si asi se desea.

14. Cerrar la sesién en Facebook y en la cuenta personal de correo electrénico (si no se

ha hecho), asi como cerrar todas las ventanas del navegador de Internet y apagar

el equipo de computo.

15. Finalmente, escribir en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido, en un

parrafo de 5 lineas.

20 ,
CONALEP MICHOACAN



pXo A [Instalacion de redes locales]

1.7. Twitter — Crear una cuenta
Objetivo: Crear una cuenta de usuario en la red social Twitter
Participantes: Individual
Tiempo: 30 minutos
Lugar: Centro de computo = Laboratorio de informatica
Recursos materiales: Computadora = Conexidn a Internet = Cuaderno = Lapicero
Instrucciones para el docente: El docente debera explicar clara y brevemente la actividad.
Desarrollo:
1. Ingresar a Internet en su navegador favorito y escribir en la barra de direcciones

http://www.twitter.com.

n? Twitter - Windows Internet

)
[

3 http://twitter.com/

twitter) e e | e meesesn

Recuerda mis datos ;L3 olvidaste?

S i g u e IO q u e te i nte resa ¢Quieres unirte a Twitter? jRegistrate hoy!

Nombre completo

Actualizaciones instantan de tus amigo Xpertos, tus
artistas favoritos y lo que esta pasando alrededor del mundo Correo electrénico

Contrasefia

Buscar en Twitter C Registrate

2. Darclic en el botén “Registrate” de la pagina web que aparece.

3. Llenar los campos de texto: nombre completo, direccién de correo electrénico,
contrasefia y el nombre de usuario que se empleara dentro de Twitter. Dar clic en

el botdn “Crear mi cuenta”.
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twitter¥

=27 Iniciar sesion

Es tu turno.

r . LEONARDO MAGALLON v’ El nombre se ve genisl
Unete a Twitter.

Jeomaga30@hotmail.com

90000000 - v La contrasefia podria ser mas segura

LEONARDOMAGALLO + El nombre de usuario esté disponible

ervicio (terminos) regulan el scceso y la

vicios v sitios web de Twitter (los

Crear mi cuenta

4. Buscar gente a quien seguir, si asi se desea, dando clic en la imagen de las

categorias mostradas o llenando el campo “Encuentra usuarios por nombre o

tema”, con el nombre de la persona o la categoria buscada y presionando el botdn

“Buscar”. Al terminar de agregar gente a quien seguir, o si no se desea seguir a

nadie por el momento, dar clic en el botdn “Préoximo paso Amigos”.

Buscar

Selecciona los temas que te interesan. Encuentra gente que te parezca
interesante, y siguelos

México - Cine - Cuentas Oficiales - Deportes - Entretenimiento - Futbol
Gastronomia - Gobierno - Innovacion - Literatura - Medios y periodistas - Moda
y Belleza - Musica - Organizaciones - Turismo

México 23 recomendaciones Ver todos
. Profeco & &2 CHIVAS

= W

Cine 27 recomendaciones Ver todos
_@ . AnaDelaReguera® é Cancun Film Festival &

: DADELAREGUERA \J @CancunFilmFest

Cuentas Oficiales 23 recomendaciones Ver todos

Proximo paso Amigos »
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5. Dar de alta amigos desde la cuenta personal de correo electrdnico (presionar el

botdn “Search contacts” del sitio al que pertenezca la cuenta) o, si no se desea, dar
clic en el botdon “No importar”.

Busca en los servicios que usas para descubrir cuales de tus amigos ya
estan utilizando Twitter. Sigue a cualquiera de los amigos que encontraste
para agregar sus Tweets en tu cronologia

™M Gmail Search contacts
! Yahoo Search contacts
&4 Hotmail & &3 Messenger Search contacts
ﬁ LinkedIn Search contacts
ara: Categorias No importar »

6. Expresar lo que se desee en el cuadro de texto con la pregunta “éQué estd

I:wil'.ter’ Buscar Q Inicio Perfl Mensajes A quién seguir ] ® hemanstm v

¢ Qué esta pasando? ¢Qué sigue?
| 1. iEscribe tu primer Tweet!
 Dile al mundo lo que esta pasando en 140 caracteres

0 menos

2. Configurar tu perfil
e Sube tu foto de perfil

pasando?”

En dicha area se pueden escribir hasta 140 caracteres. Algunos de los simbolos que
tienen un significado especial para la pagina de Twitter son:
a. @, sirve para dirigirse directamente a alguien. Por ejemplo, en el siguiente

cuadro se estd dirigiendo a alguien que se esta siguiendo.
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Mencionar a Changoleon_

@Changoleon_ ;A poco no?

116 | Tweet
Cronologia  @Menciones  Retweets Busquedas Listas
hemansrtm He l1an
Changoleon_ Y el pan en la panaderia..
;. Changoleon_ El real Change edn >

Chale ya se acabo el arroz en la tortilleria
S & .

b. #, que sirve para marcar las publicaciones o asignar un tema. Esta opcién es
util si se desean agrupar las publicaciones de todos los tweeteros acerca de
un tema en especifico. La pagina de resultados para un tema en particular,

aparece al dar clic sobre el enlace en que se ha convertido el tema que

¢Qué esta pasando?

u @hemansrtm

7 _— \
Cronologia ~ @Menciones  Retwr~t= Biinindas lintan Hola i Vivala #vida !

hemanss @ Resultados para #vida
u Hola j Qva la #vida !
et # Tweets - Mas relevantes

M NazCamacho 1l

L & Viviendo conoceras cosas que debes saber y buscaras
B 1 aprenderlas; descubriras otras que sabes sin haber buscado.
Experimenta. Eso es #Vidal!!

. | CoordFc_Cubik C acionFC C
m HenriFalconLara Queremos a CUBIK en el TopFestivalLara.. y
Dale + #VIDA a TU #VIDA

elegimos (por ejemplo #vida, en la imagen siguiente).

7. Cerrar la sesidn en Twitter y en la cuenta personal de correo electrénico (si no se
ha hecho), asi como cerrar todas las ventanas del navegador de Internet y apagar

el equipo de computo.
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8. Finalmente, escribir en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido, en un

parrafo de 5 lineas.
1.8. Blogger - Crear un blog
Objetivo: Crear y publicar un blog con Blogger
Participantes: Individual
Tiempo: 30 minutos
Lugar: Centro de computo = Laboratorio de informatica
Recursos materiales: Computadora = Conexidn a Internet = Cuaderno = Lapicero
Instrucciones para el docente: El docente debera explicar clara y brevemente la actividad.
Desarrollo:

1. Ingresar a Internet en su navegador favorito y escribir en la barra de direcciones

'€ Blogger: Crea tu blog gratuito - Windows Internet Explorer

@@ ‘ -.‘ www.blogger.com

http://www.blogger.com.

2. Llenar los campos correo electrdnico y contrasefia, en la pagina web que aparece,

a Blogger

Crea un blog. Es gratuito. inico d sesin

Cuenta de Google

Correo electrénico:
p. ej.: pat@example.com
Contrasefia:
No cerrar sesidon

>

Problemas para iniciar sesion?

¢No tienes una cuenta de Google?
Comenzar
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y dar clic en el botén “Acceder”.

NOTA: Se debe contar con una cuenta personal de correo electrénico, de
preferencia en la pagina web de Gmail.

3. Dar clic en el enlace “Crear un blog”, en la pagina web que se ejemplifica en la
imagen siguiente:

Escritorio Idioma: | Espaiol =l

Hemos habilitado la d i6 itica de spam para los comentarios. Debes revisar de vez en cuando
los comentarios en la bandeja de entrada de spam. Obtén mds informacién sobre la deteccién de spam de
Blogger o informa de un problema.

Francisco Rodrigue: o Crear un blog -Jyuda
Diaz iNuevo! Plantillas para moviles
P f) Consigue que tu blog tenga una apariencia ® .
x f’“‘: excelente en los dispositivos méviles con a=!, 2 Seguidores
oo una version optimizada para méviles de la ' ver blog &
) plantilla de blog actual. Puedes obtener

una vista previa o desactivar la version Configuracién -
Ver perfil para moviles en la configuracion.
Editar perfil = = " =
Editar foto Activar plantillas para méviles No, gracias

Editar notificaciones

Lista de lectura

Blogs que sigo

4. Proporcionar el titulo que se pretende para el blog. A continuacién, completar la
direccion electrdnica para acceder al blog desde internet. Posteriormente, escribir
el cddigo de seguridad (para evitar spam o basura) y, por ultimo, dar clic en la
flecha “Continuar”.

5. Seleccionar una plantilla para el blog (la plantilla determina el formato del blog,
como los colores de frente y de fondo y el nimero de columnas de texto) dando
clic en alguna de las imagenes/plantillas mostradas, o moviendo la barra de
desplazamiento a fin de mostrar mas opciones. Dar clic en continuar.

o Asignar un nombre al blog

Titulo del blog

El titulo de tu blog aparecera en el blog publicado, en el escritorio y en el perfil.

Direccion del blog http:// .blogspot.com

(URL) Comprobar la disponibilidad
La URL que selecciones es la que utilizaran los usuarios para acceder a tu blog. Mas
informacion

Verificacion de la

palabra IM’

&

Escribe los caracteres que ves en la imagen.
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Escoger una plantilla de inicio

Puedes cambiar la plantilla mas tarde e incluso personalizarla con el Disefiador de plantilas.

Sencillo Picture Window Filigrana

% :

Etéreo Viajes Sencillo Filigrana

[ commmum

6. Dar clic en la flecha “Empezar a publicar”, en la pagina que aparece. El proceso de

& Blogger

0 Se ha creado tu blog.

Acabamos de crear un blog para ti. Puedes empezar a publicar contenido ahora o personalizar

su apariencia.

EMPEZAR A PUBLICAR

» Opciones avanzadas de configuracion

creacién del blog ha terminado.

7. Empezar a publicar entradas en el blog, si asi se desea (imagen siguiente).

8. Cerrar la sesidn en Blogger, asi como cerrar todas las ventanas del navegador de
Internet y apagar el equipo de computo.

9. Finalmente, escribir en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido, en un

parrafo de 5 lineas, como minimo.
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8 Informacion de Instalacion de Redes

Creacion de entradas Comentarios Configuracion Disefio Monetizar Estadisticas Ver blog

el

Nueva entrada | Editar entradas Editar paginas

Titulo: ‘
Edicién de HTML | | Redactar

== L ¥

WA Fv T~ B I U s A~ &~ Enlace = Bl =

m
4

iNuevo! Vista previa mejorada

. Puedes ver cudl vaaser
~ exactamente el aspecto
il detublogantes de
=== publicarlo.

Aceptar
Etiquetas: | - Ubicacién: [ Afadir

p Opciones de entrada \

PUBLICAR ENTRADA | GUARDAR AHORA

1.9. Plataformas Educativas

Objetivo: Realizar un informe por escrito en el que analice y describa con sus propias
palabras las diferentes plataformas educativas para la imparticion de educacion a
distancia.
Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Salén de Clase
Material: Hojas blancas = Lapicero = Cuaderno
Instrucciones para el docente: El docente debera explicar clara y brevemente la actividad.
Desarrollo:

1. El informe deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,

introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se

indican a continuacion.
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a. Laportada deberd contener:

i. Nombre de la Escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las

partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima

de 3 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la

redaccién del mismo debe ser clara y precisa.
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2.1. Redes de computadoras - Ejercicios précticos sobre conceptos generales

Ejercicio 1. Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se

muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya

definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. Caracteristica que resulta de dividir el volumen de los datos transmitidos entre el

tiempo de transmision.

A) Funcionalidad

B) Disponibilidad

C) Velocidad

D) Escalabilidad

2. Relacion entre el tiempo durante el cual el servicio conserva su utilidad y el tiempo

de vida del sistema.

A) Funcionalidad

B) Disponibilidad

C) Velocidad

D) Escalabilidad

3. Capacidad de un sistema o componente de red para ser modificado, a fin de

encajar en una nueva necesidad de la red o del sistema.

A) Funcionalidad

B) Disponibilidad

C) Velocidad

D) Escalabilidad

4. Define las reglas que un dispositivo o servicio debe llevar a cabo, para la

transmisién de datos o conexidn de dispositivos.

A) Protocolo

B) Seguridad

C) Normas

D) Funcionalidad

5. Dispositivo de red que pertenece al usuario final.

A) Host

B) IP

C) Concentrador

D) Moddems

6. Transmisién de varias sefales a través del mismo canal o por la misma via de

comunicacion, de forma simultanea e independiente.

A) Multiplexacion

B) Indizacién

C) Conexion

D) Instalacién

7. Dispositivo de hardware que se instala dentro de una computadora y le permite

conectarse a una red.

A) Tarjeta de red

B) Concentrador

C) Switch

D) Enrutador
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8. Computadora que permite que las PCs remotas tengan acceso a archivos.

A) Nodo B) Cliente
C) Servidor D) Switch

9. Computadora que solicita informaciéon a una computadora central.

A) Concentrador B) Cliente
C) Servidor D) Switch

10. Ruta de comunicacidn sobre un medio que permite transmitir informacién desde
un origen a un destino.

A) Canal B) Rutas
C) Caminos D) Enrutador

Ejercicio 2. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.

Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta entre

enunciados y conceptos.

l.- Representacion de hechos para que el hombreo () 1.- Computadora
las computadoras puedan procesarlos con
facilidad.

Il.- Conjunto de datos, hechos y representaciones ( ) 2.- Redes de area
(con una estructura bien definida) que tiene local
significado.

lll.- Sistema electrénico para el procesamientode ( ) 3.- Redes de drea
datos de forma rapida y precisa, bajo la direccién amplia
de un programa.

IV.- Redes de computadoras cuyo alcance estd ( ) 4.- Redes de drea
limitado a 100 metros, para que funcione de la personal

mejor manera.

V.- Redes que abarcan el tamafio de una ciudad, ( ) 5.- Dato
aproximadamente 10 kildmetros de distancia.

VI.- Redes que utilizan Bluetooth como medio de ( ) 6.- Redes de 4drea
comunicacidn, para conectarse entre si. local virtuales

VIl.- Conjunto de computadoras que estan ( ) 7.- Informacién
conectadas entre si, con la finalidad de transmitir
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informacién entre ellas.

VIIl.- Redes que utilizan, como medios de
comunicacion, dispositivos tales como mddems y

enrutadores.

IX.- Redes que se comportan como si los equipos
de cdmputo que conectan estuvieran unidos entre

si, fisicamente en el mismo cable,
extremadamente flexibles.

() 8.-Red

() 9.- Redes de area
metropolitana

Ejercicio 3.- Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se

muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya

definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. ¢Cual de los siguientes cables es mas rapido y seguro para transmitir informacién?

a. Cable coaxial

b. Cable coaxial fino

c. Cable UTP

d. Cable STP

2. Tomando un cable de par trenzado para una instalacidon ¢Qué distancia maxima

podemos alcanzar entre dispositivos?

a. 500 metros

b. 1,000 metros

c. 100 metros

d. 185 metros

3. ¢Cudl es el tipo de fibra dptica que permite grandes distancias?

a. Monomodo

b. Multimodo

S/STP

d. UTP

4. Cable conformado por un nucleo de cobre interno y por una cubierta exterior

conductora.

a. Partrenzado ‘ b. Coaxial

\ c. Fibra d6ptica

5. Elorigen de la sefal en las ondas de la fibra 6ptica, esta basado en...

a. Radio

b. Luz

c. Infrarrojos

d. Frecuencias muy bajas
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6. Las siglas RG nos dan informacidn acerca de...

a. Parestrenzados

b. Cables coaxiales c. Fibra dptica

7. Conectores utilizados para colocar el cable UTP en los distintos dispositivos de red.

a. BNC

b. RJ45

c. ST

d. SC

8. Conectores usados para colocar el cable coaxial en los distintos dispositivos de red.

a. BNC

b. RJ45

c. ST

d. SC

9. Comunicacidon que, generalmente, requiere apuntar el transmisor al receptor

directamente.

a. Laser

b. Microondas

c. Infrarrojos

d. Radio

10. Tipo de conector empleado en la red Ethernet de par trenzado.

a. BNC

b. RJ45

c. ST

d. SC

Ejercicio 4. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcion

“Falso”, si la afirmacion es incorrecta, o seleccione la opcidn “Verdadero”, si la afirmacion

es correcta.

1. Sicortamos un cable en la topologia de Bus, toda la red se queda sin conexién.

\ a. Verdadero

b. Falso

2. Parainterconectar mds de dos computadoras en una topologia en estrella se utiliza

forzosamente un enrutador.

a. Verdadero

b. Falso

3. Latopologia en estrella necesita un dispositivo central de conexion.
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\ a. Verdadero \ b. Falso \
4. Una red de topologia en malla requiere un cableado mas extenso que el requerido
en los otros tipos de topologia.

| a. Verdadero | b. Falso |

5. Latopologia de arbol es una variacién de la topologia de Bus.

\ a. Verdadero \ b. Falso

6. La conexidén multipunto utiliza la topologia en estrella.

\ a. Verdadero \ b. Falso

7. La privacidad y la seguridad no son un tema importante para los dispositivos
conectados en una topologia en malla.

\ a. Verdadero \ b. Falso

8. Si utilizamos un solo concentrador en una configuracién de red, forzosamente
estamos hablando de una topologia de arbol.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

9. Sicortamos el cable en una topologia en estrella, se detiene toda la transmisién de
datos.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

10. En una topologia en malla existen N dispositivos en la red, y cada dispositivo tiene
N - 1 puertos para los cables.

\ a. Verdadero \ b. Falso
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Ejercicio 5. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los elementos enlistados

en la columna de la izquierda, con una sola de las descripciones en la columna central y

con una sola de las imagenes en la columna de la derecha. Dibuje lineas para indicar la

relacidn correcta entre elementos, descripciones e imagenes correspondientes.

Elemento

Cable coaxial

Puerto Serial

Servidor

Puerto
ethernet

Concentrador

Descripcion

Utiliza filamentos de cristal
para transmitir datos.

Conector usado en la red
ethernet para el cable de par
trenzado.

Cable conformado por un
nicleo de cobre interno y
por una cubierta exterior
conductora.

Conjunto de cables que se
encuentran en pares
trenzados de hilos de cobre.

Sistema electrénico para el
procesamiento de datos de
forma rdpida y precisa, bajo
la direccién de un programa.

Figura
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Elemento

Computadora

Tarjeta de red

Conector RJ45

Fibra éptica

Cable UTP

Switch

Enrutador

Descripcion

Conector fisico de un switch,
de un concentrador, de un
enrutador o de una PC; en el
gue se puede conectar un
cable con un conector RJ45.

Regenera la sefial recibida y
la reenvia, interpretando los
bits. Cuenta con muchos
puertos RJ45.

Reenvia paquetes basados en
direcciones IP de destino.

Conector fisico de un
enrutador, en el que se
puede conectar un cable
DTE/DCE.

Computadora especial que
permite que las PCs remotas
tengan acceso a archivos.

Dispositivo de hardware que
se instala dentro de una
computadora y le permite
conectarse a una red.

Recibe la sefial por un
puerto, interpreta los bits, y
los manda por todos los
demads puertos.
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Ejercicio 6. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los conceptos enlistados
en la columna de la izquierda con una sola de las imagenes en la columna de la derecha.
Dibuje una linea para indicar la relacidn correcta entre conceptos e imagenes
correspondientes.

Nota:Las imagenes del presente ejercicio fueron tomadas del paquete de simulacion de
redes de computo Cisco Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.

Elemento Figura

Medios inaldmbricos

Enrutador inaldmbrico

Firewall

Enrutador

Medios WAN

Computadora de escritorio

h o m § RO
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Elemento Figura

Concentrador

Servidor

Switch

Medios LAN

Teléfono IP

Computadora portatil 900000000

Punto de acceso
inaldmbrico

2.2 Diferenciacion de las redes de datos

Objetivo: Realizar un informe por escrito en el que analice y describa con sus propias
palabras las diferentes redes de datos, tales como PAN, LAN, VLAN, MAN y WAN.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instrucciones para el docente: El profesor debera explicar el ejercicio clara y brevemente.
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Desarrollo:

1. Elinforme deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién,
desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a
continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

4. Conteste (por escrito) los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Cudltipo de red utilizaria para conectar 2 computadoras?

b. Situviera que conectar 6 computadoras en su hogar ¢ Qué tipo de red seria
la mas
conveniente?
éPor qué?
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c. EI CONALEP de Zamora ocupa conectarse con el CONALEP de Los Reyes
¢Qué red utilizaria para hacer dicha conexién?

éPor qué?

5. El informe en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, deberdn ser
entregados al instructor o docente.

2.2.1 Caracteristicas funcionales de las redes: velocidad, disponibilidad,
escalabilidad y confiabilidad

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual las caracteristicas funcionales:
Velocidad, disponibilidad, escalabilidad y confiabilidad de las redes de computadoras.
Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Como se debe saber, los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lea sobre los temas referentes a las caracteristicas funcionales: velocidad,
disponibilidad, escalabilidad y confiabilidad de las redes de computadoras. Tome
en cuenta apuntes, diapositivas, investigaciones en libros e Internet que se hayan
realizado con anterioridad.

3. Cuando se haya terminado de leer, subraye las palabras clave que se hayan
identificado, asegurandose de que sean las mas importantes. Por ejemplo, pueden
ser nombres o sustantivos comunes y términos cientificos o técnicos del tema que
se esta tratando.

4. Una vez que se termine de subrayar, identifique el tema o asunto principal del que
se trate y escribalo en la parte superior central de una hoja en blanco,
encerrandolo en un évalo o rectangulo.
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5. Identifique las ideas que conforman subtemas del tema principal y escribalos en la
hoja en blanco, en un segundo nivel; encerrdndolos también en évalos o
rectdngulos.

6. Trace las lineas de conexidon correspondientes, entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloque un descriptor (de una a tres palabras que describan la conexién) en cada
una de las conexiones que se acaban de realizar.

8. En un tercer nivel coloque los aspectos especificos de cada idea o subtema, y
enciérrelos en évalos.

9. Trace, también, las lineas de conexién correspondientes entre los subtemas y los
aspectos especificos.

10. Coloque un descriptor, a su vez, en cada una de las conexiones que se acaban de
realizar en este tercer nivel.

11. Siga los pasos anteriores hasta completar el resto de los niveles que se hayan
considerado para el mapa conceptual.

12. Si se utilizaron flechas como conectores, se debe considerar que el flujo de estas
tenga una secuencia légica entre los conceptos relacionados.

13. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla como minimo).

2.3. Uso de la herramienta para la elaboracion de prototipos de redes

Objetivo: Identificar y comprender una red implementada en un software de simulacién
de redes.

Nota: El software de simulacién de redes de cdmputo, empleado en esta practica, es el
programa Cisco Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.; con el cual se
sugiere trabajar, sin embargo, existen alternativas de simulacién como: FLAN (F —
Links And Nodes), KIVa, NS (Network Simulator), etc.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Saldén de clase = Laboratorio de red = Centro de computo
Material: Libreta de apuntes u hojas blancas = Lapiz o lapicero = Borrador
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Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Revise la representacion de red que a continuacién se muestra e identifique todos
los elementos que la componen.

—_—

B

K

glln||||l|||||P||||||||||||||\L‘“-,,-’?I

T
iL

z.u[]

2. En la tabla siguiente, enliste correctamente el nombre de cada uno de los
dispositivos y medios de comunicacién que se identificaron en la figura de la
representacion de red anterior.

Inciso

Elemento de red

Correcto | Incorrecto

A
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Inciso

Elemento de red

Correcto

Incorrecto

G

H

3. Escritos los elementos de red en la tabla anterior, conteste los cuestionamientos

siguientes:

a. éQué medio
enrutador?

b. iQué medio
switch?

c. éQué medio
servidor?

d. éQué medio
switch?

se utiliza para
se utiliza para
se utiliza para
se utiliza para
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e. éQué medio se utiliza para conectar un switch con una
PC? .
f. ¢Se podra conectar una PC con otra PC? ¢Qué tipo de medio utilizaria?

g. éQué puertos se emplean al conectar un enrutador con una PC?

h. ¢Se podrd conectar un enrutador inaldmbrico con un switch?

éSiono? . éPorqué?

4. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

2.4. Diferenciacion de topologias de red
2.4.1 Bus

Objetivo: Realizar una topologia en bus en un simulador de redes.

Nota: El software de simulacién de redes de cOmputo sugerido es el programa Cisco
Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.; sin embargo, existen alternativas
de simulacion como: FLAN (F — Links And Nodes), KIVa (el utilizado en esta
practica), NS (Network Simulator), etc.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo
Material: Computadora = Software de simulaciéon de redes = Hojas blancas = Plumones de
colores o lapices de colores = Lapices = Lapicero = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:
1. Prender el equipo de cémputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el siguiente diagrama, en el software de simulacién.
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4. Conteste las preguntas siguientes:

Archivo Editar Equipe Simulador Ventana Ayuda

D@.léul%‘.lﬁ@ﬁﬁ.@ Evento 1 transcurrido
= C:\Users\Cesar-Gaby\Documents\TopologiaBus.net

Topologia BUS

%Q@

P Pc2 Pc3
192.168.10.2 |192.163.10.3

Bus Ethernet

92.168.10.4 92.168.10.5

Pcd Pes

Red CONALEP Zamora

0 equipos seleccionados

a. ¢Por qué es una topologia tipo bus?
b. Al diagrama de la topologia en bus anterior, aflada un servidor y un

enrutador.

c. Realice otro diagrama de topologia tipo bus, en esta misma representacién
de red, y afiada un servidor y un enrutador.

d. Una vez que se tengan las dos topologias tipo bus, con sus respectivos
enrutadores y servidores, enldcelas por medio de un tercer enrutador.

e. Explique cdmo quedd la red y cudl seria su propésito.

f. ¢éQué tipo de red es (PAN, LAN, MAN, VLAN o WAN)? ¢Por
qué?

5. Guarde la practica en el software de simulacién, con el nombre “Topologia Bus".

6. Cierre el programa de simulacion.
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7. Apague la computadora.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
2.4.2 Anillo

Objetivo: Realizar una topologia en anillo en un simulador de redes.

Nota: El software de simulacidn de redes de computo sugerido es el programa Cisco
Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.; sin embargo, existen alternativas
de simulacion como: FLAN (F — Links And Nodes), KIVa (el utilizado en esta
practica), NS (Network Simulator), etc.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de computo

Material: Computadora = Software de simulacion de redes = Hojas blancas = Plumones de
colores o lapices de colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:4
1. Prender el equipo de cémputo.
2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el diagrama anterior, en el software de simulacién.

KiVa - C:\Users\Cesar-Gaby\Documents\TopologiaAnillo.net = = “
Archivo Editar Equipo Simulador Ventana Ayuda

Do | Jganlipa | VESTS0®

m

\ ~ || 1= C\Users\Cesar-Gaby\Documents\TopologiaAnillo.net [ [ (3w
)

A Red CONALEP Zamora

=
=
= . .

f |
= @—1 ‘%
Pc4 Pc2

& v A

fesswe])
r ‘ il o
| 1

Bus

Pc3
Topologia ANILLO

|
&
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4. Conteste las preguntas siguientes:

a. ¢Por qué es una topologia tipo anillo?

b. Al diagrama de la topologia en anillo anterior, afiada un servidor y un
enrutador.

c. Realice otro diagrama de topologia tipo anillo, en esta misma
representacion de red, y anada un servidor y un enrutador.

d. Una vez que se tengan las dos topologias tipo anillo, con sus respectivos
enrutadores y servidores, enldcelas por medio de un tercer enrutador.

e. Explique cdmo quedd la red y cudl seria su propésito.

f. éQué tipo de red es (PAN, LAN, MAN, VLAN o WAN)? ¢Por
qué?

5. Guarde la practica en el software de simulacién, con el nombre “Topologia Anillo".
6. Cierre el programa de simulacién.
7. Apague la computadora.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

2.4.3 Estrella

Objetivo: Realizar una topologia en estrella en un simulador de redes.

Nota: El software de simulacién de redes de cdmputo, empleado en esta practica, es el
programa Cisco Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.; con el cual se
sugiere trabajar, sin embargo, existen alternativas de simulacién como: FLAN (F —
Links And Nodes), KIVa, NS (Network Simulator), etc.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo
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Material: Computadora = Software de simulacion de redes = Hojas blancas = Plumones de
colores o lapices de colores = Lapices = Lapicero = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender el equipo de cémputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el diagrama anterior, en el software de simulacién.

File Edit Options View Herramientas Extensions Help

S1l= + R - B
Légico [Root] Nuevo Cluster Mover Objeto Establecer Fondo de Azulejos Visualizar Puerto
A :
Red CONALEP Zamora

Topologia Estrella

<

> [©

Tiempo: 00:09:03 I Dispositivos de Energia Fast Forward Time

Tiempo Real

L 3 y Disparo Ultimo Estado Origen Destin
S o = .
L3 gl vl el val e b
Conexiones | i’ Nuevo H Eliminar ‘
< >

[
deoF e

‘ Ventana de Lista PDU ‘

Cable de Cobre Directo

4. Conteste las preguntas siguientes:

a. ¢Por qué es una topologia tipo estrella?
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b. Al diagrama de la topologia en estrella anterior, afiada un servidor y un
enrutador.

c. Realice otro diagrama de topologia tipo estrella, en esta misma
representacion de red, y anada un servidor y un enrutador.

d. Una vez que se tengan las dos topologias tipo estrella, con sus respectivos
enrutadores y servidores, enldcelas por medio de un tercer enrutador.

e. Explique cdmo quedd la red y cudl seria su propésito.

f. ¢Qué tipo de red es (PAN, LAN, MAN, VLAN o WAN)? ¢Por
qué?

5. Guarde la practica en el software de simulacidon, con el nombre “Topologia
Estrella".

6. Cierre el programa de simulacién.
7. Apague la computadora.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

2.4.4 Arbol

Objetivo: Realizar una topologia de arbol en un simulador de redes.

Nota: El software de simulacién de redes de cdmputo, empleado en esta practica, es el
programa Cisco Packet Tracer, de la empresa Cisco Systems, Inc.; con el cual se
sugiere trabajar, sin embargo, existen alternativas de simulacién como: FLAN (F —
Links And Nodes), KIVa, NS (Network Simulator), etc.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de computo

Material: Computadora = Software de simulaciéon de redes = Hojas blancas = Plumones de
colores o lapices de colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente deberd explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender el equipo de cémputo.
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2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el siguiente diagrama, en el software de simulacién.

File Edit Options View Herramientas Extensions Help

= = + R - -
Légico [Root] Nuevo Cluster Mover Objeto Establecer Fondo de Azulejos Visualizar Puerto
4 i
Red CONALEP Zamora
7 ~
// \\
v N\
wifch wifch
: - : ; : : h
PCs PC4 PC3 PCO PC1 PC2
o
Topologia Arbol 7 .
=

‘ » [©
Tiempo Real
3 : Disparo Ultimo Estado Origen Destin
P = .

=0- N PPPOE =

[ Conexiones ] Nuevo H Eliminar l

HeFo >

Tiempo: 00:15:27 I Dispositivos de Energia Fast Forward Time

I Ventana de Lista PDU ‘

Cable de Cobre Cruzado

4. Conteste las preguntas siguientes:

a. ¢Por qué es una topologia tipo arbol?

Explique el diagrama brevemente, haciendo énfasis en las palabras
“Direccidon” y “Administracion”.

Al diagrama de la topologia de arbol anterior, afiada un servidor y un
enrutador.
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d. Explique por qué es necesario agregar los dos elementos anteriores.

5. Guarde la practica, en el software de simulacién, con el nombre “Topologia Arbol”.
6. Cierre el programa de simulacién.
7. Apague la computadora.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

2.4.5 Diferenciacion de las topologias

Objetivo: Realizar un informe por escrito en el que analice y describa con sus propias
palabras las diferentes topologias de red, tales como: Bus, anillo, estrella y arbol.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instrucciones para el docente: El profesor debera explicar el ejercicio clara y brevemente.

Desarrollo:

1. El informe deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar

los siguientes aspectos:
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i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.

d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

4. Conteste (por escrito) los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Cuadl topologia utilizaria para instalar 2 computadoras?

b. Si tuviera que instalar 6 computadoras en su hogar ¢Qué tipo detopologia
seria la mas conveniente?
éPor qué?

5. El informe en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, deberan ser
entregados al instructor o docente.

2.5. Medios de Transmisidn (cable coaxial, par trenzado y fibra dptica)
2.5.1 Diferenciacion de medios de transmision

Objetivo: Describir y comprender en un mapa mental los diferentes tipos de medios de
transmisién, (cable coaxial, par trenzado y fibra dptica).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como se debe saber, los mapas mentales llevan muy poco texto, ya que por lo
general contienen imdgenes. Se pueden poner dibujos, lineas, curvas y cualquier
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figura geométrica. Ademas, se recomienda utilizar colores para que sea vistoso;
remarcando aquellas ideas que se consideren importantes.

2. Genere una lluvia de ideas en su cuaderno, de acuerdo a los temas descritos en el
objetivo de este ejercicio, para hacer el mapa mental.

3. Dibuje en el centro de una hoja blanca la idea central de su mapa mental.

4. Después del dibujo central desglose entre 5 a 7 ramas para los aspectos mas
importantes de los diferentes tipos de medios de transmisién (cable coaxial, par
trenzado y fibra dptica), tomando en cuenta para cada medio lo siguiente:
categorias, calibres y usos; entre otras caracteristicas importantes.

5. De los aspectos mas importantes vuelva a sacar ramificaciones, tomando en
cuenta que se deberdn jerarquizar y estructurar las ideas. Por recomendacién, siga
el sentido de las manecillas del reloj.

6. Se puede llevar el paso anterior hasta donde se crea necesario profundizar el mapa
mental.

7. Sealo mas creativo que pueda en la elaboracion del mapa mental.

8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

2.5.2 Caracteristicas funcionales de los medios de transmision: mecanicas,
eléctricas y de transmision.

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual las caracteristicas mecanicas,
eléctricas y de transmisiéon, de los diferentes medios de transmisién (cable coaxial, par
trenzado y fibra dptica).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
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1. Como se debe saber, los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lea sobre los temas referentes a las caracteristicas funcionales: mecanicas,
eléctricas y de transmisién, de los diferentes medios de transmision (cable coaxial,
par trenzado y fibra dptica). Tome en cuenta apuntes, diapositivas, investigaciones
en libros e Internet que se hayan realizado con anterioridad.

3. Cuando se haya terminado de leer, subraye las palabras clave que se hayan
identificado, asegurandose de que sean las mas importantes. Por ejemplo, pueden
ser nombres o sustantivos comunes y términos cientificos o técnicos del tema que
se esta tratando.

4. Una vez que se termine de subrayar, identifique el tema o asunto principal del que
se trate y escribalo en la parte superior central de una hoja en blanco,
encerrandolo en un évalo o rectangulo.

5. Identifique las ideas que conforman subtemas del tema principal y escribalos en la
hoja en blanco, en un segundo nivel; encerrandolos también en dévalos o
rectdngulos.

6. Trace las lineas de conexidon correspondientes, entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloque un descriptor (de una a tres palabras que describan la conexién) en cada
una de las conexiones que se acaban de realizar.

8. En un tercer nivel coloque los aspectos especificos de cada idea o subtema, y
enciérrelos en évalos.

9. Trace, también, las lineas de conexién correspondientes entre los subtemas y los
aspectos especificos.

10. Coloque un descriptor, a su vez, en cada una de las conexiones que se acaban de
realizar en este tercer nivel.

11. Siga los pasos anteriores hasta completar el resto de los niveles que se hayan
considerado para el mapa conceptual.

12. Si se utilizaron flechas como conectores, se debe considerar que el flujo de estas
tenga una secuencia légica entre los conceptos relacionados.
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13. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

Apéndice

Respuestas
Ejerciciol.1-C.2-B.3-D.4-A.5-A.6-A.7-A.8-C.9-B. 10-A.
Ejercicio 2. |-5.11-7.1lI-1.IV=2.V-=9.VI-4.VII-8. VIl - 3. IX—-6.
Ejercicio3.1-d.2-c.3-a.4-b.5-b.6-b.7-b.8-a.9-c.10-b.

Ejercicio4.1-A.2-B.3-A. 4-A.5-B.6-B.7-A.8-B.9-B.10-A.

Ejercicio 5.
Elemento Descripcion Figura
Cable coaxial ~ Cable conformado por un nucleo de cobre —

interno y por una cubierta exterior conductora.

Puerto Serial  Conector fisico de un enrutador, en el que se
puede conectar un cable DTE/DCE.

Servidor Computadora especial que permite que las PCs
remotas tengan acceso a archivos.

Puerto Conector fisico de un switch, de un

ethernet concentrador, de un enrutador o de una PC; en
el que se puede conectar un cable con conector
RJ45.
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Elemento Descripcion Figura

Concentrador Recibe la sefal por un puerto, interpreta los @
bits, y los manda por todos los demas puertos.

Computadora Sistema electronico para el procesamiento de
datos de forma rdpida y precisa, bajo la
direccion de un programa.

Tarjeta de red Dispositivo de hardware que se instala dentro
de una computadora y le permite conectarse a

una red.
Conector Conector usado en la red ethernet para el cable =
RJ45 de par trenzado. s \»f/(‘

Fibra optica Utiliza filamentos de cristal para transmitir
datos.

Cable UTP Conjunto de cables que se encuentran en pares
trenzados de hilos de cobre.

Switch Regenera la sefal recibida y la reenvia,
interpretando los bits. Cuenta con muchos %

puertos RJ45.
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Elemento Descripcion Figura

Enrutador Reenvia paquetes basados en direcciones IP de
destino.

Ejercicio 6.

Elemento Figura

Medios inaldmbricos

Enrutador inaldmbrico

Firewall

Enrutador

Medios WAN

Computadora de escritorio

Concentrador
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Elemento Figura

Servidor

Switch

Medios LAN

Teléfono IP

Computadora portatil

Punto de acceso inalambrico

A b fw
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Tercera parte

Diferenciacion de los
modelos en capas
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3.1. Modelos, estandares y especificaciones — Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcion
“Falso”, si la afirmacion es incorrecta, o seleccione la opcidn “Verdadero”, si la afirmacion
es correcta.

1. Un conector RJ45 utilizado en una red Ethernet, se encuentra en el nivel 1 del
Modelo OSI.

a. Verdadero \ b. Falso \

2. Lanorma 802.3 es sindbnimo de Token Ring.

a. Verdadero b. Falso

3. En el nivel 2 del modelo OSI se define la trama Ethernet.

a. Verdadero \ b. Falso

4. Enla década de los 80’s se inici6 el estandar Ethernet:

a. Verdadero \ b. Falso

5. Las colisiones se presentan en la capa 1 del Modelo OSI.

a. Verdadero \ b. Falso

6. Los switches dividen los dominios de colision en la capa 5 del modelo OSI.

a. Verdadero \ b. Falso

7. Lanorma 802.3 es sindnimo de Ethernet

a. Verdadero \ b. Falso

8. Elpuerto 21y el 23 tienen asociados los servicios de POP3 y FTP.

a. Verdadero \ b. Falso

9. Los switches dividen los dominios de colisidn en la capa 2 del modelo OSI.

a. Verdadero \ b. Falso
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10. La norma 802.3 estd situada en el nivel 4 (enlace) del modelo OSI.

\ a. Verdadero \ b. Falso

Ejercicio 2. Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas, subraye solamente el inciso cuya definicidén
corresponda correctamente con el enunciado.

1. Los formatos de archivos PDF, GIF y JPG, estan situados en la capa de:

a. Aplicacién

b. Red

c. Transporte
d. Presentacidn

2. Enla capa fisica se envian:

a. Trama

b. Bits

c. Segmento
d. Paquete

3. El modelo de referencia TCP/IP tiene los siguientes niveles:
a. Aplicacién, Transporte, Internet y Acceso a la red.
b. Sesidn, Transporte, Internet y Acceso a la red.
c. Aplicacién, Transporte, red y Acceso a la red.
d. Aplicacién, Transporte, Internet y Fisica.

4. ¢En qué nivel del modelo TCP/IP se encuentran los protocolos FTP, HTTP, DNS y
SMTP?

Nivel 1: Fisica

Nivel 2: Enlace

Nivel 3: Red

Nivel 4: Transporte

Nivel 5: Sesion

Nivel 4: Aplicacion

D Q0 oW

5. ¢éEn qué nivel del modelo OSI esta situado el protocolo TCP?

a.

Nivel 1: Fisica

b. Nivel 2: Enlace

® oo

Nivel 3: Red
Nivel 4: Transporte
Nivel 5: Sesion
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6. ¢Qué capa del modelo OSI suministra informacion sobre la ruta a seguir de los
paquetes?

a. Capa de Red

b. Capa de Transporte

c. Capa de Enlace de datos
d. Capa Fisica

7. ¢En qué capa del modelo OSI esta situado el cable de par trenzado?
. Enlace de datos

b. Red

c. Fisica

d. Sesion

Q

8. EIPDU de la capa de transporte se denomina:
a. Segmento
b. Trama
c. Paquete
d. Mensaje

9. EIPDU de la capa de red se denomina:
a. Trama
b. Paquete
c. Segmento
d. Mensaje

10. Dentro del modelo OSI, el protocolo HTTP esta situado en la capa:
a. Sesidén
b. Red
c. Presentacion

d. Aplicacién

Ejercicio 3. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta.

l.- La PDU de la capa de enlace () 1.-Enlacapade enlace de datos -

de datos se denomina... subcapa "Control de acceso al
medio".

Il.- ¢Cudntas capas tiene el () 2.-Conector RJ-45.

modelo de referencia OSI?
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lll.- El protocolo IP esta situado
en el nivel...

IV.- ¢Qué direccidn pertenece a
la capa 2 (enlace de datos)?

V.- La direccion MAC de una
tarjeta de red se situa en...

VI.- ¢Qué informacién es
anadida en el proceso de
encapsulacion de la capa 3 del
modelo OSI?

VIl.- ¢Qué elemento pertenece
a la capa "Enlace de datos" del
modelo OSI?

VIIl.- La direccion 192.168.1.10
pertenece a la capa...

IX.- ¢Qué caracteristica es tipica
del protocolo IP?

3.- Sin conexion.

5.- Nivel 3: Red.

6.- Red.

7.- A1:33:67:C6:01:44

8.-La direccion IP del origen y la
del destino.

9.-Trama.

Ejercicio 4. Instrucciones: Lea con atencién los enunciados siguientes y compleméntelos
de forma correcta. Para tal fin escriba en el espacio en blanco sefialado por la linea dentro
de cada uno de los enunciados, el inciso de una de las respuestas que se proporcionan.

1. El protocolo TCP / IP es realmente

a. Un Unico protocolo.
Dos protocolos, TCP e IP.

b.
c. Dos protocolos, TCP e IP, aunque IP estd totalmente en desuso.
d. Dos protocolos, TCP e IP, y los dos son "Orientados a conexiéon".

2. Lacapa de red encapsula los datos que provienen de la capa

a. Fisica

b. Red

c. Transporte

d. Enlace de datos

3. La PDU de la capa de red se denomina

a. Bits

b. Trama

c. Paquete
d. Segmento
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4. Si se pierden paquetes en la transmision, la capa de detecta la
falta de datos y solicita el reenvio de los datos perdidos.
a. Aplicacién

b. Enlace de datos
c. Fisica
d. Presentacion
e. Red
f.  Sesion
g. Transporte
5. La aplicacion no utiliza el protocolo UDP.

a. Sistemas DNS

b. Transferencia de archivos
c. Streaming de video

d. Vozsobre IP (VolP)

6. La capa del modelo OSI, permite que podamos leer correos
electrénicos, navegar por internet y realizar una videoconferencia de forma
simultdnea.

a. Aplicacién

b. Enlace de datos
c. Fisica

d. Red

e. Sesidn

f.  Transporte

7. Hay aplicaciones de descargas, como Ares, que se encargan por si mismas de
ordenar los datos recibidos, por lo tanto estamos aplicando
a. El protocolo TCP
El protocolo UDP
El protocolo FTP
El protocola IP

oo o

8. Lacapa de transporte del modelo OSl trabaja entre...

a. Lacapafisicay la capa de enlace de datos
b. Lacapade enlace de datos y la capa de red
c. Lacapadesesiony lacapa dered
d. Lacapa de aplicaciény la capa de sesidn
9. Elpuerto es el que tiene asociado SMTP.
a. 24
b. 23
c. 21
d. 25
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10.- ¢Qué capa del modelo OSI es la responsable de enviar los datos
ensamblados correctamente, en Ultima instancia, a la capa de aplicacion?

La capa de transporte

La capa fisica

La capa de red

La capa de sesidn

o0 oo

Ejercicio 5. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcidn
“Falso”, si la afirmacion es incorrecta, o seleccione la opcidn “Verdadero”, si la afirmacion
es correcta.

1. Ladiferencia clave entre TCP y UDP es la confiabilidad.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

2. La capa de red prepara los paquetes para su transporte a través de los medios
locales, encapsulandolos con un encabezado y un trailer, para crear una trama.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

3. No todos los protocolos de la capa de transporte verifican si el segmento
enviado fue modificado en un error de transmision.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

4. Los switches son elementos "inteligentes" porque envian y reciben la
informacidn entre los diferentes puertos de forma eficiente. Trabaja en el nivel 2
del modelo OSI.

\ a. Verdadero \ b. Falso

5. Ethernet solo se define en la capa de enlace de datos.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

6. Los datos que provienen de la capa de aplicacién, son segmentados en la capa de
transporte y, a estos, se les agrega el encabezado de dicha capa de transporte.
\ a. Verdadero \ b. Falso \
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3.2. Organismos Internacionales: ISO, IEEE y ANSI

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual los conceptos, caracteristicas,
importancia, ventajas, desventajas, funcidn, etc. de las diferentes entidades de normas o
estandares, como son IEEE (Institute of Electrical and Electronic Engineers — Instituto de
Ingenieros Eléctricos y Electronicos), ANSI (American National Standards Institute —
Instituto Nacional Estadounidense de Normalizacion) e 1SO (International Organization for
Standardization — Organizacion Internacional de Normalizacion).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lee los temas sobre los conceptos, caracteristicas, importancia, ventajas,
desventajas, funcidn, etc. sobre las diferentes entidades de normas o estandares,
como son IEEE, ANSI e ISO. Toma en cuenta los apuntes, diapositivas e
investigaciones que dejé tu maestro primeramente.

3. Cuando hayas terminado de leer, subraya las palabras claves que identificaste,
asegurandote que son las mas importantes. Por ejemplo, nombres o sustantivos
comunes y términos cientificos o técnicos del tema que se estd tratando.

4. Una vez que terminaste de subrayar, identifica el tema o asunto principal y
escribelo en la parte superior central de una hoja en blanco. Ademas, enciérralo en
un évalo o rectangulo.

5. Después identifica las ideas que conforman subtemas del tema principal y
escribelos en un segundo nivel. Enciérralos, también, en évalos o rectdngulos.

6. Traza las lineas de conexion correspondientes entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloca un descriptor (de una a tres palabras que describen la conexién) en cada
una de las conexiones que acabas de realizar.
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8. En un tercer nivel coloca los aspectos especificos de cada idea o subtema, vy
enciérralos en évalos.

9. Traza las lineas de conexion correspondientes entre los subtemas y los aspectos
especificos.

10. Coloca un descriptor en cada una de las conexiones que acabas de realizar, en este
tercer nivel.

11. Debes seguir los pasos anteriores para los demas niveles que hayas considerado
necesarios.

12. Si utilizaste flechas como conectores, debes considerar el flujo de estas, es decir,
gue las flechas tengan una secuencia logica entre los conceptos relacionados.

13. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

3.3. Modelo OSI vs. Modelo TCP/IP

Objetivo: Describir y comprender en un mapa mental los diferentes tipos de modelos de
referencia como son el OSl y el TCP/IP.

Participantes: Individual

Tiempo: 30 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber los mapas mentales llevan muy poco texto, ya que por lo
general contienen imagenes.

2. Dibuja en el centro de una hoja blanca la idea central de tu mapa mental.

3. Genera una lluvia de ideas en tu libreta, de acuerdo a los temas descritos en el
objetivo de este apartado, para hacer el mapa mental.

4. Después del dibujo central, desglosa entre 5 a 7 ramas para los aspectos mas
importantes derivados del mismo.
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5. De los aspectos mas importantes vuelve a sacar mds ramas, tomando en cuenta
gue deberas jerarquizar y estructurar tus ideas. Por recomendacién sigue el
sentido de las manecillas del reloj.

6. Puedes llevar el paso anterior hasta donde creas que sea necesario profundizar el
mapa mental.

7. En el mapa mental puedes poner dibujos, lineas, curvas y cualquier figura
geométrica. Ademas te recomiendo que utilices colores para que se vea vistoso tu
mapa, remarcando aquellas ideas que creas de suma importancia.

8. Sé lo mas creativo que puedas en la elaboracion de tu mapa mental.

9. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

3.4. Video: Guerreros de la red

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras, en un informe, el video Guerreros de la
red.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material:  Computadora = Audifonos o bocinas de  audio = Internet = Hojas
Blancas = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Para realizar este informe es conveniente ver el video Guerreros de la red, al cual
se puede acceder en la direccion web siguiente:

http://www.youtube.com/watch?v=2kezQTo57yM

2. Una vez visto el video se debe realizar el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera

iii. Titulo del trabajo
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iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En Ila introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. Contesta los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Qué funcion tiene el enrutador (router)?
b. ¢Por qué se destruyen los paquetes en el camino?
c. ¢éQué esun firewall y qué funcion tiene dentro de la red?
d. ¢éDe qué se conforma el paquete completo que viaja en la red?

e. ¢Cual es la diferencia entre el enrutador y el enrutador-switch?

6. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.
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3.5. Analizador de trafico Wireshark

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el analizador de trafico
Wireshark.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de Cdmputo = Centro de COmputo

Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:

a. Instalar en nuestra computadora el software analizador de tréfico
Wireshark. Lo podemos bajar de la direccion web siguiente:
http://www.wireshark.org/

b. Una vez instalado el programa, lo abrimos dando doble-clic sobre el icono
del propio programa en Windows.

c. Se abrird la ventana siguiente.

[ The Wireshark Network Analyzer [Wireshark 1.6.1 (SVN Rev 38096 from /trunk-16]]
File Edit View Go Copture Analyze Stafistics Telephony Tools Internals Help

Guoee DEXRE Acs9 T2 (@R Qaan BB % B

Filter: Expression... Clear Apply

The World's Most Popular Network Protocol Analyzer
Version 1.6.1 (SVN Rev 38096 from /trunk-1.6)

I R I S

Interface List = Open Website
= o

Live st of the capture intefaces Open s previously captured fie Vistthe projects webste

(counts incoming packet)

Open Recent: . < G
Start capture on interface: 8 User's Guide
The User's Guide (ocal version, finsale)
2] Controladora integrada Broadcom 440x10/100 @ Sample Captures
] Microsof ft A rich 256 N .
fich assontment of example capture fles on the wiki Security

] Microsof ft @

Work vith Wireshark as securely 3 possile
“ Capture Options

Start 2 capture with detaied optons

Capture Help

@ How to Capture

Step by step to 3 successful capture setup.

Network Media

oot

O Ready to load or capture

Bi - Tozaimlel=m

d. Damos clic en Controladora integrada Broadcom 440x10/100, o la tarjeta
de red que se tenga.
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e.

The World's Mo

Interface List

2 Live list of the capture interfaces
{counts incoming packets)

Start capture on interface:

g Controladora integrada Broadcom 440x10/100
£ Microsoft
E| Microsoft

ﬁ Capture Options

Start 2 capture with detailed options

Automaticamente el analizador empezara a capturar paquetes. Deje que el
programa capture durante 10 minutos vy, luego, detenga el proceso.

Durante la captura de paquetes entre a su correo electrénico y envie un
correo a un amigo, en el explorador de Internet realice una busqueda vy, por
ultimo, entre al Messenger, Skype o programa favorito equivalente, para

- Controladora integrada Broadcom 440x 10/100 [Wireshark 1.6.1 (SVN Rev 38096 from /trunk-1.6)]

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephonx Tools Internals Help

BEoed EEXRE AcesdTLI(EBE QQaaBl | #@B % 8

Filter: ~ | Expression... Clear Apply
No. Time Source Destination Protoc ¥ Length Info
5Y/4 ULU./O0LY0% LYZ.1U0.L.1U4 Us.UZ.L14. 102 s 24 22404 > HILLP LAUR] DEYSL AULRSLOLL/ZU WIISUD0JL LEISU

3973 610.611798 209.
3972 610. 581530 209.
3970 610.566349192.
3965 610.376680 192.
3964 610.374553 192.
3961 610.332729 209.
3959 610.101804 192.
3956 609.976710 192.
3953 609. 960238 209.
3951 609.818115 192.

>
85.225.83 192.168.1.104 TCP 60 https > 53787 [ACK] Seq=1612 Ack=4502 win=16800 Len=0
85.225.83 192.168.1.104 TCP 60 https > 53787 [ACK] Seq=1612 Ack=4197 wWin=14000 Len=0
168.1.104 64.62.214.132 TCP 54 52484 > http [ACK] Seq=1 Ack=2521171 Win=64400 Len=0
168.1.104 209.85.225.83 TCP 1454 [TCP segment of a reassembled PDU]

168.1.104 209.85.225.113 TCP 54 53791 > https [ACK] Seq=2047 Ack=3325 win=64400 Len=0
85.225.113 192.168.1.104 TCP 60 https > 53791 [ACK] Seq=1764 Ack=2047 win=12600 Len=0
168.1.104 209.85.225.113 TCP 1454 [TCP segment of a reassembled PDU]

168.1.104 209.85.225.113 TCP 54 53791 > https [ACK] Seq=136 Ack=1717 win=64400 Len=0
85.225.113 192.168.1.104 TCP 60 https > 53791 [ACK] Seg=1 Ack=136 win=6432 Len=0
168.1.104 209.85.225.113 TCP 54 53791 > https [ACK] Seq=1 Ack=1 wWin=64400 Len=0

3946 609.552997 192.168.1.104 74.125.227.17 TCP 54 53785 > https [ACK] Seq=3053 Ack=4912 win=64400 Len=0
3942 609.513293 74.125.227.17 192.168.1.104 TCP 60 https > 53785 [ACK] Seq=2027 Ack=3053 win=14000 Len=0
3941 609.42626574.125.227.17 192.168.1.104 TCP 60 https > 53785 [ACK] 5eq=2027 Ack=2694 win=11200 Len=0

<

m

rame 6243: 153 bytes on wire (1224 bits), 153 bytes captured (1224 bits)

Ethernet II, Src: Dell_b6:66:e7 (00:15:c5:b6:66:e7), Dst: Shenzhen_25:16:00 (00:25:68:25:16:00)

nternet Protocol Version 4, Src: 192.168.1.104 (192.168.1.104), Dst: 209.85.225.83 (209.85.225.83)
ransmission Control Protocol, Src Port: 53799 (53799), Dst Port: https (443), sSeq: 11485, Ack: 100264, Len: 99
@ Secure Sockets Layer
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charlar con un amigo.

e En la parte superior se listan todos los paquetes con una breve descripcién.
Haciendo clic sobre un paquete (en la figura esta seleccionado el paquete
numero 3970) se actualizan las dos ventanas inferiores.

e La ventana intermedia indica los protocolos utilizados en los diferentes
niveles de la arquitectura del paquete seleccionado asi como sus valores.

e La ventana inferior muestra el contenido del paquete seleccionado, en
formato hexadecimal y en ASCII.

f. Contesta las preguntas siguientes:

i. ¢Qué modelo se esta utilizando: el OSl o el TCP/IP? ¢Por qué?

ii. ¢Qué protocolos se estan utilizando en la captura de los paquetes?

iii. ¢Qué protocolos y direcciones son utilizadas en los paquetes
capturados?

iv. éHay alguna razén del por qué se utilizan mas unas direcciones
origen y destino que otras?

v. Realice una grafica de los protocolos que se utilizan mas.

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior, podemos empezar el informe,
mismo que debera cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
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c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

3.6. DNS publico de Google

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo DNS (Domain
Name System — Sistema de nombres de dominio) publico de Google.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de Cdmputo = Centro de COmputo

Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:
a. En Windows da clic en el botdn inicio

b. Localiza el botdn del panel de control y da clic en redes e internet
c. Después da clic en centro de redes y recursos compartidos

d. Da clic en cambiar configuracién del adaptador
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e. Localiza la conexién de red en la cual queremos hacer los cambios de DNS
(local o inaldmbrica)

@U'IE‘ » Panel de control » Redes elnternet » Conexiones dered »

v l 5 ' ‘ Buscar Cone pe
Archivo Edicion Ver Herramientas Opciones avanzadas Ayuda
EPSON Easy Photo Print v {Z) Photo Print
Organizar v Deshabilitar este dispositivo de red Diagnosticar esta conexién > =~ 0l @
Nombre : f ,'; Propiedades de Conexion de area local RS idad Categoria de red

& Conexién de area local
,9 Conexion de red Bluetooth

il Conexién de red inaldmbrica
e
=

Funciones de red | Uso compartido

Conectar usando:

Esta conexién usa los siguientes elementos:

Controladora integrada Broadcom 440x 10/100

Configurar.

KKK KX

¥ Cliente para redes Microsoft

S Programador de paquetes QoS

BCompaﬂir impresoras y archivos para redes Microsoft
4. Protocolo de Intemet versién 6 (TCP/IPv6)

-4 Protocolo de Intemet version 4 (TCP/IPv4)

-4 Controlador de E/S del asignador de deteccién de top|
4. Respondedor de deteccidn de topologias de nivel de

Descripcion

Protocolo TCP/IP. El protocolo de red de érea extensa
predeterminado que pemite la comunicacién entre varias
redes conectadas entre si.

-
Propiedades: Protocolo de Internet versién 4 (TCP/IPv4)

[ ?

General Configuracion alternativa

Puede hacer que la configuracidn IP se asigne automéaticamente si la
red es compatible con esta funcionalidad. De lo contrario, deberd
consultar con el administrador de red cudl es la configuracion IP
apropiada.

@ Obtener una direccién IP automaticamente

7) Usar la siguiente direccion IP:

@) Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:

Servidor DNS preferido: 8 .8 .8 .8

Servidor DNS alternativo: 8 .8 .4 .4

[ validar configuracién al salir

Obtener la direccién del servidor DNS automaticamente

Opciones avanzadas...

[ Aceptar H Cancelar ]

f. Clic en propiedades

—

g. Localizar la opcién protocolo de internet versién 4 (TCP/IPv4)

h. Clic en propiedades

i. Cambiar Unicamente nuestros DNS, en la opcién Servidor DNS Preferido
coloca la IP 8.8.8.8 y en el Servidor DNS alternativo la IP 8.8.4.4. Da clic en
el botdn Aceptar, como se muestra en la imagen anterior.

j- Responde los cuestionamientos siguientes:

i. ¢Cual es la utilidad del DNS publico de Google?
ii. ¢Qué significa DNS preferido?

éPor qué?

Si cambiaste el DNS ¢sigues conectado normalmente a Internet?
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2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior, podemos empezar el informe,
mismo que debera cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media

cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 2 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

3.7. Protocolo DNS

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo DNS (Domain
Name System - Sistema de nombres de dominio)

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
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Lugar: Laboratorio de COmputo = Centro de Computo
Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente deberd explicar breve y claramente el ejercicio.
" Paint
Desarrollo: Simbolo del sistema

| Tareas iniciales

. . . 0 Transferencia de arc feal
1. Para realizar este informe realizaremos lo =
- . =) WordPad
siguiente: Accesibilidad
Herramientas del sistema
a. Entrar al simbolo del sistema siguiendo los Windows PowerShell
pasos siguientes:

i. Inicio 1 Atris

ii. Todos los Programas

iii. ~ Accesorios | Buscar programas y a

iv. ~ Simbolo del Sistema

b. Una vez que entramos a la pantalla del | & ¢ '

simbolo del sistema tecleamos el comando: 6 / 1 - i
nslookup y damos Enter.

r o B R

Simbolo del sistema

mi»

C:\>nslookup

c. Nos presentara la linea siguiente:

Simbolo del sistema - nslookup

C:\>nslookup
Servidor predeterminado: google—public—dns—a.google.com
Address: 8.8.8.8

>
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d. Después tecleamos la direccién web www.google.com (o la direccién que

e.

desees) y damos Enter.

Simbolo del sistema - nslookup

C:\>nslookup
Servidor predeterminado: google—public—-dns—a.google.com
Address: 8.8.8.8

> wuww.google.com
Servidor: google—public—-dns—a.google.com
Address: 8.8.8.8

Respuesta no autoritativa:
Nombre: www.l.google.com

Addresses: 74.125.227.17
?4.125.227.20
?4.125.227.18
?4.125.227.16
?4.125.227.19

Aliases: www.google.com

>

Responde los siguientes cuestionamientos:

i. ¢Cuantas respuestas se han obtenido?
ii. ¢Cudles?
iii. ¢Ladireccion preguntada tiene alias?
iv. ¢Cuales?

v. Ahora prueba con las direcciones www.yahoo.com

www.yahoo.com.mx, existen algunas diferencias.

Yy

vi. ¢Qué direcciones IP has obtenido de cada ejercicio y cudl es su

direccion normal?

Direccion IP Direccion Normal

vii. En el explorador de Internet en lugar de colocar la direccion normal

(www.google.com) coloca la direccién IP, ¢ Qué sucede?

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior, podemos empezar el informe,
mismo que deberda cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccion, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a.

La portada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
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b. En Ila introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

3.8. Protocolo FTP

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo FTP (File
Transfer Protocol — Protocolo de transferencia de archivos), utilizando el software FileZilla
Server.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de Cdmputo = Centro de COmputo

Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:
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Connect to Server ’ P ‘
Server Address: Port:
127.0.0.1 14147

Administration password:

[] Always connect to this server

[ OK ] [ Cancel ]

- 4

a. Instalar el software FileZilla Server. Si no
se tiene instalado en su computadora, lo
podemos bajar de la direccidn siguiente:
http://filezilla-project.org/

b. Abrir el programa FileZilla dando doble-
clic sobre el icono del programa.

c. Se abrira esta ventana.

d. Damos clic en OK y aparecerd la ventana

siguiente:
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.
FileZilla Server (127.0.0.1) E=EE

File Server Edit 7

P8 w88 2 (e @~

FileZilla Server version 0.9.39 beta

Copyright 2001-2011 by Tim Kosse {tim kosse @filezilla-project.org)
Connecting to server...

Connected, watting for authentication

Logged on

ID s Account IP Transfer Progress Speed

Ready 0 bytes received 0 B/s 0 bytessent 0B

e. A continuacion creamos un directorio llamado servidorFTP en la carpeta
raiz del servidor FTP. Dentro de este directorio creamos otro directorio
llamado anonimo. Estos directorios serviran para que los usuarios tengan
acceso a sus archivos.

e Como se observa en la imagen mostrada mas abajo, el usuario
anonimo ya se cred y se afadieron las carpetas citadas.

f. Contesta las preguntas siguientes:

i. ¢Qué puerto se utiliza en esta practica? éPor qué se utiliza este
puerto por default?

ii. ¢Qué puerto utiliza el protocolo FTP?
iii. ¢Cudl es la diferencia entre FTP Server y FTP Client?

iv. éQué otras configuraciones se pueden hacer en el servidor de

FTP (FileZilla)?
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Shared folders
General Fles
Drecton " ; anonimo |
Shared folders reciones ases V| Read
Speed Limits H <new directory> | Write
IP Filter Delete
Append
Directories
| Create
| Delete
V| List
¢ m ) V| + Subdirs [ Add ] { Remove J
Add ] [ Remove ] [ Rename ] [Se( as home dir] [ Rename ] [ Copy }
éa(tjii-nre? Buscar carpeta () pful local
S Please select a folder that should be added to the folders list -
of the selected user account.
C:\servidorFTP\anonimo
CISCO_CCNA
dell
% Downloads -
Ed PerfLogs
FileZilla Server Archivos de programa
Interface 4 servidorFTP
anonimo
ubuntu -
l Aceptar ‘ [ Cancelar J

v. ¢éA qué velocidad se transfirieron los archivos?

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior, podemos empezar el informe,
mismo que deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. La portada debera contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera

b. En

iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién

se deberdn tomar en cuenta las siguientes

la introduccion

caracteristicas:

i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.

ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
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c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.
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4.1. Planeacion de un proyecto de red

Objetivos:

o Describir las fases del ciclo de vida de una red de computadoras.

e Crear una lista de verificacidon con los resultados de la fase de planeacién del ciclo
de vida de una red de computadoras.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo

Material: Computadora = Impresora = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador.
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Antes de comenzar con esta practica de laboratorio, lea las tareas que debe
realizar. ¢Cudl cree que serd el resultado de realizar estas tareas?

2. ¢Qué beneficios se obtienen de disefiar una actualizacion de red con un método de
ciclo de vida de la red?

3. ¢Como sabe un administrador de red si el plan de proyecto ha sido exitoso?

4. Caso de estudio PUBLIMEX: PUBLIMEX es una pequefia empresa publicitaria en
expansidn que estd pasando a medios de publicidad interactivos, que incluyen
presentaciones de video. Esta empresa acaba de obtener un importante contrato
de soporte de video con ESTADIOZAM. Con este nuevo contrato, PUBLIMEX espera
gue su negocio crezca aproximadamente en un 70%. Para facilitar este
crecimiento, PUBLIMEX decidié actualizar de manera significativa su red de
computadoras.

5. En esta practica de laboratorio debera cubrir el rol de consultor de disefio de
redes. Su trabajo consiste en desarrollar un disefio de red y los documentos del
proyecto para PUBLIMEX, mismos que deben cumplir con los requisitos de esta
actualizacion. Esta practica de laboratorio es la primera de una serie de prdcticas
gue analizan la red actual de PUBLIMEX y sus requisitos de actualizacion.

6. Para abordar la labor solicitada, utilizara las fases del ciclo de vida de una red:

= Preparacion = Planificacién = Disefio
* Implementacion = Operacion = Optimizacion
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7. Para la fase de planificacién debe realizar una evaluacidn del lugar y las

operaciones que actualmente se realizan. Los detalles sobre el proyecto y su
implementacion se desarrollardan mas adelante.

8. Paso 1.- Evaluar la red, las operaciones y la infraestructura de administraciéon de
red actuales:

a. Anote, identifique y evalle el estado actual de los factores siguientes:
e |nstalaciones fisicas
e |nstalaciones ambientales
e |nstalaciones eléctricas

b. Para cada factor indique si estd al maximo de su capacidad o si permite
crecimiento.

c. Evalte la habilidad de las operaciones y la infraestructura de administracién de
redes actuales para admitir una solucidn tecnoldgica nueva. Enumere las
categorias siguientes e incluya los cambios que deben realizarse antes de la
implementacién de cualquier solucién tecnolégica nueva:

e Infraestructura
e Personal

* Procesos

e Herramientas

d. Identifique todas las aplicaciones personalizadas que sean necesarias para la red
nueva.

9. Paso 2.- Describir la planificacién del proyecto:

a. El plan debe estar dentro de los limites de alcance, costo y recursos establecidos
por los objetivos comerciales. Enumere los posibles problemas que PUBLIMEX
debera tener en cuenta para alcanzar dichos objetivos.

b. La gerencia de PUBLIMEX y de ESTADIOZAM deben asignar personal para

administrar el proyecto desde la perspectiva de cada uno de ellos. Enumere las
habilidades y los conocimientos deseables que estas personas deben poseer.
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c. Guarde todas las respuestas y anotaciones de los puntos 8 y 9 como un

documento de lista de verificacidon de la planificacién del proyecto de red. Lo
utilizard durante las etapas siguientes de este caso de estudio de disefio de red.

10. Paso 3.- Reflexién: A veces, la urgencia evidente, la presidon para presentar los
resultados y el entusiasmo por un proyecto pueden crear un ambiente de trabajo
en el que los proyectos se empiezan antes de haber completado una planificacion
adecuada. Considere y analice los problemas posibles que resultan de empezar
una actualizacion de red antes de evaluar por completo la existente.

4.2. Establecimiento de los requisitos técnicos de un proyecto de red
Objetivos:

e Identificar y documentar los requisitos técnicos de un proyecto de red.

e Describir el propdsito y las funciones de diversos dispositivos de red.

e Seleccionar los componentes necesarios para cumplir con una especificacidon de
red.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo

Material: Computadora = Impresora = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador.
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Antes de comenzar con esta practica de laboratorio, lea las tareas que debe
realizar. ¢Cudl cree que serd el resultado de realizar estas tareas?

2. ¢Qué beneficios se obtienen al identificar los requisitos técnicos de un proyecto
antes de empezarlo?

3. ¢éPor qué es importante tener en cuenta los requisitos técnicos y los requisitos
comerciales de un proyecto?

4. Un plan de proyecto de red debe incluir detalles de los requisitos técnicos del
mismo. En esta prdctica de laboratorio, creara y asignara prioridades a los
requisitos técnicos de la red para que permitan alcanzar los objetivos
empresariales y las prioridades de PUBLIMEX.
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5. Paso 1.- Determinar los requisitos técnicos:

a. Elabore un documento de requisitos técnicos con las respuestas y anotaciones a
los puntos que a continuacion se enlistan.

b. Con relacién a la lista de verificacion desarrollada en la practica de laboratorio
anterior, identifique y enumere los requisitos técnicos que permitiran que la
actualizacion de la red de PUBLIMEX alcance los objetivos empresariales
establecidos. El documento de requisitos técnicos contiene instrucciones para el
disefiador de red, relativas a las decisiones siguientes:

e Seleccion del equipo de red

e Diseno de la topologia

e Eleccién de los protocolos de comunicacion
e Seleccion de los servicios de red

c. Debata sobre los requisitos técnicos con otro alumno o en forma grupal. Analice
la variedad de soluciones técnicas posibles para alcanzar los objetivos
empresariales de PUBLIMEX.

6. Paso 2.- Asignar prioridades a los requisitos técnicos:

a. El disefiador de red trabaja con el cliente para crear una lista de requisitos
técnicos en orden de prioridad. Esta lista se utiliza para definir el alcance del
proyecto. Clasifique la lista de requisitos técnicos por orden de prioridad.
Fundamente esta clasificacion en la informacion del caso de estudio de
PUBLIMEX y en el debate con otros alumnos.

b. Para efectuar la clasificacion anterior, resulta util categorizar los requisitos
técnicos en las dreas siguientes:

e Disponibilidad y rendimiento
e Seguridad

e Escalabilidad

* Facilidad de administracion
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c. Enliste en una tabla los requisitos técnicos clasificados y asigneles un valor de

prioridad, expresado en forma de porcentaje. El total de los valores porcentuales
debe ser 100.

Requisitos técnicos

en orden de prioridad Prioridad

Categoria

Disponibilidad y
rendimiento

Seguridad

Escalabilidad

Facilidad de administracion

TOTAL 100%

d. Debata sus valores de prioridad con otros alumnos. Si hay diferencias en las
prioridades, analice por qué se presentaron e intente resolverlas.

e. Guarde su documento Lista de verificacion de requisitos técnicos en orden de
prioridad del proyecto y consérvelo para las proximas etapas de este estudio de
disefio de red.

7. Paso 3.- Reflexidn: Al debatir los requisitos técnicos con el cliente, el disefiador de
red debe tener en cuenta el nivel técnico de la audiencia ya que, posiblemente, el
cliente no comprenda bien los términos técnicos o la jerga de redes. Debe evitar
utilizar esos términos o bien adecuarlos al nivel de detalle y complejidad que el
cliente pueda comprender. Recolecte una lista de términos técnicos y jerga de red
gue, probablemente, deberd expresar o explicar a un cliente comercial que no
maneje el lenguaje técnico. Desarrolle una explicacién o definicién para cada
término de tal manera que el cliente pueda debatir el proceso de una actualizacion
de red exitosamente

4.3. Establecer las restricciones organizacionales de un proyecto de red
Objetivo:

e Identificar las restricciones que afectan el disefio de una red, entre las que se
incluyen restricciones de costos, de tiempo y de recursos.

Participantes: Equipo de 3 personas
Tiempo: 60 minutos
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Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo
Material: Computadora = Impresora = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador.
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Antes de comenzar con esta practica de laboratorio, lea las tareas que debe
realizar. ¢Cudl cree que serd el resultado de realizar estas tareas?

2. ¢Por qué la identificacion de las restricciones de un proyecto constituye una parte
importante del disefio de red?

3. Un plan de proyecto de red debe incluir detalles de las restricciones del mismo. En
esta practica de laboratorio se identificaran las restricciones organizacionales del
disefio del proyecto de actualizacion de red del caso de estudio PUBLIMEX.

4. Paso 1.- Identificar las posibles restricciones del proyecto:

a. Elabore un documento de restricciones del proyecto con las respuestas vy
anotaciones a los puntos

c. Determine una lista de las posibles restricciones que imponen limites o
demarcaciones al proyecto de actualizaciéon de red, mediante una tormenta de
ideas con otros alumnos.

d. Clasifique cada restriccion segiin uno de los cuatro tipos siguientes:

e Presupuesto
Politica

e Tiempo
Personal

5. Paso 2.- Tabular las restricciones relevantes:

a. Relacione la lista de restricciones con los objetivos empresariales de PUBLIMEX,
en orden de prioridad.

b. Determine la lista definitiva de los elementos que corresponden

especificamente al caso de estudio PUBLIMEX. Escriba las restricciones en una
tabla.
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Restricciones organizacionales de PUBLIMEX

Restriccion Datos recopilados Comentarios

Presupuesto

Politica

Tiempo

Personal

c. Guarde el documento de restricciones del proyecto y consérvelo para las
préximas etapas de este caso de estudio.

6. Paso 3.- Reflexidn: Las restricciones de este proyecto de disefio de red son
determinadas por requisitos internos de PUBLIMEX. Evalle y analice las
restricciones externas. Incluya las restricciones que puedan estar fuera del control
de la empresa, pero que en algunas circunstancias afectan al proyecto de disefo
de red.

4.4, Seleccion de puntos de acceso para un proyecto de red
Objetivos:

e Evaluar la ubicacidon de los puntos de accesos existentes.
e Seleccionar los puntos de acceso adecuados para un redisefio de la WLAN de
PUBLIMEX.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo

Material: Software Sweet Home 3D, Microsoft Visio 2007 o equivalente = Cinta
métrica = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador = Computadora = Impresora.
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Antes de comenzar con esta practica de laboratorio, lea las tareas que debe
realizar. ¢Cudl cree que serd el resultado después de realizar estas tareas?

2. ¢Cuales son los riesgos inherentes al uso de tecnologia inaldmbrica en una red?
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3. ¢Cudles son los métodos para limitar los riesgos de seguridad de las LAN
inalambricas?

4. Caso de estudio PUBLIMEX: En la actualidad, algunos directores de proyecto y los
invitados a veces utilizan una pequeiia LAN inaldmbrica con computadoras
portatiles en el edificio A de la empresa PUBLIMEX. La empresa prevé que la WLAN
se va utilizar mds ya que comiencen las obras derivadas del contrato con
ESTADIOZAM, y que los trabajadores moviles y los contratados para la obra
necesiten acceso a la red. PUBLIMEX planea fusionar todo su personal y recursos
en un solo edificio.

5. Paso 1.- Identificar los requisitos de la WLAN:

a. Use la topologia identificada y el equipo asociado para determinar los
requisitos de disefio de la WLAN de PUBLIMEX.

b. Los requisitos del disefio de la WLAN incluyen:

e Escalabilidad

e Disponibilidad

e Seguridad

e Facilidad de administracién

c. Realice una tormenta de ideas junto a otros estudiantes para identificar areas
gue hayan sido pasadas por alto, en el documento de requisitos inicial.

6. Paso 2.- Determinar las caracteristicas del equipo: Utilizando la lista creada
durante la tormenta de ideas, cree una WLAN basada en los requisitos técnicos
(solo para disefio).

a. Cree su disefio partiendo del equipo existente, si existe.

b. Utilizando la lista del equipo, identifique el modelo de enrutador inaldmbrico a
utilizar. ldentifique las caracteristicas y el rango del dispositivo. También
identifique si hay actualizaciones que puedan realizarse para extender el rango,
la seguridad y las caracteristicas actuales de la WLAN existente.

c. Cree una lista de caracteristicas y posibles actualizaciones, comparelas con
otros modelos de enrutadores inaldmbricos. Determine el dispositivo que

cumpla con los requisitos técnicos de la WLAN.

d. Con la lista anterior, estime el rango de cobertura disponible con el enrutador
inalambrico existente. Determine si puede proporcionar la cobertura del area
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de trabajo necesaria. Determine, también, si se necesitan puntos de acceso
independientes o controladores inalambricos para el disefio.

e. Con las respuestas y anotaciones a los puntos anteriores elabore un
documento denominado “Diagrama de la WLAN”.

7. Paso 3.- Disenar la red WLAN:

a. Incluya en el documento “Diagrama de la WLAN” el disefio de la red. La
propuesta debe ofrecer escalabilidad, disponibilidad, seguridad y facilidad de
administracion. También anote en el documento de qué manera se ofrecen
estas caracteristicas.

b. Guarde el documento “Diagrama de la WLAN".
8. Paso 4.- Reflexiéon y desafio: Las estrategias de disefio para la red WLAN de
PUBLIMEX plantean muchos desafios para el disefiador. ¢ Cudles fueron algunos de

los mayores desafios con los que se encontré?

9. Evalle y analice las estrategias identificadas. ¢ Todas las estrategias disefiadas o el
hardware identificado cumplen con la tarea de la misma forma?

10. ¢Alguna es mas econdmica o requiere menos tiempo que otra?

11. ¢éLa topologia actual permite el crecimiento futuro, incluyendo la WLAN?

4.5. Presupuesto para el proyecto de una red
Objetivos:

e Crear una lista de materiales para un proyecto de red.
e Agregar costos de equipos a la propuesta.
e Agregar costos de mantenimiento y de servicios de soporte.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo

Material: Computadora = Impresora = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
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Desarrollo:

1. Antes de comenzar con esta practica de laboratorio, lea las tareas que debe
realizar. ¢Cudl cree que serd el resultado después de realizar estas tareas?

2. ¢Cuadles son los problemas potenciales que una lista de materiales inexacta o
incompleta podria causar en la implementacidon de un proyecto de red?

3. En esta practica de laboratorio se crea la lista de materiales y se introduce la
informacién adecuada en la seccién “Costos” de la propuesta de PUBLIMEX. La lista
de materiales es un documento que detalla todo el hardware requerido y los
componentes necesarios para implementar la actualizacién propuesta. Consta de
una lista detallada del hardware, software y otros articulos que se deben ordenar e
instalar. El disefiador de red usa esta lista para obtener presupuestos y crear los
pedidos de los equipos. Luego se usa la lista de materiales para pedir equipos
nuevos y piezas de repuesto para los equipos existentes. Por lo tanto, cada articulo
necesario debe incluirse en esta lista.

4. Los articulos que no se encuentren en el pedido, demoran la instalacion del
dispositivo. Para preparar la lista de materiales, se examina cada seccion de la red
de PUBLIMEX para determinar qué equipo se requiere y qué capacidades se
necesitan en cada dispositivo.

5. Las decisiones de los equipos nuevos estan limitadas por el presupuesto del
proyecto. Como disefiador de red, normalmente colaborara con el gerente
financiero de su empresa asignado a la cuenta de PUBLIMEX, a fin de garantizar
gue los modelos de los equipos seleccionados se encuentren dentro de las
limitaciones del presupuesto y que cumplan con los objetivos comerciales actuales
y futuros.

6. Utilice la informacidn de disefio y los resultados de las practicas de laboratorio
anteriores para preparar la lista de materiales para la actualizacion de la red de
PUBLIMEX. Incluya los equipos necesarios, el software y los costos de soporte.

7. Paso 1.- Hacer una lista de los articulos necesarios:
a. Utilice la tabla que aparece a continuacién, o cree una similar, para enumerar

todos los articulos y equipos que se deben comprar para el proyecto de
actualizacion de la red de PUBLIMEX.
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Descripcion Costo de Costo

i o Fabricante N
del articulo R mantenimiento  total abricante | Notas

pieza

b. Busque en Internet o use la informacion proporcionada por su instructor para
agregar posibles proveedores o fabricantes en la tabla de la lista de materiales.

c. Agregue los costos a la lista de materiales. Cuando sea posible, obtenga los
costos de fabricantes y proveedores locales. Si esta informacidn no esta
disponible de forma inmediata, su instructor le proporcionard costos
estimados.

8. Paso 2.- Determinar los requisitos de software:

a. Durante las primeras etapas de la fase del disefio de la red se identificaron las
aplicaciones existentes. Agregue a la lista aquellas aplicaciones nuevas
necesarias para la actualizacién de la red. Clasifiquelas como aplicaciones de
red o especializadas.

b. Agregue a la lista de materiales las aplicaciones nuevas, los costos de
instalacion y la capacitaciéon necesaria; junto con el hardware identificado.
Ademas, indique si la actualizacién de la red requiere la compra de licencias
adicionales para aplicaciones de software existentes.

9. Paso 3.- Agregar contratos de mantenimiento:

a. Investigue los contratos de servicio de mantenimiento disponibles, tanto para
los equipos nuevos como para los existentes. Agregue los detalles y costos a la
lista de materiales.

10. Paso 4.- Crear la lista de materiales:
a. Cree la lista de materiales utilizando una hoja de calculo electrénica, esto
facilita la determinacion de los costos totales y permite una actualizacién
sencilla del documento, si se modifican los costos o las cantidades.

b. Guarde este archivo e incliyalo en el documento de la propuesta.

4.6. Visitar un plantel

Objetivo: Visitar un plantel con infraestructura de red y observar el cableado de las
instalaciones.

Participantes: Grupal.
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Tiempo de recorrido: 2 Horas y 30 minutos

Lugar: Plantel con infraestructura de red de area local (como minimo)

Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Cdmara fotografica

Instructor: Personal de dicha institucién, como guia, el cual debera explicar breve vy
claramente la infraestructura de red instalada en su plantel.

Desarrollo:

1. Poner atencidon y respetar al personal que guiard la visita por las
instalaciones del centro educativo, lo cual permitird ver un ejemplo real de
la organizacién, equipamiento y canalizaciones necesarias para la
estructuracion del cableado en redes locales.

2. Escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido en esta visita (con
una longitud de dos cuartillas, como minimo).

4.7. Proyecto de investigacion sobre la instalacion de una LAN (Local Area
Network — Red de drea local)

Objetivo: Manejo de estdndares y herramientas en la instalacidon de una LAN.

Participantes: 7 alumnos

Tiempo: 7 horas y 30 minutos

Lugar: Salén de clase = Centro de cémputo = Laboratorio de cdmputo

Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Computadora = Equipo de cémputo con conexidn a
Internet

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente la elaboracién de la practica.

Desarrollo:
1. Suponga que se le da la opcion de realizar la instalacion de una red de
computadoras en un cibercafé, en un local de 120 m? totalmente vacio.

a. Realizar un plano con las tomas de corriente eléctrica que se necesitan en
el local. En el mismo plano, indicar la distribucion y encausamiento mas
idoneo para el cableado de datos, necesario para la instalacion de 40
puestos de trabajo.

b. Elaborar una lista que indique el material y las herramientas que se
necesitan adquirir para empezar la labor, como técnico instalador de

cableado estructurado.

c. Documentarse en Internet sobre la parte de cableado estructurado que
contemple, Unicamente, lo necesario para dicho local.
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d. Documentarse en Internet sobre la norma TIA/EIA 568 B, en su aplicacion
correspondiente.

e. Confeccionar un presupuesto que contemple la venta, instalacion vy
configuracion de todo el equipamiento necesario para dejar el cibercafé
totalmente funcional.

2. Escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una longitud de dos
cuartillas, como minimo).

3. Enseguida contesta las preguntas siguientes:

a. ¢Cudles son los 2 tipos de cableado que se utilizan para la transferencia de
informacién?

b. Define qué es el cableado estructurado.
c. Menciona 3 componentes de un sistema de cableado estructurado.
d. Menciona 3 caracteristicas del cableado estructurado.

e. ¢Cuales son los tipos de cables que se utilizan en un sistema de cableado
estructurado?

4.8. Dispositivos de conectividad: médem, repetidor, concentrador (hub),
transceptor, puente (bridge), conmutador (switch), puerta de enlace
(gateway) y enrutador (router).

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, los diferentes dispositivos
de conectividad: médem, repetidor, concentrador (hub), transceptor, puente (bridge),
conmutador (switch), puerta de enlace (gateway) y enrutador (router).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: Hojas Blancas = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
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1. El informe deberd cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 4 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

4. Contesta los siguientes cuestionamientos:

a. Entre los dispositivos de red analizados y descritos ¢Cual es el mejor para
una red? ¢Por qué?

b. ¢El enrutadory la puerta de enlace son lo mismo? ¢Por qué?

c. ¢Es cierto que todos los dispositivos nos permiten el acceso a Internet?
éPor qué?
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5. El informe en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

4.9. Comparacion entre concentrador (hub) y conmutador (switch)

Objetivo: Analizar y comparar las diferencias entre un concentrador (hub) y un
conmutador (switch), mediante el software de simulacién de redes.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Centro de Computo = Laboratorio de Computo

Material: Computadora = Software de simulacion de redes=Hojas blancas o
libreta = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender el equipo de cdmputo.
2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Afade un concentrador (hub) genérico y 3 PCs. Unelas al concentrador.

PC-PT PC-PT PC-PT
PCO PC1 PC2
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4. Afiade un Switch 2950-24 y 3 PCs. Unelas al switch.

SN &
PC-PT PC-PT PC-PT
PC3 PC4 PCS5

5. Pon las siguientes direcciones IP a las computadoras:

CONCENTRADOR SWITCH

PCO:192.168.1.1 PC3: 192.168.2.1
PC1:192.168.1.2 PC4:192.168.2.2
PC2:192.168.1.3 PC5:192.168.2.3

Configuragj

@ Estdtico
Direccion IP
ascara de Subred

& PCo ohlE
Fisico { Config )Escritorio
GLOBAL -
Configuracién
Algorithm Settings Estado del Puerto [¥] Enc
Ancho de Banda V| Autor
< FastEthemet 10 Mbps
Duplex V! Autor
Full Duplex g
Direccién MAC
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6. Una vez que terminaste de poner las IPs a todas las computadoras, con la lupa

pulsa sobre el switch y sobre el concentrador (hub).

7. Ve al modo simulacién. En la ventana de filtrado de paquetes, activa solo ICMP
y ARP. Haz un ping del PCO al PC1. Atento a la simulacion. Después haz un ping
del PC1 al PCO. Atento a la simulacion.

ARP [ cop [C] DHCP
[ DNS [] ote [] EIGRP
[ Filtro de ACL  [£] HTTP [] HTTPS
Filtros de Lista de Eventos 1cMp BicMhe [ PSec ym—
[] ISAKMP [] Lacp [C] NTP
ARP, CDP, DHCP, DN OsPF [C] PagP [7] RADIUS
Eventos Visibles: 1117 HTTPS, ICMP, [ RIP [C] sNmP [ ssH
Ventos VISIDIES: ntp, 0SPF, PAGP, RA[T STP [] svsLoG [C] TACACS
SYSLOG, TACACS, | Tcp [ TFTP [] Telnet
- - ("] ubp [© vTp Mostrar Todos/
EditagGikos ] [ Edit ACL Filters

cir Capturar / Reenviar ILista de Eventosl Simulaciéon

o m

® port Status Summary Table =] |
Puerto Enlace
Poxrt O Arriba
Port 1 Arriba
Port 2 Arriba
Port 3 Abajo
Port 4 Abajo
Port 5 Abajo

Localizacidén Fisica: Ciudades, Ciudad Origen, Oficina Corporativa, Arma

PC-PT

AN

¥ Tabla de MAC para Switch0
VLAN Direccién MAC Puerto

b

< " »

8. Haz un ping del PC3 al PC4. Pon especial atencidon en como se procesan la ICMP
y ARP. Haz ping del PC4 al PC3.
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PC-PT PC- g‘f AT

PC3 PC4 PCs

9. Pon el programa en modo simulacién y prepara 4 pings de la siguiente manera:
de PCO a PC1, de PC2 a PCO, de PC3 a PC4, de PC5 a PC3. Una vez que tienes
todos preparados pulsa sobre reproducir.
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Lista de Eventos

Vis. Tiempo (s) Ultimo Dispositivo En Dispositivo Tipo Info
" 0.000 - PCO cve [l
" 0.000 - pC2 cve [l
" 0.000 -- PC2 are [
" 0.000 - pC3 cve [l -
"% 0.000 - pCs cve [l Ao
" 0.000 - PCS are [

Retardo Constamie PRt

Controles de Reproduccién

[ Regresar ] [Auto Captura / Reproducir] [Capturar / Reenviar]

PC-PT PC-PT PC-PT c
0 PCO pC1 PC2 o pea p;:é:T

PCO PC1 pC2 PC3 PC4 el

PC-PT
PC-PT PC-PT
PCO PC1 pC2 PC3 RS PC

10. Conteste las preguntas siguientes:

a. ¢De qué tipo (directo/cruzado) es el cable en el concentrador (hub) y en
el switch? ¢Existe alguna diferencia?

b. éDe qué color tienes los puntos de cada conexidn en el concentrador
(hub)/PCs y en el switch/PCs?
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c. ¢Cuando pulsaste la lupa en el concentrador y en el switch, qué se
muestra? ¢Qué informacién contiene? i Tiene datos? ¢Por qué?

d. éHubo algin cambio entre las simulaciones cuando se realizo el paso 77?

e. ¢Hay alguna diferencia entre los dos pings del paso 87

f. éHubo alguna diferencia, entre el concentrador y el switch, en el
procesado de paquetes en el paso 9?

g. ¢éQué sucede en el paso 9 en el concentrador? ¢Y en el switch?

h. éA qué se llama dominio de colision? ¢Reduce el concentrador el
dominio de colision? ¢Y el switch? Toma en cuenta toda la practica.

11. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de dos cuartillas, como minimo). Las conclusiones, en conjunto con los
cuestionamientos, los deberas entregar a tu maestro.

4.10. Componentes de red — Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas, subraye solamente el inciso cuya definicidén
corresponda correctamente con el enunciado.

1. El cable, el switch, la computadora y la tarjeta de red son algunos de los
componentes fisicos de una red.
a. Falso \ b. Verdadero \

2. Elsistema operativo, los programas de aplicacién, el microprocesador y el software
de servicio son los componentes légicos de una red.
a. Falso \ b. Verdadero

3. El sistema operativo, los programas de aplicacion y el software de servicio son los
componentes légicos de una red.
a. Falso b. Verdadero

4. Los medios guiados, los medios no guiados y los medios inalambricos son los
medios de transmision empleados en las redes.
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a. Falso

\ b. Verdadero \

5. Los conceptos medios guiados con medios fisicos y medios no guiados con medios

no fisicos, son equivalentes entre si.

a. Falso

b. Verdadero

6. Los medios guiados son aquellos en los cuales la informacidén no se encuentra

integrada en un cable determinado.

a. Falso

\ b. Verdadero

7. Los medios no guiados son aquellos en los cuales la sefial no se encuentran

integrada en algun tipo de cable, sino que las sefales se propagan libremente a

través del medio.

a. Falso

\ b. Verdadero \

8. El cable de par trenzado, el cable coaxial y la fibra éptica son los diferentes tipos de

medios fisicos de transmision, empleados en las redes de computadoras.

a. Falso

\ b. Verdadero \

9. Las ondas de radio, las microondas y los rayos infrarrojos son los diferentes tipos

de medios guiados de transmision, empleados en las redes.

a. Falso

\ b. Verdadero

10. Una de las principales caracteristicas de los medios guiados de transmision,

utilizados en las redes, es que nunca fallan sus componentes fisicos.

a. Falso

b. Verdadero

Ejercicio 2. Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se

muestran. De las opciones enlistadas, subraye solamente el inciso cuya definicidén

corresponda correctamente con el enunciado.

1. Esunade las principales caracteristicas de transmision en los medios no guiados.

A) Permite la transmisién de
audio, video y datos

B) Nunca fallan

C) Usan fibra dptica

2. Esuno de los principales modos de transmisién en los medios no guiados.
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\ A) Por cable UTP \ B) Por red aldmbrica \ C) Por microondas

3. Esuno de los cuatro modos de propagacion de las ondas electromagnéticas.

‘ A) Propagacion superficial ‘ B) Propagacion fisica ‘ C) Propagacién aleatoria

4. Es uno de los cuatro modos de propagacion de la capa que se encuentra entre los
11y los 16 kildmetros de altura sobre el nivel del mar. Aqui se generan los canales
de ionizacién, los cuales son ideales para que las ondas puedan viajar.

A) Propagacion superficial B) La propagacién C) Propagacion en linea
troposférica de vista

5. Son dos de los cuatro modos de propagacion de la transmisién, en los medios no

guiados
A) Propagacion superficial y B) Propagacion fisica y C) Propagacién
propagacion en linea de vista propagacion aleatoria ionosféricay
propagacion en linea de
vista

6. Es uno de los tipos de ondas electromagnéticas que son utilizadas en las redes de
area local inalambricas.

‘ A) Ondas visuales ‘ B) Ondas de radio ‘ B) Microondas

7. Es uno de los tipos de ondas electromagnéticas que se emplean en servicios de
telecomunicaciones, para transmitir televisién y voz a larga distancia; en la
transmisién inaldmbrica en redes de datos

\ A) Infrarrojos \ B) Aldmbricas \ C) Microondas

8. Es uno de los tipos de ondas electromagnéticas que se emplean en un drea muy
limitada de muchos dispositivos que envian datos en banda base, para la
transmisién inaldmbrica en redes de datos. Las distancias alcanzadas son
pequefias (Varios metros, como mucho).

\ A) Ondas de Radio \ B) Infrarrojos \ C) Microondas \
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9. La importancia de este proceso consiste en que permite la comunicacién por

medios fisicos o no fisicos, lo cual se puede entender como un intercambio de
informacién bidireccional.

\ A) La transmision \ B) La instalacién \ C) Los dispositivos \

10. Tipo de cables que estan constituidos por un conductor interno, por el que se
envia el voltaje correspondiente a la informacion a enviar, rodeado por un material
aislante. Alrededor de este material aislante dispone de una malla conductora
externa que sirve de referencia y que también esta recubierta de un material
aislante.

| A) Fibra 6ptica | B) Cable UTP | C) cable coaxial

Ejercicio 3.

1.- En las imdgenes siguientes se muestran con incisos las partes que constituyen al
cable coaxial, asi como también el conector que usa el mismo. Escriba el nombre
correcto de cada una de estas partes dentro de la tabla que a continuacién de las

Cable coaxial. (d)

imagenes se presenta.

A) C)
B) D)
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2.- Escriba dentro de la tabla el nombre correcto de cada uno de los cables que se
muestran en las imagenes siguientes.

P e —
) S
\\
i ~
2) b) |

Ejercicio 4. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda con uno solo de los enunciados en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis, el nUmero romano correspondiente al inciso que indique
la relacion correcta.

I.- Son las aplicaciones que tiene ( ) 1.- RJ45 para el no apantallado vy
el cable UTP. RJ49 para el apantallado.
.- Son algunas ventajas del ( ) 2.- Cable de 50Q grueso, cable de
empleo de cable UTP. 50Q fino y cable de 75Q.

( ) 3.- Para transmitir tanto sefiales
analogicas como digitales. Su uso
es muy comun en televisiones.

4.- Tiene inmunidad al ruido y evita
interferencias. Ademas, posee

IV.- Son algunas de las ( ) un gran ancho de banda

caracteristicas del cable UTP. (alrededor de 500Mhz) y es
posible usarlo para transmision
de datos a largas distancias.

5.- Es empleado indistintamente
para la transmisién de sefiales
analégicas y digitales. Asi, es el
medio mds extendido tanto para
LANs de telefonia como de
comunicaciones dentro de

.- Son los diferentes tipos de
cables UTP.

V.- Son los colores de los pares ( )
trenzados del cable UTP.

edificios.
VI.- Son los diferentes tipos de ) 6.- Par trenzado no apantallado y
cables coaxiales par trenzado apantallado.
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VIl.- Son los estandares para el
cable UTP

7.- Es mucho menos costoso que
cualquiera de los otros tipos de
medios de  transmision v,
ademas, es mas facil de manejar.

8.- Blanco-azul/azul, blanco-

VIIl.- Son algunas ventajas del ( ) naranja/naranja, blanco-

empleo de cable coaxial. verde/verde y blanco-
marrdon/marron.

9.- El cable estd formado por un

IX.- Son algunas de las ( ) grupo de pares trenzados
aplicaciones que tiene el cable (habitualmente cuatro) y es uno
coaxial. de los medios de transmision

mas empleados en redes LAN.

Ejercicio 5. Instrucciones: Lea con atencién cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas, subraye solamente el inciso cuya definicidén
corresponda correctamente con el enunciado.

1. Es el cable en el cual la sefal se transmite en forma de luz. Este cable esta
constituido por un nucleo de cristal de silicio por el que se envia un haz de
naturaleza optica que codifica la informacién. El nucleo estd rodeado por un
recubrimiento de cristal o plastico, el cual también suele disponer de una
proteccion adicional. Este tipo de cable es significativamente mas fino y de menor

peso que otros medios de transmision.

‘ A) Fibra dptica ‘ B) Cable par tranzado ‘ C) Cable Coaxial

2. Son dos de las caracteristicas de la fibra dptica en la transmisién de informacion

A) Su precio es muy
econdmico y su velocidad
de transmision es de 100
Mbps o mas.

B) Su instalacidn requiere
personal altamente
capacitado y transmite
poca informacion.

C) Su longitud mdaxima es
de 2 kildmetros y su
velocidad de transmisién
es de 100 Mbps o0 mas.
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3. En la imagen siguiente se muestran con incisos las partes de la estructura que

constituye al cable de fibra dptica. Escriba el nombre correcto de cada una de estas

partes dentro de la tabla que a continuacidn de la imagen se presenta.

a)

[ b)

[ o)

4. Son dos de las aplicaciones mas sobresalientes de la fibra dptica
A) La instalacién de redes | B) Redes econdmicasy C) Instalacion de redes
locales y su empleo para cibercafés. locales y solo es utilizada
distancias muy largas para LANs.
(2 Km) sin usar repetidor
y sin manifestar
interferencia.
5. Son dos de las principales desventajas de la fibra éptica
A) Requiere capacitacién | B) Equipo de instalacién C) Se emplea para
del personal que la instala | costoso y requiere distancias muy largas sin
y solo se utiliza para capacitacion del personal | usar repetidor y transmite
LANs. que la instala. poca informacién.
6. Son los estdndares de la fibra dptica de acuerdo al modelo IEEE.
| A) BNC. | B) 10 Base F. | C) RI45.
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7. En la imagen a la derecha se muestran
con incisos las partes de la estructura
gue constituye a la fibra dptica de cable
interior Simplex Corning (un cable con
una sola fibra de buffer, de construccion
ajustada de 900nm, rodeado de kevlar).

Escriba el nombre correcto de cada una
de estas partes en las lineas en blanco
gue se ubican a continuacién de los

incisos.

8. En la imagen a la izquierda se

a)

muestran con incisos las partes de la
estructura que constituye a la fibra
Optica de cable interior Duplex Corning
(un cable con dos fibras de buffer, de
construccion  ajustada de 900nm,
rodeado de kevlar). Escriba el nombre
correcto de cada una de estas partes en

las lineas en blanco que se ubican a

continuacion de los incisos.

9. En la imagen siguiente se muestran con incisos las partes de la estructura que
constituye a la fibra éptica Corning optimizada OM3 (una fibra multimodal capaz
de transmitir 10 Gbps en una sola sefial serie, a 850nm hasta 300 metros). Escriba
el nombre correcto de cada una de estas partes, en las lineas en blanco que se
ubican a continuacién de los incisos.
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4.11. Caracteristicas, importancia y clasificacion de los medios de
transmision

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual las caracteristicas, importancia
y clasificacidon de los medios de transmision utilizados en las redes de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lee los temas sobre las caracteristicas, importancia y clasificacién de los medios de
transmisién utilizados en las redes de computadoras. Toma en cuenta los apuntes,
diapositivas e investigaciones que dejo tu maestro primeramente.

3. Cuando hayas terminado de leer, subraya las palabras claves que identificaste
asegurandote que son las mds importantes. Por ejemplo nombres o sustantivos
comunes, términos cientificos o técnicos del tema que se esta tratando.
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4. Una vez que terminaste de subrayar, identifica el tema o asunto principal y
escribelo en la parte superior central de la hoja en blanco. Ademads, enciérralo en
un évalo o rectangulo.

5. Después identifica las ideas que forman los subtemas del tema principal y
escribelos en un segundo nivel. También enciérralos en évalos o rectangulos.

6. Traza las lineas de conexidn correspondientes entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloca un descriptor (de una a tres palabras que describan la conexién) en cada
una de las conexiones que acabas de realizar.

8. En un tercer nivel coloca los aspectos especificos de cada idea o subtema vy
enciérralos en évalos.

9. Traza las lineas de conexion correspondientes entre los subtemas y los aspectos
especificos.

10. Coloca un descriptor en cada una de las conexiones que acabas de realizar en este
tercer nivel.

11. Debes seguir los pasos anteriores para los demas niveles que hayas considerado.

12. Si utilizaste flechas como conectores, debes considerar el flujo de estas, es decir,
gue las flechas tengan una secuencia logica entre los conceptos relacionados.

13. Por ultimo, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

4.12. Diferenciacion de estandares de acceso al medio en redes
4.12.1. Ethernet o IEEE 802.3

4.12.1.1. Acceso al medio: ALOHA puro

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio ALOHA
PURO en una red de computadoras.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
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Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender la computadora

2. Entrar a Internet y teclear la siguiente direccidn:

http://www.invocom.et.put.poznan.pl/~invocom/C/P1-4/p1-4 en/pl-4 3 7.htm#tpureAapplet

3. Una vez que estamos en la pagina, debemos considerar el siguiente escenario:

Trafficintensity — ~Arrival — “Time axis | Buffers | Settings |

User1 0.050 -7.50

User2 0.100 -9.98

User3 0.050 -2.98

User4 0.100 -5.04

[Juser5s
[Juser6
[Juser7
[[Jusers
[[Juser9

[Juser10

System info Channel

Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.

System time: 0.0 units
Successful: 0
In collision: 0 I t t t

Lost: 0 0 Time
Simulation results

Total traffic: 0.000 Erl.
new packets: 0.000 Erl.

T T
1 5
retransmitted: 0.000 Erl. II] I . 40
Average delay:  0.00 units

05

Throughput: 0.000
Loss ratio: 0.000

a. Elsistema tendrd cuatro computadoras

b. Configure la intensidad de trafico de cada una de las estaciones de la
siguiente manera
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- Estacion 1: 0.050
- Estacion 2: 0.100
- Estacion 3: 0.050
- Estacion 4: 0.100

- Eltiempo de simulacién serd de 200 unidades de tiempo.

4. Ejecute la simulacion del escenario anterior utilizando Aloha Puro.

Traffic intensity

Arrival  ("Time axis | Buffers | Settings |

Usert 000 a02e — B
V]User2 0100  -3067 , . . .
[v] User3 0.050 -13.44 _ . ’ . I
Users 000 -razo | | e .
[Juser5s
[[Juser6
[Juser7
[Juser8
[[Juser9
[Juser10
System info Channel
Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.
System time: 100.9 units
Successful: 28
In collision: 43
Lost: 0 0 1 2 3 4 5 Time
Simulation results —
Totaltraffic: ~ 0.704 Erl. IIl : v . 05

new packets: 0.317 Erl. —

retransmitted: 0.386 Erl. E . b 1.0 -
Average delay:  8.18 units m
Losratl 0000 N | Reset |
Lossratis 0,000 o T~] | Reset |

5. Analiza los resultados en los siguientes pardmetros:
a. Numero de tramas transmitidas exitosamente:
b. Numero de colisiones:
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Arrival

Traffic intensity ( Time axis | Buffers | Settings
User1 0.050 -12.11 User1 User2 User3 User4 User5 User6 User7 User® User9 User10
[v]User2 0.100 -0.05
_ 6.30 16.82 10.73 71.36
Hz863:0.050 1879 | 1342 | [3179] [1627| [9B0e
[¥] User4 0.100 -17.18 29.01 101.65 35.47 103.53
39.46 133.33 40.83 118.80
[[Jusers 45.28 135.62 42.20 120.57
50.86 164.01 63.91 140.07
[[Juser6 54.38 168.46 74.30 150.45
55.64 191.39 92.40 164.03
[Juser7 £9.92 233.65 120.51 166.95
97.79 277.24 132.34 185.00!
[[Jusers
[[Juser9
[Juser10 Buffer size = 10 : (=
System info Channel
Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.
System time: 614.5 units
Successful: 70
In collision: 553
Lost: 36 0 1 2 3 4 5 Time
Simulation results —
Total traffic: 1.014 Erl. \I’ ! 2 05
new packets: 0.186 Erl. —
retransmitted: 0.828 Erl. - N/ 1.0 Restart
Average delay:  72.05 units \I'
Throughput: 0.114
Loss ratio: 0.247 II' u
c. Numero de tramas perdidas:
d. Tasas de eficiencia del sistema de transmision
i. Tramas exitosas / colisiones:
ii. Tramas exitosas / tramas perdidas:
6. Repita las simulaciones anteriores diez veces, anote los parametros anteriores
y calcule el promedio aritmético y la media, para cada uno de los pardmetros.
7. Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir

apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y

conclusiones. Las

continuacion.

a) La portada debera contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera

iii. Titulo del trabajo

especificaciones

de

cada apartado se indican a
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iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién

b) En la introduccion se deberdn tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

8. La introduccion y las conclusiones deberdan tener una longitud minima de
media cuartilla cada una y, el apartado de desarrollo, deberd tener una
longitud minima de 3 cuartillas.

9. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccidn del mismo debe ser clara y precisa.

10. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los
deberas entregar a tu maestro.
4.12.1.2. Acceso al medio: ALOHA ranurado

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio ALOHA
RANURADO en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender la computadora
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2. Entrar ainternety teclear la siguiente direccion:

3.

http://www.invocom.et.put.poznan.pl/~invocom/C/P1-4/p1-4 en/pl-4 3 8.htm

Una vez que estamos en la pagina debemos considerar el siguiente escenario:

Traffic intensity Arrival

User1 0.050 -7.50

User2 0.100 -9.98

User3 0.050 298

User4 0.100 -5.04

[Jusers
[Juser6
[Juser7
[Jusers
[Juser9
[Juser10

System info

Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.

System time: 0.0 units
Successful: 0
In collision: 0
Lost: 0
Simulation results
Total traffic: 0.000 Erl.

new packets: 0.000 Erl.

retransmitted: 0.000 Erl.
Average delay: 0.00 units
Throughput: 0.000
Loss ratio: 0.000

[ Timeaxis | Buffers | Settings |

Channel
I t t t t t
a 1 2 3 4 5 Time
[ )
[ )
N

a) Elsistema tendra cuatro computadoras

b) Configure la intensidad de trafico de cada una de las estaciones de la
manera siguiente:

Estacion 1: 0.050
Estacion 2: 0.100
Estacién 3: 0.050
Estacion 4:0.100

El tiempo de simulacién serd de 200 unidades de tiempo.

Ejecute la simulacion del escenario anterior utilizando Aloha Ranurado.
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Traffic intensity Arrival l/ Time axis I Buffers i Settings
User1 0.050 110 , . [ .
User2 0.100 -59.0 ) . . ) .
User3 0.050 -3.0 . . . ) .
Userd 0100 40 . | . .
[[Jusers
[Juser6
[[Juser7
[Jusers
[Juser9
[Juser10
System info Channel
Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.
System time: 88.0 units
In collision: 6 I t t
Lost 0 0 1 2 3 4 5 Time
Simulation results
Total traffic: 0.364 Erl. |I|
new packets: 0.295 Erl. —
retransmitted: 0.068 Erl. E : N " 10
Average delay: 1.19 units
Loss ratio: 0.000 -n
Traffic intensity — ~Arrival r Time axis rBuI'I‘ers r
[v]User1 0.050 -13.0 User1 User2 User3 User4 Users User 6 User7 User 8 User9 User10
[V]User2 0.100 -3.0
[v]User3 0.050 -51.0
[V]User4 0.100 -3.0
[JuUsers
[JUser6
[Juser7
[JUser8
[JUser9
I:]User10 Buffer size = 10 ﬁ
System info Channel
Number of users: 4
Declared traffic.  0.200 Erl.
System time: 616.0 units
Successful: 139 -
In collision: 36 F t t t
Lost: 0 0 1 2 3 4 5 Time
Simulation results
Total traffic: 0.284 Erl. IIl
new packets: 0.229 Erl. =
retransmitted: 0.055 Erl. . NS 10
Throughput: 0.226
Loss ratio: 0.000 El n

5. Analiza los resultados en los siguientes parametros:

a. Numero de tramas transmitidas exitosamente:
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b. Numero de colisiones:
c. Numero de tramas perdidas:
d. Tasas de eficiencia del sistema de transmision

i. Tramas exitosas / colisiones:
ii. Tramas exitosas / tramas perdidas:

6. Repita las simulaciones anteriores diez veces, anote los pardmetros anteriores y
calcule el promedio aritmético y la media, para cada uno de los pardmetros.

7. Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdn tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

8. La introduccion y las conclusiones deberdn tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

9. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.
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10. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

4.12.1.3. Acceso al medio: CSMA/CD

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio CSMA/CD
en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender la computadora

2. Entrar ainternet y teclear la siguiente direccion:

http://media.pearsoncmg.com/aw/aw_kurose network 2/applets/csmacd/csmacd.html

3. Unavez que estamos en la pagina debemos considerar el escenario siguiente:

a. Elsistema tendrd tres computadoras

b. Configure la simulacidon de la siguiente forma:

i. Longitud: 2,500.0 metros
ii. Tamafo de trama: 500 bits
iii. Velocidad: 10 Mbps
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CSMA/CD

This applet allows you to visualize how transmission time and propagation delay effect CSMA/CD. The applet
assumes a propagation speed of 2*1 0° meters/sec.

1. Set the parameters: bus length, frame size, and transmission rate.
2. Click on Start.

3. Click on nodes to generate packets.

123

Time
&mlcroseconds)

Length Size Rate
(meters) (bits) (Mbps)
2600 v 500 v 10 v  Stat| Siop]

18}
@
'8
(T
T

c. La comunicacion inicia con una transmision de la estacién 1. Dar un clic en
la estacion 1. (Cuadro azul)
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—_
(o]
[T8)

Transmitting

Time
gmlcroseconds)

d. En el milisegundo 14 la estacion 2 desea transmitir. Dar un clic en la
estacion 2. (Cuadro verde)

—_
(o]
[E8]

Transmitting 1

Time
gr?lcroseconds) Busy Channel

e. En el milisegundo 30 la estacién 3 intentara transmitir. Dar un clic en la
estacion 3. (Cuadro violeta)

e (En qué orden son transmitidas las tramas?

e iSe generan colisiones? ¢ Cuantas?
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e ¢Cuanto tiempo le toma al sistema enviar las tres tramas?

—_
(o]
(8]

Transmitting 1 9

Time
Sralcroseconds) Busy Channel .
Busy Channel .

4. Repita el ejercicio anterior variando el orden de peticidn de transmision, de tal
manera que la primera estacién en transmitir sea la 2, luego la 3 y por ultimo la 1.
Responda las mismas preguntas de la simulacién anterior.

e (Se modifica en algo el comportamiento del sistema?
e Siesasiéaqué se debe la modificacion?

5. Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v.  Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
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c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacion de los temas tratados.

6. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

7. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

4.12.2. Acceso al medio: Token Bus o IEEE 802.4

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio token bus
en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Descargar a nuestra computadora el software de simulacién de redes KiVa. Lo
podemos bajar de la direccién web siguiente (KiVa es un software abierto y
gratuito):

http://www.disclab.ua.es/kiva/

2. Una vez descargado y descompactado el programa, lo abrimos desde el explorador
de archivos de Windows dando doble clic sobre el archivo KivaNS-start.bat.
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Nota.- Por tratarse de un programa escrito en el lenguaje de programacién
Java, para poder ejecutar KiVa, debemos haber instalado previamente el
ambiente de ejecucion de Java (JRE — Java Runtime Environment) versién 5
0 6. Ademas, debemos haber editado la configuracién en el archivo KivaNS-
start.bat, de acuerdo a la version y la ruta donde tengamos instalado el JRE
en nuestra computadora.

3. Se abrird la ventana siguiente:
5] Kiva - - olEd

Archivo Editar Equipo Simulador Ventana Ayuda

Ded | éu|lirma| VRSSO

T
A

Blenvenido a Kiva

4. Realiza la topologia de bus siguiente:
Topologia BUS

g g

92.162.10.1 chz.lsa.w.z chz.ms.w.a
0JO: 162

{las otras PC

tienen 168)

Bus Ethernet

92,168.10.4 92,168.10.5

Pcd Pcs

Red CONALEP Zamora

5. Luego, del menu principal selecciona las opciones Simulador y Configurar Envios,
para poder anadir el origen y el destino de envio de datos. Una vez que
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completemos los envios, de acuerdo a los datos en la tabla siguiente, damos clic en

Aceptar.

Origen Destino Tamaiio | Copias | ¢Fragmentable?
PC1(192.162.10.1) | PC2(192.168.10.2) 1,000 1 Dejar en blanco
PC1(192.162.10.1) | PC2(192.168.10.2) 1,000 1 Dejar en blanco
PC4 (192.168.10.4) | PC5(192.168.10.5) 1,000 1 Dejar en blanco

Configuracién de envio de datos =3
Origen Destino Tamario Copias &Fragmentable?

Pc1(192.162.10.1) |Pc2 (192.168.10.2) [1000 [t | O
Pc1(192.162.10.1) |Pc2(192.168.10.2) (1000 1 ]
Pc4 S 8.10.4 P S 63.10 000

Afadir Borrar Borrar todos
Aceptar

6. Ahora, del menu principal selecciona las opciones Simulador y Simular Envios.

7. Posteriormente, y también del menu principal, haz clic en las opciones Simulador y
Comprobar Simulacién.

8. Enseguida saldra un cuadro que indica si existen incidencias. Para nuestro caso
damos clic en Aceptar, ya que no existen incidencias. De existir incidencias
debemos corregirlas.

Incidencias de la topologia [ x|

Equipo Incidencia
[No existen incidencias

Aceptar

9. Selecciona la opcidn Simulador y da clic en Mostrar Sucesos de la Simulacién.

10. Aparecera el recuadro siguiente, en donde se presentan los resultados de los
envios de tramas entre las diferentes computadoras. Si damos clic en el botdn
Leyenda aparecera la descripcién de los colores, en este caso los de color negro
son las tramas que no se enviaron.
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Eventos en la simulacion ] Leyenda de colores

Instante  Tipo Equipo Descripcién Interfaz L
Descripcion Color

Trama recibida
Envio de datos

1 R] Pcl  Mensaje ICMP [3]|0] Destino inalcanzable, r... Peticion ARP
1 Pcl  Mensaje ICMP [3|0] Destino inalcanzable, r...
1 [[E]] Pcl Mensa;e ICMP %3}0% Respuesta ARP-
1 E Pci Mensaje ICMP [30] Trama con destino
2 [E] Pcd _Peticion ARP R Trama circulando
Datagrama IPv4 (sin fragmentar)
Copiar Da un paso Simulacion completa Leyenda Datagrama IPv4 (fragmentado)

Trama ICMP -

11. Analiza los resultados de tu practica contestando lo siguiente:

Exportar Aceptar

Numero de tokens transmitidos exitosamente:
Numero de colisiones:

Numero de tramas perdidas:
éPor qué hubo tramas que no se enviaron?

oo oo

12. Realiza cinco simulaciones mdas y anota los parametros obtenidos por cada
simulacion.

13. Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v.  Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdn tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
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i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

14. La introduccién y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

15. Para la realizaciéon del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

16. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

4.12.3. Acceso al medio: Token Ring o IEEE 802.5

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio token
ring en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Centro de computo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender la computadora

2. Entrar a Internet y teclear la direccion siguiente:
http://veppa.com/portlist.php?cat=1

3. Buscar en la pdgina web y descargar el software Token Ring Simulator:

veppa.com/portlist.php?cat=1 e E

| GMail Correo-e Doctorado Otros Linux Hackerism e-Libros y videos Personal w2 WR wi WR-Sinénimos Programming x

Token Ring Simulator

Simulator of Token Ring algorithm. Invented by IBM in
1970 and standardized with IEEE 802.5. Token travels
in ring and delivers data from source to destination
computer. Data can be send only when token is empty.

Type: doc, source, exec
Date: 09 April 2002
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4. Descomprimir el archivo descargado y ejecutar la aplicacion haciendo doble clic
sobre el archivo RING.EXE.

5. Parala simulacion considere lo siguiente:

4.

a. Con el software empleado, el

computadoras.

sistema siempre tiene cuatro

b. El algoritmo token ring emplea un elemento de autorizacién o token
gue viaja a través del anillo y permite el envio de datos de una
computadora origen a una destino. Ademas, sélo se pueden enviar
datos cuando el token esta vacio y desde la computadora que lo posea.

c. Configure las computadoras de origen y destino que desean transmitir

datos de la manera siguiente:

& Token Ring Simulator 1.0 E3
Computer: 4 ~, - Computer: 1
—_— > 4 —

Computer: 2

Start

.SEHWF;IIS ~la s ~la - Clear

Tiirkmenabat Digital

d. Ejecute la simulacion haciendo clic en el botdn Start. Si desea reiniciar la
simulacidn, presione el botén Clear. Ademas, para salir del simulador,

haga clic en el botdn exit.

Analiza los resultados en los siguientes pardmetros:

a. Numero de veces que el token recorre completamente el anillo para

transmitir todos los datos:

b. Numero de colisiones (las veces que alguna computadora desea transmitir

pero no puede por no poseer el token):

135

CONALEP MICHOACAN



pXo A [Instalacion de redes locales]

c. Numero de tramas perdidas:

5. Realice cinco simulaciones mds y anote los pardmetros obtenidos en cada
simulacion.

6. Tomando en cuenta lo anterior realice el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a
continuacion.

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

7. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de
media cuartilla cada una y, el apartado de desarrollo, deberd tener una

longitud minima de 3 cuartillas.

8. Para la realizacidon del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccidn del mismo debe ser clara y precisa.

9. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los
deberas entregar a tu maestro.

4.12.4. Acceso al medio: WLAN o IEEE 802.11 a/b/g/n
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4.12.4.1. Acceso al medio: CSMA/CA sin terminales ocultos

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio CSMA/CA
sin terminales ocultos en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 30 minutos

Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
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1. Prender la computadora

802.11 CSMA/CA WITHOUT Hidden Terminals

The Access Point hears all mobile stations.
Each mobile station can hear the other mobile stations.

-~ 7

@ Access Point
© Mobile Station

There is one access point and three mobile stations. The mobile stations can hear each other's transmissions.|
to emit a frame.

Reset | Start |Simulation is ready

Emit Frame Queue BackOff

Access Point

]Legend

Frame type Carrier sensing
B RTS I Medium free
B{cTs B Medium busy
[l Data frame NAV : Medium considered busy
W ACK

Countdown

2. Entrar ainternet y teclear la direccidn siguiente:
http://media.pearsoncmg.com/aw/aw_kurose network 2/applets/csma-ca/withouthidden.html
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3. Unavez que estamos en la pagina debemos considerar el siguiente escenario:

a. Hay un punto de acceso y tres estaciones moviles (imagen anterior).

b. Cada estacion mavil puede escuchar la transmisién de las demas estaciones
(imagen anterior).

c. Para hacer funcionar el simulador, primero haz clic en el botdn Start.

d. Luego haz clic en los botones Station 1, Station 2 y Station 3; para que las
estaciones emitan mensajes.

Reset | "§|Simulation is running
Emit Frame Queue BackOff
Station 1 0 0
—
Station 2 0 0
—
Station 3 0 0
—
Access Point
Legend
Frame type Carrier sensing
B RTS I Medium free
B{cTs B Medium busy
[l Data frame NAV : Medium considered busy
B ACK
Countdown

B

Repite el ejercicio 3 veces y compare los resultados.

b

Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.
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Reset | Pause |Simulation is running
Emit Frame Queue BackOff
18 B
1l
Station 2 2 2
Ll =
1 0
| =

Access Point I

Legend
Frame type Carrier sensing
BRTS I Medium free
BcCTs B Medium busy
[l Data frame NAV : Medium considered busy
W ACK
Countdown

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.
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6. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

7. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

8. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

4.12.4.2. Acceso al medio: CSMA/CA con terminales ocultos

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el acceso al medio CSMA/CA
con terminales ocultos en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 30 minutos

Lugar: Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Computadora = Internet = Software de simulacién de acceso al medio = Hojas
blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Prender la computadora

2. Entrar a Internet y teclear la siguiente direccion:
http://media.pearsoncmg.com/aw/aw_kurose network 2/applets/csma-ca/withhidden.html

3. Unavez que estamos en la pagina debemos considerar el escenario siguiente:

a. Hay un punto de acceso y tres estaciones moviles (imagen siguiente).

b. Cada estacion maovil puede escuchar la transmisién de las demas estaciones
(imagen siguiente).

c. Para hacer funcionar el simulador, primero haz clic en el botdn Start.

d. Luego haz clic en los botones de la estaciones emisoras para que, éstas,
emitan mensajes.
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802.11 CSMA/CA WITH Hidden Terminals

The Access Point hears all mobile stations.
No mobile station can hear the other mobile stations.

o

@ Access Point
© Mobile Station

There is one access point and three mobile stations. The mobile stations cannot hear each other's transmissions.
station to emit a frame.
Reset | Start |Simulation is ready
Emit Frame Queue BackOff
Station 1 0 0
2 0 0
0 0
Access Point
Legend
Frame type Carrier sensing
BRTS I Medium free
WcTs B Medium busy
B Data frame NAV : Medium considered busy
W ACK
Countdown

4. Repita el ejercicio 3 veces y compare los resultados.

5. ¢Cudl es la diferencia entre el CSMA/CA sin y con terminales ocultos?

6. ¢Por qué se le llama CSMA/CA con terminales ocultos?
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7. ¢Para qué se utiliza el tiempo de Countdown en CSMA/CA?

Reset . Pause §|Simulation is running

Emit Frame Queue BackOff

Station 1

Station 2

Station 3

Access Point

[Legend

Frame type Carrier sensing
BRTS I Medium free
BcTs [l Medium busy

[l Data frame NAV : Medium considered busy
W ACK

Countdown

Reset | Pause |Simulation is running

Emit Frame Queue BackOff

w0t | [T EELIL o o
Station 2 2 4
2 0

Access Point I I I I

Legend
Frame type Carrier sensing
BRTS I Medium free
BcTs B Medium busy
[l Data frame NAV : Medium considered busy
W ACK
Countdown
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8. ¢Cudl método de acceso al medio consideras mejor CSMA/CD o CSMA/CA?

9. Tomando en cuenta lo anterior realiza el informe, mismo que debera cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a) La portada debera contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdn tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

10. La introduccidn y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media

cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

11. Para la realizaciéon del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

12. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.
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4.13. Estandares de acceso al medio

Objetivo: Realizar un cuadro comparativo de los diferentes estdndares de acceso al medio
en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como se debe saber, los cuadros comparativos son una herramienta atil para
poder realizar comparaciones entre diversos elementos de un mismo tipo,
enlistando cada una de sus caracteristicas mas importantes.

2. Con las practicas anteriores de las diferentes formas de acceso al medio identifique
sus ventajas, desventajas, velocidad de acceso y si tienen colisiones. Tome en
cuenta apuntes, diapositivas e investigaciones en libros e Internet que se hayan
realizado con anterioridad.

3. Cuando se haya terminado de leer y enlistar las caracteristicas de cada método de
acceso, complete una tabla cuadriculada como se muestra a continuacion:

. . . Velocidad de ..
Método Ventajas Desventajas Colisiones
acceso

ALOHA PURO

ALOHA
RANURADO

CSMA/CD
TOKEN BUS
TOKEN RING
WLAN 802.11

4. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
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Apéndice
Respuestas: Componentes de red — Ejercicios practicos
Ejerciciol.1-B.2-A.3-B.4-A.5-B.6-A.7-B.8-B.9-A.10-A.
Ejercicio2.1-A.2-C.3-A.4-B.5-C.6-B.7-C.8-B.9-A.10-C.

Ejercicio 3. 1 — A) Aislante, B) Malla, C) Nucleo y D) Conector BNC. 2 — a) Par trenzado no
apantallado (UTP) y b) Par trenzado apantallado (STP).

Ejercicio4.1-5.11-7.11-6.IV=9.V=8.VI-2. VII-1. VIl - 4. IX - 3.

Ejercicio 5.1 — A. 2 — C. 3 —a) Cubierta, b) Revestimiento y c) Nucleo.4-A.5-B.6—-B. 7 -
a) Cubierta exterior, b) Refuerzos de aramida y c) Buffer. 8 - a) Cubierta exterior, b)
Refuerzos de aramida y c) Buffer. 9 - a) Cubierta exterior, b) Cordén rompe cubierta, c)
Miembro central dieléctrico y d) Buffer.
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5.1. Direccionamiento — Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: Lea con atencidn cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. ¢Cuantos bytes se utilizan para identificar a los hosts en una clase C?
a. 1 b. 8
c. 2 d. 16
2. ¢Qué direccidn IP no se puede utilizar en una red local?
192.168.1.100 b. 172.16.64.241
172.17.21.4 d. 172.15.100.25
3. ¢éQué clase tiene la direccion IP: 191.168.1.1007
Clase A b. ClaseB
Clase C d. ClaseD
4, ¢Cudles son las direcciones reservadas de la clase C?
10.0.0.0 —10.255.255.255 b. 172.16.0.0-172.31.0.0
192.168.0.0 — 192.168.255.255 d. 192.168.1.0-192.168.1.0
5. ¢éQué clase tiene la direccion IP: 171.168.1.1007
a. ClaseA b. Clase B
c. ClaseC d. ClaseD
6. ¢Qué significado tiene 192.168.100.25 / 26?
a. 192.168.100.25 y mascara b. 192.168.100.25 y mascara
255.255.255.224 255.255.255.196
c. 192.168.100.25 y mascara d. 192.168.100.25 y mascara
255.255.255.192 255.255.255.128

7. ¢éQué direccidn IP utilizamos para verificar la tarjeta de red?

a.

127.0.0.1 b.

127.0.0.0

C.

127.1.0.1 d.

127.0.1.0
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8. ¢Cudles son las direcciones reservadas de la clase B?

a. 10.0.0.0 -10.255.255.255 b. 172.16.0.0 -172.31.255.255
c. 192.168.0.0 - 192.168.255.0 d. 192.168.1.0-192.168.1.0

9. ¢Cudles son las direcciones reservadas de la clase A?

a. 10.0.0.10-10.255.255.255 b. 192.168.0.0 — 192.168.255.0
c. 172.16.0.0-172.31.0.0 d. 10.0.0.0 —10.255.255.255

10. ¢Cuantas subredes reales proporciona la mascara 255.255.255.248 en una red de

clase C?
a. 30 b. 2
c. 8 d. 16

Ejercicio 2. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta.

l.- Es el conjunto de normas que regulan la ( ) 1.- Mdscara de subred
comunicacidon entre distintos dispositivos de una
red.

Il.- Es una direccidén especial que se refierealared. ) 2.- Direccidén de host

lll.- Es el campo de la cabecera IP que evita que un ) 3.- Direcciones
paquete esté dando vueltas indefinidamente privadas
dentro de unared IP.

IV.- Es una cifra de 32 bits que ayuda a identificar la  ( ) 4.- Transmisién
estructura de las direcciones IP. multicast

V.- Se utilizan en la mayoria de las empresas ( ) 5.- Protocolo
actuales, con la conversion NAT dedicada a traducir

dichas direcciones en direcciones IP globalmente

Unicas.

VI.- Proceso para enviar un paquete de un host a ( ) 6.- Tiempo de vida
otro host individual. (TTL)
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VIl.- Son las direcciones designadas para ser ( ) 7.- Transmisién
utilizadas en redes que son accesibles desde broadcast
Internet y que son unicas.

VIII.- Son las direcciones de unicast asignadas a los ( ) 8.- Direccion de red
dispositivos finales de red.

IX.- Es una forma de transmisidon en la que un ( ) 9.- Transmision
dispositivo transmite a todos los dispositivos de la unicast
red o de otra red.

X.- Proceso de enviar un paquete de datos a un ( ) 10.- Direcciones
grupo seleccionado de hosts. publicas

Ejercicio 3. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcidn
“Verdadero”, si la afirmacidn es correcta; o seleccione la opcién “Falso”, si la afirmacidn es
incorrecta.

1. Eltérmino nodo describe un dispositivo conectado a una red en la capa de enlace
de datos.

\ a. Verdadero \ b. Falso

2. Una direccion IPv4 se conforma de 64 bits.

a. Verdadero \ b. Falso

3. La mdscara 255.255.192.0, proporciona 16,384 hosts.

a. Verdadero b. Falso

4. Al grupo de 8 bits que se utiliza para dividir las direcciones IPv4 en cuatro
componentes se le llama octeto.

a. Verdadero \ b. Falso \

5. Aladireccién 170.30.1.0 que, posiblemente, alcanza 254 hosts se le puede asignar
la mascara de red 255.255.255.254.

a. Verdadero \ b. Falso \
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6. Las direcciones IP: 192.168.12.64/26 y 198.18.12.16/28 son direcciones de red.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

7. Un byte estd conformado por 32 bits para conformar una direccién IPv4.

a. Verdadero ‘ b. Falso

8. Lasiguiente direccién 10.255.255.224/28 soporta 4 redes WANSs.

a. Verdadero \ b. Falso \

9. La mascara de subred 255.255.252.0 se utilizaria con los hosts de la red
128.107.176.0/22

a. Verdadero \ b. Falso \

10. La direccidn IP de 172.16.192.166 con una mascara de 255.255.255.248 pertenece
alasubred 172.16.192.170.

a. Verdadero b. Falso

5.2. IPv4 vs. IPv6

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual los términos, caracteristicas,
importancia, ventajas y desventajas, funcion, etc. sobre los diferentes tipos de direcciones
IP: IPv4 vs. IPv6

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber, los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lee los temas sobre los términos, caracteristicas, importancia, ventajas vy
desventajas, funcidn, etc. sobre los diferentes tipos de direcciones IP: IPv4 vs. IPv6.
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Toma en cuenta los apuntes, diapositivas e investigaciones que dejo tu maestro
primeramente.

3. Cuando hayas terminado de leer, subraya las palabras claves que identificaste
asegurandote que son las mds importantes. Por ejemplo nombres o sustantivos
comunes, términos cientificos o técnicos del tema que se estd tratando.

4. Una vez que terminaste de subrayar, identifica el tema o asunto principal y
escribelo en la parte superior central de una hoja en blanco. Enciérralo en un dvalo

o rectangulo.

5. Después, identifica las ideas que forman los subtemas del tema principal y
escribelos en un segundo nivel. También enciérralos en évalos o rectangulos.

6. Traza las lineas de conexidén correspondientes entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloca un descriptor (de una a tres palabras que describen la conexién) en cada
una de las conexiones que acabas de realizar.

8. En un tercer nivel coloca los aspectos especificos de cada idea o subtema, y
enciérralos en évalos.

9. Traza las lineas de conexidn correspondientes entre los subtemas y los aspectos
especificos.

10. Coloca un descriptor en cada una de las conexiones que acabas de realizar en este
tercer nivel.

11. Debes seguir los pasos anteriores para los demas niveles que hayas considerado.

12. Si utilizaste flechas como conectores, debes considerar el flujo de estas, es decir,
gue las flechas tengan una secuencia logica entre los conceptos relacionados.

13. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
5.3. Ejercicios IP: Clases y conversiones
Objetivo: Realizar ejercicios sobre direcciones IP: Clases y conversiones

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
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Lugar: Salén de clase
Material: Hojas blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Realiza los ejercicios siguientes sobre direcciones IP:

a. ¢Cudl es laclase a la que pertenece cada una de las siguientes direcciones?
i. 10011101100011111111110011001111
ii. 11011101 10001111 11111100 11001111
iii. 01111011100011111111110011001111
iv. 11101011 10001111 1111110011001111
v. 11110101 10001111 1111110011001111

i.-

ii.-
Respuestas | iii.-
iv.-
V.-

b. Escriba cada una de las siguientes direcciones en formato decimal:
i. 10011101100011111111110011001111
ii. 11011101 10001111 11111101 00001111
iii. 01011101 00011111 00000001 11110101
iv. 11111101 100010100000111100111111
v. 1111111010000001 01111110 00000001

i.-

ii.-
Respuesta | iii.-
iv.-

V.-

c. Encuentra la clase de cada direccién IP
i. 4.23.145.90
ii. 227.34.78.7
iii. 246.7.3.8
iv. 129.6.8.4
v. 198.76.9.23
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i.-

ii.-
Respuesta | iii.-
iv.-
V.-

d. Escriba cada una de las siguientes direcciones en formato binario:
i. 150.214.141.32
ii. 150.214.141.138
iii. 150.214.142.23
iv. 255.255.255.0
v. 150.214.141.0

i.-

ii.-
Respuesta | iii.-
iv.-

V.-

e. Escriba cada una de las direcciones siguientes en formato binario o decimal,
segun corresponda:
i. 192.168.0.1
ii. 111111100100111001100001 00110101
iii. 134.172.10.72
iv. 172.163.10.19
v. 10100101 01101110 00101101 00001010

i.-

ii.-
Respuesta | iii.-
iv.-
V.-

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior podemos empezar el informe, el
cual debera cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccion,
desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a
continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
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b. En la introduccién se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los ejercicios, los deberas entregar a
tu maestro.

5.4 Ejercicios IP: mascaras
Objetivo: Realizar ejercicios sobre direcciones IP: Cdlculo de la mascara de subred

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Libreta de apuntes = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Realiza los ejercicios siguientes sobre direcciones IP:

a. ¢De las direcciones siguientes cudl es su mdscara de red en decimal?
i. 114.34.2.8 /24
ii. 208.34.54.12 /27

iii. 247.23.4.78 /28
iv. 192.168.18.10 /26
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V.

172.162.10.19 /23

Respuestas

iv.-
V.-

b. Escriba cada una de las mascaras de red siguientes en notacién CIDR (/24):

255.255.192.0
255.255.0.0
255.255.224.0

255.255.240.0
v. 255.254.0.0
i.-
ii.-
Respuesta | iii.-
iv.-
V.-

c. Encuentrala mascara de red de las siguientes direcciones y ponla en binario

i. 10.10.2.1 /18
ii. 126.12.90.10 /29
iii. 10.10.6.0 /13
iv. 220.210.90.190 /25
v. 194.190.10.100 /30

i.-

ii.-

Respuesta | iii.-

iv.-

V.-

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior podemos empezar el informe, el
cual debera cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccion,
desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a

continuacion.
a. Laportada deberd contener:

i.

ii.

Nombre de la escuela

Nombre de la carrera
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iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En Ila introduccién se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizaciéon del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los ejercicios, los deberas entregar a
tu maestro.

5.5. Ejercicios de subneteo (Subnetting)

Objetivo: Realizar y ejercitar el subneteo (subnetting) de redes.
Participantes: Individual

Tiempo: Variable

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Libreta de apuntes = Lapicero = Lapiz = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

En los ejercicios siguientes deberds calcular lo que se pide, siguiendo el ejemplo

siguiente:
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Numero de subredes necesarias: 10
Direcciéon IP:  192.70.10.0

Direccién IP:  192.70.10.0
Madscara por defecto: /24
Clase de la direccion IP:  C
Direccion de red: 192.70.10.0
Direccion de subred: 192.70.10.0
Mascara de subred: 255.255.255.240
Madscara de subred en bits: 11111111.11111111.11111111.11110000
Los bits de subred: 28
Bits de host: 4
Numero total de subredes: 16
Numero de subredes 14
usadas:

Numero total de hosts: 16

Hosts por subred: 14

Procedimiento
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Numero de Hosts 256 128 64 32 16 8 4 2
Numero de subredes 2 4 8 16 32 64 128 256
Valor binario 128 64 32 16 8 4 2 1
Direccion IP  192.70. O 0 0 0 0 0 0 0
10.

128 16 16

64 - 2 - 2

+ 32 14 14
16
240

1. Ejerciciol
Numero de subredes necesarias: 13
Direcciéon IP:  192.198.57.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccioén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:
Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

2. Ejercicio 2

Numero de hosts necesarios:

Direccién IP:

90
193.25.31.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

3. Ejercicio 3

Numero de hosts necesarios:

Direccién IP:

25
200.10.10.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccioén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

4. Ejercicio4

Numero de hosts necesarios:

Direccion IP:

55
199.42.78.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

5. Ejercicio5

Numero de hosts necesarios:

Direccién IP:

250
180.33.22.34

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

6. Ejercicio 6

Numero de hosts necesarios:

Direccién IP:

8000
135.70.0.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

7. Ejercicio 7

Numero de subredes necesarias:

Direccién IP:

30
199.99.109.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccioén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

8. Ejercicio 8

Direccién IP:

10.0.0.0 /16

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:

166
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Procedimiento

9. Ejercicio9

Numero de subredes necesarias:

Direccién IP:

12
200.168.5.0

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:

Numero total de hosts:

Hosts por subred:
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Procedimiento

10.Ejercicio 10
Numero de subredes necesarias: 505
Numero de host necesarios por subred: 100
Direccion IP:  172.20.2.131

Direccion IP:

Mascara por defecto:

Clase de la direccién IP:

Direccidén de red:

Direccion de subred:

Mdscara de subred:

Madscara de subred en bits:

Los bits de subred:

Bits de host:

Numero total de subredes:

Numero de subredes
usadas:
Numero total de hosts:
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Hosts por subred:

Procedimiento

5.6. Ejercicios de VLSM (Variable-Length Subnet Masking — mdscara de
subred de longitud variable)

Objetivo: Realizar y ejercitar el direccionamiento de redes por medio de la mdscara de
subred de longitud variable (VLSM)

Participantes: Individual

Tiempo: Variable

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Libreta de apuntes = Lapicero = Lapiz = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

En los ejercicios siguientes deberds calcular lo que se pide, siguiendo el ejemplo
siguiente:

En la figura mostrada a continuacién, se representa una empresa que necesita
instalar una red con tres LAN. En la primera LAN necesita instalar 10 hosts; en la
segunda LAN, 25 hosts; y, en la tercera LAN, 6 hosts. Se le asignd la direccion IP
192.168.30.0/24. Se pide lo siguiente:

e Numero de subredes

e Direccién de subred

e Mascara de subred/x

e Mascara de subred en decimal

e Rango de direcciones: Host Inicial — Host final
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e Direcciéon de broadcast

Nota.- Utilice VLSM, es decir, optimice el espacio de direccionamiento tanto como
sea posible.
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Diagrama de red:

192.168.30.0 /24

LAN 1
10 Hosts

2950-24

2950-24

Switch 1 Switch2
2621XM
25 Hosts Router0 6 Hosts
Resultados:
Nombre Direccién Mascara ., .
Subred Subred Subred /x Mascara Subred | Rango Asignado a la Subred Broadcast
LAN 1 192.168.30.0 /27 255.255.255.224 | 192.168.30.1-192.168.30.30 | 192.168.30.31

LAN2 | 192.168.30.32 /28 255.255.255.240 | 192.168.30.33 - 192.168.30.46 | 192.168.30.47
LAN3 | 192.168.30.48 /29 255.255.255.248 | 192.168.30.49 - 192.168.30.54 | 192.168.30.55

Conclusiones:

Se utiliza la red IP 192.168.30.0/24, contando con 254 direcciones disponibles.
Sin embargo, 213 direcciones no las utiliza porque solamente se necesitan 41.
Esto implica que solo tiene 50 direcciones IP disponibles en las subredes
asignadas, es decir, se utiliza solamente alrededor del 16% de espacio
disponible en las principales direcciones de red.
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Ejercicio 1

Dada la red 192.168.0.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama red:

Profesores
295-24 20 Hosts

S h1
—~—
'y
84
3 Router 2

2950-24 1841 2 1841 295_0-24
SwitchO Routerl Router2 Switch2

g\
\Y
LV
e}

192.168.0.0 /24

Resultados:

Nombre | Direccion Mascara | Mascara

Subred Subred Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast
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Conclusiones:

Ejercicio 2

Dada la red 170.10.0.0/16, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:

170.10.0.0 /16

LAN 4 LAN 5
58 Hosts 315Hosts
50-24
2950- Switch1
Switch5
LAN 1 ~ <
400 Hosts | LAN 6
1841 20 Hosts
Rogter0
2 950-24
Switch2
2 P‘o\
= ‘-._\"1 ’;-.._\"’1
1841 1841
LAN 7
35 Hosts
2950 24
2950-24 Switch6
Switch3
- o
2950-24 J0Hosts
Switch4
Resultados:
Nombre | Direccidn Mascara | Mascara
Rango Asignado a la Subred | Broadcast
Subred Subred Subred /x | Subred & g
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Nombre | Direccidn Mascara | Mascara
Subred Subred Subred /x | Subred

Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

Ejercicio 3

Dada la red 223.145.75.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:

223.145.75.0 [24

fabjt Aulas Administracion

116 Hosts
28]Hosts Oficinas
| 7 Hosts
295p-24 295p-24 295p-24
Switcho Switch1 Swifch2
Lab 2
28 Hosts 2 L 2 L
I~ — J= >4 —i
29$0~24 1dh1 1841 1841
Switch3 Rolytero Routerl Router2
‘ 4
2950-24 2950-24
Switch4 Switch5
Lab3 Orientacion
28 Hosts Asistencia

5Hosts
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Resultados:

Nombre | Direccion Mascara | Mascara

Subred Subred Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

192.168.1.0 /24
Ejercicio 4

LAN 1 LAN 2
Dada la red 10 Hosts 50 Hosts

192.168.1.0/24, desarrolle un

esquema de ﬁ #50-22

direccionamiento que Switch3 Switch1 cumpla

con los requerimientos segun el
“

diagrama presentado. /

7
o

'
Diagrama de red: / 2621XM
Router2

-

d H
2950-24 2950-24
SwitchO Switch2

LAN 4 LAN 3

20 Hosts 100 Hosts
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Resultados:

Nombre | Direccion | Mascara | Mascara

Subred Subred | Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

Ejercicio 5
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Dada la red 199.210.66.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:
g Produccion
199.210.66.0 /24 60 Hosts
295p-24
Swifch1
\entas
120 Hosts
2950-24 141 2 1d41
Switch2 Roltero Royter1
2
-/ F“’r?'—°—f
Switch3 Router2 Switch4
Administracion Sistemas
10 Hosts 22 Hosts
Resultados:
Nombre | Direccion | Mascara | Mascara
Rango Asignado a la Subred | Broadcast
Subred Subred Subred /x | Subred & &
Conclusiones:
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Ejercicio 6

Dada la red 172.16.0.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con

los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:

2950-24
Switch0

Guanajuato
69 Hosts

!

2950-24
Switch2

Michoacan
481 Hosts

Resultados:

172.16.0.0 /22

~

‘i-.__\‘_—"[ “
2

1
Rolger0

1841 2950-24
Routerl Switch3
Jalisco
23 Hosts

Nombre | Direccion
Subred Subred

Mascara
Subred /x

Mascara
Subred

Rango Asignado a la Subred

Broadcast
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Nombre | Direccion | Mdscara | Mascara .
Subred Subred | Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

Ejercicio 7

Dada la red 172.25.0.0/16, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:
172.25.0.0 /16

Lab 3
Lab 1
1000 Hosts 500 Hosts
295p-24 295p-24
Switcho Swifch1
1 1 2 1 1
Router2 Rouyterl
2950-24 “SS0-24
Switch?2 Switch3
Lab 2 Lab 4
100 Hosts 10 Hosts

Resultados:
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Nombre | Direccion | Mascara | Mascara .
Subred Subred |Subred /x| Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

Ejercicio 8

Dada la red 200.100.100.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla
con los 200.100.100.0 /24

requerimientos Ledn
p . 28 Hosts
segun el diagrama *

295p-24
wil h
presentado. R
1
oA
Diagrama de red: -y ®se0/3
26A1X
Royter8 2
; 2 L'z .
- JR— lr \ Se0/0/1
1ds1 141 141 & 1d41

¢
1
Rouferl RoTerz RoLIterS RoTerG

-/,‘/‘\ =
1
|

bl
o
l__;.
[
=)

!

2950-24 2950-24 2950-24 2950-24 2950-24
Switch0 Switch1 Switch2 Switch3 Switch4

Zamora Villagrén Ario Jacona _§1_§agz
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Resultados:
Nombre | Direccion | Mascara | Mascara
R Asi | B
Subred Subred Subred /x | Subred ango Asignado a la Subred roadcast

Conclusiones:

Ejercicio 9

Dada la red 219.75.160.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.
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Diagrama de red:

219.75.160.0 /24

Biblioteca
4 Hosts

295p-24
Switch3

A = - ’

2950-24 262k XM 2950-24
Switch0 Rolfer2 Switch1
Direccién Maestros
12 Hosts b 4 Hosts
2950-24
Switch2
Aulas
40 Hosts

Resultados:

Nombre | Direccion | Mascara | Mascara

Subred Subred | Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:
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Ejercicio 10

Dada la red 195.20.5.0/24, desarrolle un esquema de direccionamiento que cumpla con
los requerimientos segun el diagrama presentado.

Diagrama de red:

195.20.5.0 /24

2 - 2
TS
1da1 1du1 141
Royter0 Royterl Rogter2

2950-24 2950-24 _
Switch0 Switch1 Switch2
Zamora Los Reyes Morelia

66 Hosts 18Hosts 15 Hosts

Resultados:

Nombre | Direccion | Mascara | Mascara

i B
Subred Subred | Subred /x | Subred Rango Asignado a la Subred roadcast
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Nombre | Direccion | Mascara | Mascara
Subred Subred Subred /x | Subred

Rango Asignado a la Subred | Broadcast

Conclusiones:

Apéndice
Respuestas

Ejerciciol.1-a.2—-d.3-b.4—-c.5-b.6-¢c.7-a.8-b.9-d. 10-a.
Ejercicio2. | -5.11-8.1l1-6.IV=-1.V=3.VI=9.VII-10. VIII = 2. IX=7. X -4,
Ejercicio3.1-A.2-B.3-B.4-A.5-B.6-A.7-B.8-A.9-A. 10-B.

Ejercicios IP: Clases y conversiones

a. i.- Clase B. ii.- Clase C. iii.- Clase A. iv.- Clase D. v.- Clase E.

b. i.-157.143.252.207. ii.- 221.143.253.15. iii.- 93.31.1.245. iv.- 253.138.15.63. v.- 254.129.126.1.
c. i.- Clase A. ii.- Clase D. iii.- Clase E. iv.- Clase B. v.- Clase C.

d.

i.- 10010110.11010110.10001101.00100000
ii.- 10010110.11010110.10001101.10001010
iii.-10010110.11010110.10001110.00010111
iv.-11111111.11111111.11111111.00000000
v.- 10010110.11010110.10001101.00000000

i.- 11000000.10101000.00000000.00000001
ii.- 254.78.97.53
iii.-10000110.10101100.00001010.01001000
iv.-10101100.10100011.00001010.00010011
v.- 165.110.45.10

Ejercicios IP: Mascaras

a. i.-255.255.255.0. ii.- 255.255.255.224. iii.- 255.255.255.240. iv.- 255.255.255.192. v.-
255.255.254.0.
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b.i.- /18.ii.- /16. iii.- /19. iv.- /20. v.- /15.

i-11111111.11111111.11000000.00000000
ii.-11111111.111121211.11111111.11111000
iii.-11111111.11111000.00000000.00000000
iv.-11111111.11111111.11111111.10000000
v.-11111111.11111111.11111111.11111100

Ejercicios de subneteo (subnetting)

Ejercicio 1.
Direccion IP: | 192.198.57.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 192.198.57.0
Direccion de subred: | 192.198.57.0

Mascara de subred:

255.255.255.240

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11111111.11110000

Los bits de subred: | 28
Bits de host: | 4
Numero posible de subredes: | 16
Hosts por subred: | 14
Ejercicio 2.
Direccion IP: | 193.25.31.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 193.25.31.0
Direccion de subred: | 193.25.31.0

Mascara de subred:

255.255.255.128

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11111111.10000000

Los bits de subred: | 25
Bits de host: | 7
Numero posible de subredes: | 2
Hosts por subred: | 126
Ejercicio 3.
Direccion IP: | 200.10.10.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 200.10.10.0
Direccion de subred: | 200.10.10.0
Mascara de subred: | 255.255.255.224
Mascara de subred en bits: | 11111111.11111111.111121111.11100000
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Los bits de subred: | 27
Bits de host: | 5
Numero posible de subredes: | 8
Hosts por subred: | 30
Ejercicio 4.
Direccion IP: | 199.42.78.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 199.42.78.0
Direccion de subred: | 199.42.78.0

Mascara de subred:

255.255.255.192

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11111111.11000000

Los bits de subred: | 26
Bits de host: | 6
Numero posible de subredes: | 4
Hosts por subred: | 62
Ejercicio 5.
Direccion IP: | 180.33.22.34
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | B
Direccion de red: | 180.33.0.0
Direccion de subred: | 180.33.22.0

Mascara de subred:

255.255.255.0

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11111111.00000000

Los bits de subred: | 24
Bits de host: | 8
Numero posible de subredes: | 256
Hosts por subred: | 254
Ejercicio 6.
Direccion IP: | 135.70.0.0
Mascara por defecto: | /16
Clase de la direccién IP: | B
Direccion de red: | 135.70.0.0
Direccion de subred: | 135.70.0.0

Mascara de subred:

255.255.224.0

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11100000.00000000

Los bits de subred: | 19
Bits de host: | 13
Numero posible de subredes: | 8
Hosts por subred: | 8190
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Ejercicio 7.
Direccion IP: | 199.99.109.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 199.99.109.0
Direccion de subred: | 199.99.109.0

Mascara de subred:

255.255.255.248

Mascara de subred en bits:

111112111.11111111.11111111.11111000

Los bits de subred: | 29
Bits de host: | 3
Numero posible de subredes: | 32
Hosts por subred: | 6
Ejercicio 8.
Direccion IP: | 10.0.0.0
Mascara por defecto: | /8
Clase de la direccién IP: | A
Direccion de red: | 10.0.0.0
Direccion de subred: | 10.0.0.0
Mascara de subred: | 255.255.0.0
Mdscara de subred en bits: | 11111111.11111111.00000000.00000000
Los bits de subred: | 16
Bits de host: | 16
Numero posible de subredes: | 256
Hosts por subred: | 65534
Ejercicio 9.
Direccion IP: | 200.168.5.0
Mascara por defecto: | /24
Clase de la direccién IP: | C
Direccion de red: | 200.168.5.0
Direccion de subred: | 200.168.5.0

Mascara de subred:

255.255.255.240

Mascara de subred en bits:

11111111.11111111.11111111.11110000

Los bits de subred: | 28
Bits de host: | 4
Numero posible de subredes: | 16
Hosts por subred: | 14
Ejercicio 10.
Direccién IP: | 172.20.2.131
Mascara por defecto: | /16
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Clase de la direccién IP: | B
Direccion de red: | 172.20.0.0
Direccion de subred: | 172.20.2.128
Mascara de subred: | 255.255.255.128
Madscara de subred en bits: | 11111111.11111111.11111111.10000000
Los bits de subred: | 25
Bits de host: | 7
Numero posible de subredes: | 512
Hosts por subred: | 126

Ejercicios de VLSM
Ejercicio 1.
Direccion de Mascara Mascara de X Direccion de
Subred subred subred /x subred Rango asignado a la subred broadcast
1 192.168.0.0 /25 255.255.255.128 192.168.0.1 - 192.168.0.126 192.168.0.127
2 192.168.0.128 /27 255.255.255.224 192.168.0.129 - 192.168.0.158 192.168.0.159
3 192.168.0.160 /27 255.255.255.224 192.168.0.161 - 192.168.0.190 192.168.0.191
4 192.168.0.192 /30 255.255.255.252 192.168.0.193 - 192.168.0.194 192.168.0.195
5 192.168.0.196 /30 255.255.255.252 192.168.0.197 - 192.168.0.198 192.168.0.199
6 192.168.0.200 /30 255.255.255.252 192.168.0.201 - 192.168.0.202 192.168.0.203
Ejercicio 2.
Direccion de Mascara Mascara de X Direccion de
Subred subred subred /x subred Rango asignado a la subred broadcast
1 170.10.0.0 /23 255.255.254.0 170.10.0.1-170.10.1.254 170.10.1.255
2 170.10.2.0 /23 255.255.254.0 170.10.2.1-170.10.3.254 170.10.3.255
3 170.10.4.0 /23 255.255.254.0 170.10.4.1 - 170.10.5.254 170.10.5.255
4 170.10.6.0 /26 255.255.255.192 170.10.6.1 - 170.10.6.62 170.10.6.63
5 170.10.6.64 /26 255.255.255.192 170.10.6.65 - 170.10.6.126 170.10.6.127
6 170.10.6.128 /26 255.255.255.192 170.10.6.129 - 170.10.6.190 170.10.6.191
7 170.10.6.192 /27 255.255.255.224 170.10.6.193 - 170.10.6.222 170.10.6.223
8 170.10.6.224 /30 255.255.255.252 170.10.6.225 - 170.10.6.226 170.10.6.227
9 170.10.6.228 /30 255.255.255.252 170.10.6.229 - 170.10.6.230 170.10.6.231
10 170.10.6.232 /30 255.255.255.252 170.10.6.233 - 170.10.6.234 170.10.6.235
Ejercicio 3.
Subred Direccion de Mascara Mascara de Rango asiznado a la subred Direccion de
subred subred /x subred J J broadcast
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Subred Direccién de Mascara Mascara de Rango asignado a la subred Direccion de
subred subred /x subred broadcast
1 223.145.75.0 /25 255.255.255.128 223.145.75.1 - 223.145.75.126 223.145.75.127
2 223.145.75.128 /27 255.255.255.224 | 223.145.75.129 - 223.145.75.158 | 223.145.75.159
3 223.145.75.160 /27 255.255.255.224 | 223.145.75.161 - 223.145.75.190 | 223.145.75.191
4 223.145.75.192 /27 255.255.255.224 | 223.145.75.193 - 223.145.75.222 | 223.145.75.223
5 223.145.75.224 /28 255.255.255.240 | 223.145.75.225 - 223.145.75.238 | 223.145.75.239
6 223.145.75.240 /29 255.255.255.248 | 223.145.75.241 - 223.145.75.246 | 223.145.75.247
7 223.145.75.248 /30 255.255.255.252 | 223.145.75.249 - 223.145.75.250 | 223.145.75.251
8 223.145.75.252 /30 255.255.255.252 | 223.145.75.253 - 223.145.75.254 | 223.145.75.255
Ejercicio 4.
sured | Preninse | e | M’ | mamossamatostnsrea | Opectin e
1 192.168.1.0 /25 255.255.255.128 192.168.1.1-192.168.1.126 192.168.1.127
2 192.168.1.128 /26 255.255.255.192 192.168.1.129 - 192.168.1.190 192.168.1.191
3 192.168.1.192 /27 255.255.255.224 192.168.1.193 - 192.168.1.222 192.168.1.223
4 192.168.1.224 /28 255.255.255.240 192.168.1.225 - 192.168.1.238 192.168.1.239
Ejercicio 5.
sured | Prgeminde | moen | Mot | romossmdosmuiren | gt
1 199.210.66.0 /25 255.255.255.128 199.210.66.1 - 199.210.66.126 | 199.210.66.127
2 199.210.66.128 /26 255.255.255.192 199.210.66.129 - 199.210.66.190 | 199.210.66.191
3 199.210.66.192 /27 255.255.255.224 | 199.210.66.193 - 199.210.66.222 | 199.210.66.223
4 199.210.66.224 /28 255.255.255.240 | 199.210.66.225 - 199.210.66.238 | 199.210.66.239
5 199.210.66.240 /30 255.255.255.252 199.210.66.241 - 199.210.66.242 | 199.210.66.243
6 199.210.66.244 /30 255.255.255.252 199.210.66.245 - 199.210.66.246 | 199.210.66.247
Ejercicio 6.
sured | Preninse | e | M’ | mamossamatostnsrea | Opectin e
1 172.16.0.0 /23 255.255.254.0 172.16.0.1-172.16.1.254 172.16.1.255
2 172.16.2.0 /25 255.255.255.128 172.16.2.1-172.16.2.126 172.16.2.127
3 172.16.2.128 /27 255.255.255.224 172.16.2.129 - 172.16.2.158 172.16.2.159
4 172.16.2.160 /30 255.255.255.252 172.16.2.161 - 172.16.2.162 172.16.2.163
Ejercicio 7.
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Subred Dir::;irc:; de s“::rs:daTX Mascara de subred Rango asignado a la subred DLr;c:;cZ:sc:e
1 172.25.0.0 /22 255.255.252.0 172.25.0.1-172.25.3.254 172.25.3.255
2 172.25.4.0 /23 255.255.254.0 172.25.4.1-172.25.5.254 172.25.5.255
3 172.25.6.0 /25 255.255.255.128 172.25.6.1-172.25.6.126 172.25.6.127
4 172.25.6.128 /28 255.255.255.240 172.25.6.129 - 172.25.6.142 172.25.6.143
5 172.25.6.144 /30 255.255.255.252 172.25.6.145 - 172.25.6.146 172.25.6.147

Ejercicio 8.

sured | Prpminde [ e | Moyt | maossammdosmuire | g
1 200.100.100.0 /27 255.255.255.224 200.100.100.1 - 200.100.100.30 200.100.100.31
2 200.100.100.32 /27 255.255.255.224 200.100.100.33 - 200.100.100.62 200.100.100.63
3 200.100.100.64 /27 255.255.255.224 200.100.100.65 - 200.100.100.94 200.100.100.95
4 200.100.100.96 /27 255.255.255.224 200.100.100.97 - 200.100.100.126 200.100.100.127
5 200.100.100.128 /27 255.255.255.224 |  200.100.100.129 - 200.100.100.158 200.100.100.159
6 200.100.100.160 /27 255.255.255.224 |  200.100.100.161 - 200.100.100.190 200.100.100.191
7 200.100.100.192 /30 255.255.255.252 | 200.100.100.193 - 200.100.100.194 200.100.100.195
8 200.100.100.196 /30 255.255.255.252 |  200.100.100.197 - 200.100.100.198 200.100.100.199
9 200.100.100.200 /30 255.255.255.252 |  200.100.100.201 - 200.100.100.202 200.100.100.203
10 200.100.100.204 /30 255.255.255.252 | 200.100.100.205 - 200.100.100.206 200.100.100.207
11 200.100.100.208 /30 255.255.255.252 |  200.100.100.209 - 200.100.100.210 200.100.100.211

Ejercicio 9.
Direccion de Mascara Mascara de X Direccion de
Subred subred subred /x subred Rango asignado a la subred broadcast
1 219.75.160.0 /26 255.255.255.192 219.75.160.1 - 219.75.160.62 219.75.160.63
2 219.75.160.64 /27 255.255.255.224 219.75.160.65 - 219.75.160.94 219.75.160.95
3 219.75.160.96 /28 255.255.255.240 219.75.160.97 - 219.75.160.110 219.75.160.111
4 219.75.160.112 /29 255.255.255.248 219.75.160.113 - 219.75.160.118 219.75.160.119
Ejercicio 10.
Direccion de Madscara Mascara de . Direccion de
Subred subred subred /x subred Rango asignado a la subred broadcast
1 195.20.5.0 /25 255.255.255.128 195.20.5.1 - 195.20.5.126 195.20.5.127
2 195.20.5.128 /27 255.255.255.224 195.20.5.129 - 195.20.5.158 195.20.5.159
3 195.20.5.160 /27 255.255.255.224 195.20.5.161 - 195.20.5.190 195.20.5.191
4 195.20.5.192 /30 255.255.255.252 195.20.5.193 - 195.20.5.194 195.20.5.195
5 195.20.5.196 /30 255.255.255.252 195.20.5.197 - 195.20.5.198 195.20.5.199
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6.1. Cableado estructurado — Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcidn
“Verdadero”, si la afirmacidn es correcta; o seleccione la opcién “Falso”, si la afirmacidn es
incorrecta.

1. Los accesorios de conexidon son los dispositivos que proporcionan la terminacién
mecanica de un cable.

\ a. Verdadero \ b. Falso

2. El adaptador es un conductor que permite adaptar conectores de diferentes tipos y
medidas.

\ a. Verdadero \ b. Falso

3. El adaptador duplex de fibra 6ptica es un dispositivo mecanico de terminacién,
diseflado para alinear y unir dos conectores de fibra dptica.

a. Verdadero b. Falso

4. La implementacién del cableado es el método para etiquetado, identificacién,
documentacién y uso; necesario para implantar movimientos, adiciones y cambios al
cableado y a las canalizaciones.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

5. El blindaje es una capa gaseosa puesta alrededor de un conductor o grupo de
conductores o accesorios de conexion.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

6. El area de trabajo no es el espacio en el edificio, contenedor o taller donde los usuarios
interactudan con el equipo terminal.

a. Verdadero b. Falso

7. La administracion del cableado es el método para etiquetado, identificacién,
documentacién y uso; necesario para implantar movimientos, adiciones y cambios al
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cableado y a las canalizaciones.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

8. Atenuacién es el aumento de la intensidad de la sefial a lo largo de la linea de
transmisién.

a. Verdadero b. Falso

9. La barra principal del sistema de tierra es el punto comun de conexién para sistemas de
telecomunicaciones y su enlace a tierra, localizado en el cuarto de equipos.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

10. El ancho de banda describe la capacidad de frecuencia de un sistema de transmisién y
es una funcién del tipo de fibra, de la distancia y de las caracteristicas del transmisor.
El margen de ancho de banda maximiza la capacidad de un sistema para soportar
aplicaciones avanzadas.

a. Verdadero \ b. Falso \

Ejercicio 2. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta.

I. Elemento que hace posible la terminacién de () 1.- Cable hibrido.
cables y su interconexién, principalmente por
medio de cordones de parcheo y puentes.

Il. Cable o ensamble de cables usado para ( ) 2.- Canal (referido a
conectar equipo al cableado horizontal o vias y accesos).
principal.

lll. Conjunto de cables, alambres, cordones y ( ) 3.- Cable principal
elementos de conexion. de edificio.

IV. Cable de telecomunicaciones instalado en ( ) 4.- Campus.

estructuras de soporte aéreo, como postes,
costados en un edificio u otras estructuras.

V. Cable que consiste en uno o mas hilos de fibra ( ) 5.- Canalizacién.
Optica.
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VI. Ensamblado de dos o més cables del mismo o ( ) 6.- Cable de fibra
de diferente tipo o categoria, cubiertos por un Optica.
mismo forro o cubierta.

VIIl. Cable que conecta un distribuidor de cables ( ) 7.- Cable (corddn)
de edificio a un distribuidor de cables de piso. de equipo.

Estos cables también se pueden utilizar para

conectar directamente distribuidores de piso en

el mismo edificio.

VIII. Conjunto de edificios o areas industriales ( ) 8.- Cableado.
pertenecientes a una misma organizacion,

localizados en una extensién geografica

determinada.

IX. Apertura, usualmente rectangular, a través de ( ) 9.- Cableado aéreo.
una pared, piso o techo para permitir el paso de
cables o alambres.

X. Cualquier medio disefiado para sostener ( ) 10.- Bloque de
alambres o cables. Por ejemplo: tuberias, conexién
escaleras portacables, ductos, etc.

Ejercicio 3. Instrucciones: Lea con atencidn cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. Conector de telecomunicaciones macho para cordones o cable. Una clavija modular
puede estar codificada o no codificada, con 6 u 8 posiciones de contacto, de las cuales
no todas las posiciones necesitan estar equipadas con contactos.

A) Conector macho (plug). | B) Conector de fibra o&ptica | C) Conexiodn a tierra.
duplex.

2. Caracteristica mecanica de un sistema de conectores que garantiza la orientacion
correcta, evitando la conexién accidental de un mismo tipo de conector o adaptador
destinado a otro propésito.

‘ A) Conector macho RJ-45. ‘ B) Codificado (keying). ‘ C) Conector hembra RJ-45. ‘

3. Conector de telecomunicaciones hembra con 8 posiciones de contacto, codificado o no

codificado.
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A) Conector de fibra éptica | B) Conector hembra RJ-45. | C) Conexion a tierra.
duplex.

4. Conexion cruzada entre el cableado principal de primer nivel, los cables de acometida y
los cables de equipo.

A) Conexion de cruce | B) Conexion de cruce. | C) Conexion de cruce horizontal.
principal.

5. Ensamble armado de dos conectores duiplex y un adaptador duplex.

‘ A) Conexién de cruce principal ‘ B) Conexidn de cruce ‘ C) Conexion de fibra optica duplex

6. Tramo de tubo con rosca interna en sus extremos, recto y de una sola pieza, cuya
funcion es la de establecer la unién entre dos tubos (conduit) roscados.

\ A) Cordén de patcheo. \ B) Cupla. \ C) Cuarto de equipos.

7. Material, accesorio o parte de un ensamble, instalado en un sistema de cableado como
parte de una pared o piso a prueba de incendio; para evitar el paso de flamas, humo o
gases a través de dicha barrera.

‘ A) Cortafuego. ‘ C) Cupla. ‘ C) Derivacién.

8. Espacio destinado para alojar el equipo principal, asi como las terminaciones de cable y
los distribuidores de cableado de piso, campus y/o edificio.

\ A) Distribuidor. \ B) Dispositivo de proteccidn. \ C) Cuarto de equipos. \

9. Elementos tales como un teléfono, una computadora personal, una terminal de video.

‘ A) Equipo terminal. ‘ B) Elementos pasivos. ‘ C) Ducto. ‘

10. Contenedor para alojar accesorios de conexién, cableado y equipo activo.

‘ A) Gabinete. ‘ B) Cuarto de equipo. ‘ C) Equipo.

Ejercicio 4. Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones siguientes elija la opcidn
“Verdadero”, si la afirmacidn es correcta; o seleccione la opcién “Falso”, si la afirmacidn es
incorrecta.
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1. Una guia es un alambre de fibra éptica colocado dentro de una via o conducto, usado
para jalar cable o alambre dentro de la misma.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

2. La interconexién es la conexion directa de un equipo a un bloque de conexién o panel
de parcheo de la red de cableado estructurado, a través de un cordén de parcheo o
puente.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

3. Los elementos tales como alambre, cable (cobre o fibra éptica) no son medios de
transmisién usados para el transporte de los servicios de telecomunicaciones.

a. Verdadero \ b. Falso \

4. Las oficinas abiertas son un espacio de piso dividido por muebles, mamparas o
cualquier otro tipo de separacion, que confina parcialmente substituyendo a las
paredes del edificio.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

5. El panel de parcheo no es un conjunto de conectores en un mismo plano o ensamble,
usados para efectuar la terminaciéon de los cables; facilitando la conexidn de cruce y la
administracién de cableado.

\ a. Verdadero \ b. Falso

6. El piso falso esta formado por mdédulos removibles e intercambiables, soportados por
pedestales o travesafnos, que permiten el acceso al area inmediata inferior.

\ a. Verdadero \ b. Falso

7. El puente es el conjunto de cables de par trenzado, sin conectores, usado para unir
circuitos de telecomunicaciones a través de la conexion de cruce.

a. Verdadero b. Falso

8. Las redes de cableado estructurado no son un conjunto de elementos pasivos utilizados
para el transporte y distribucion de servicios de telecomunicaciones.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

9. La salida/conector de telecomunicaciones es el dispositivo de conexion en el drea de
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trabajo, en el cual termina el cableado horizontal (jack).

\ a. Verdadero \ b. Falso

10. La salida multiusuario es el agrupamiento, en un solo punto, de varias
salidas/conectores de telecomunicaciones.

\ a. Verdadero \ b. Falso \

Ejercicio 5. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacion correcta entre
enunciados y conceptos.

. Toda emisidn, transmisién o recepcién de () 1.- Topologia.
signos, sefiales, escritos, imagenes, voz,

sonidos o informacion de cualquier

naturaleza que se efectla a través de hilos,

radioelectricidad, medios 6pticos, fisicos u

otros sistemas electromagnéticos.

Il. Esfuerzo de tendido que puede ser () 2.- Red escalable.
aplicado a un cable, sin afectar sus
caracteristicas fisicas y de transmision.

lll. Arreglo fisico o légico de un sistema de () 3.- Topologia en estrella.
telecomunicaciones.

IV. Topologia en la cual cada salida/conector () 4.- UTP, STP y fibra éptica.
de telecomunicaciones estd directamente
cableado a un punto de distribucion.

V. Una LAN que es capaz de adaptarse a un () 5.- Cableado estructurado.
crecimiento posterior.

VI. Son los tipos de cables que se utilizan en () 6.- Simplifica las adiciones,

un sistema de cableado estructurado. movimientos y cambios.
Requiere bajo
mantenimiento.

VILI. Significado de la abreviatura VolP. () 7.- Telecomunicaciones.
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VIII. Instalacién que ofrece un sistema global () 8.- Voz sobre el protocolo
para transferencia de voz, datos, imagenes, de Internet.

video y otros servicios; tanto actuales como

futuros.

IX. Son algunas caracteristicas del cableado () 9.- Tensién de jalado.
estructurado.

Ejercicio 6. Instrucciones: Observe con atencidn las imdagenes siguientes. Dichas imagenes
presentan las herramientas principales asi como los estdndares que se requieren para la
instalacion de redes locales. Identifiquelas de forma correcta, escribiendo una de las
respuestas que se proporcionan a continuacion, en los espacios en blanco sefalados con
incisos.

1.- Tarjeta de red. 6.- Probador de cable.

2.- Computadora. 7.- Switch.

3.- Herramienta de crimpado RJ45 8.-Cortador de cable UTP.
(ponchador).

4.- Cable de par trenzado nivel 5 9.-Cableado.
apantallado.

5.- Especificacidon de los pines para conectar 10.- Normativa T568A.
redes de alta velocidad con cables de par
trenzado.

11.- Conectores RJ45.

12345678

HI00%

RJ-45

a) b)
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Cable directo usando Norma
Norma T568A Norma T568A

e == 1R+
TX- 2 DI D 2 RX-
R+ 3 == /23X
4 N E— 4
sCs=T/= ———=20§
RX- 6 DI I 6 TX-
=}
8 o E—— 8
A A
Extremo Uno  Extremo Dos

W-G G W-O BL W-BL O W-BR BR

e)

f)

12345678

RS

h)
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i) j)

k)
6.2. Cable directo

Objetivo: Realizar un cable directo de conexion de red (latiguillo), usando la norma
TIA/EIA 568 B

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase = Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Estandar TIA/EIA 568 B-=Cable UTP de
categoria 5e = Conectores RJ45 macho=Una crimpadora o  ponchadora de
cable = Probador de cable = Cuter, navaja o pelador de cable UTP

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo

1. Identificar las herramientas para la realizacién del cable segln la figuras siguientes:
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Cable UTP Conector  Pinza ponchadora Probador Cortador de
categoria 5e RJ45 de cable UTP de cable cable UTP
2. Tomar el cable UTP y pelarle las puntas con el pelador de cable UTP, cuter o
navaja; tomando en cuenta el no maltratar los pares de cables que se encuentran
internamente. Iniciar el pelado a 1.5 cm, comenzando por el cortado de la funda o
aislamiento del cable. Cuando el aislamiento se debilite se jala y se separa, dejando
al descubierto los 4 pares de cables trenzados.

3. Una vez que terminamos de pelar el
cable UTP, desenrollamos los pares
hasta el borde de la funda o aislamiento
y se ordenan los pares segun la norma
TIA/EIA 568 B: Blanco-naranja / naranja,
blanco-verde / azul, blanco-azul / verde,
blanco-marrén / marrén.

PIN|COLOR PAR| FUNCION ]
1 |Blanco Naranja|3 TD+

2 |Naranja 3 D -

3 |Blanco Verde |2 RD +

4 | Azul 1 Ninguna

5 |Blanco Azul 1 Ninguna

6 |Verde 2 RD -

7 | Blanco Marrén |4 Ninguna

8 |Marrén 4  |Ninguna .

1234 5 67 8
TD: Transmision de Datos.

RD: Recepcion de Datos.,

4. Una vez que los cables estan juntos y ordenados seguin la norma TIA/EIA 568 B, con
la crimpadora se deben cortar las puntas de los cables a 1.2 cm, para poder meter
los cables en el conector RJ45, presionando con fuerza para que los conductores
lleguen con precisién a donde estdn los contactos.

1| e——
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5. Después de asegurarnos que todos los
cables estdn en la posicion correcta, que
llegan hasta el final del conector y que la
cubierta estd bien introducida; metemos el
cable al conector de la pinza ponchadora,
fijando bien el cable con el conector, y
apretamos fuertemente el mango de las
pinzas hasta que las cuchillas del conector
RJ45 presionen al cable UTP.

6. Sacamos el cable de la pinza y revisamos que haya quedado bien, que la cubierta
del cable haya quedado dentro del conector y que todas las puntas del cable estén
hasta el tope de este.

7. Después creamos el otro extremo del cable UTP, de la misma manera, siguiendo
los 6 pasos anteriores.

8. Una vez que terminamos los dos extremos del cable, tomamos el probador de
cables y verificamos si el cable quedd bien.

4895-vIL/vi3

l 4895-VIL/VI3
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9. Terminando de probar el cable directo, guarda las herramientas y limpia tu lugar
de trabajo.

10. Enseguida contesta las preguntas siguientes:

a. ¢Cudles son los dispositivos que permite conectar el cable directo?

Dispositivos Si/ No

De PCa PC

De PC a concentrador
De PC a switch

De PC a enrutador

De concentrador a concentrador

De concentrador a switch

De switch a enrutador

De enrutador a enrutador

11. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

6.3. Cable cruzado

Objetivo: Realizar un cable cruzado de conexidon de red (latiguillo), utilizando la
norma TIA/EIA 568 A/B

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase = Centro de cémputo = Laboratorio de cémputo

Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Estandar TIA/EIA 568 A y B=Cable UTP de
categoria 5e = Conectores RJ45 macho=Una crimpadora o  ponchadora de
cable = Probador de cable = Cuter, navaja o pelador de cable UTP

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
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Desarrollo:

1. lIdentificar las herramientas para la realizacion del cable segun las figuras
siguientes:

Cable UTP Conector  Pinza ponchadora Probador Cortador de
categoria 5e RJ45 de cable UTP de cable cable UTP

2. Tomar el cable UTP y pelar las puntas con
el pelador de cable UTP, cuter o navaja;
tomando en cuenta no maltratar los pares
de cables que se encuentran
internamente. Iniciar el pelado a 1.5 cm,
comenzando por el cortado de la funda o
aislamiento del cable. Cuando el
aislamiento se debilite se jala y se separa,
dejando al descubierto los 4 pares de cables trenzados.

3. Una vez que terminamos de pelar
un extremo del cable UTP,
desenrollamos los pares hasta el
borde de la funda o aislamiento y se
ordenan los pares segln la norma
TIA/EIA 568 B: blanco-naranja /
naranja, blanco-verde / azul, blanco-
azul / verde, blanco-marron /

marrén.
PIN|COLOR PAR|FUNCION
1 |Blanco Naranja|3 TD+
2 |Naranja 3 D -
3 |Blanco Verde |2 RD +
4 |Azul 1 Ninguna
5 |Blanco Azul 1 Ninguna
6 |Verde 2 RD -
7 |Blanco Marrén |4 | Ninguna
8 |Marrén 4  |Ninguna

12 34 5 67 8
TD: Transmision de Datos.

RD: Recepcion de Datos.
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4. Una vez que los cables estan juntos y ordenados seguin la norma TIA/EIA 568 B, con

la crimpadora se deben cortar las puntas de los cables a 1.2 cm, para poder meter

los cables en el conector RJ45, presionando con fuerza para que los conductores

lleguen con precisién a donde estdn los contactos.
7 T

5. Después de asegurarnos que todos los cables
estdn en la posicidn correcta, que llegan hasta
el final del conector y que la cubierta esta bien
introducida, metemos el cable al conector de la
pinza ponchadora, fijando bien el cable con el
conector, y apretamos fuertemente el mango
de las pinzas, hasta que las cuchillas del
conector RJ45 presionen al cable UTP.

6. Sacamos el cable de la pinza y revisamos que haya quedado bien, que la cubierta
del cable haya quedado dentro del conector y que todas las puntas del cable estén
hasta el tope del conector.

7. Después creamos el otro extremo del cable UTP, de la misma manera, siguiendo
los 6 pasos anteriores; solamente que en el paso 3 cambiamos por el estandar
TIA/EIA-568 A, que a continuacidn se ilustra:

PIN|COLOR PAR|FUNCION
1 |[Blanco Verde |3 RD+

2 |Verde 3 RD -

3 |Blanco Naranja| 2 TD +

4 |Azul 1 Ninguna

5 |Blanco Azul 1 Ninguna

6 [Naranja 2 TD -

7 |Blanco Marrén |4 Ninguna
8 [Marron 4 Ninguna

TD: Transmision de Datos.
RD: Recepcion de Datos.
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8. Una vez que terminamos los dos extremos del cable, tomamos el probador de
cables y verificamos si el cable quedd bien.

9. Terminando de probar el cable cruzado, guarda las herramientas y limpia tu lugar
de trabajo.

489S-VIL/VI3
V89S-VIL/VI3

10. Enseguida contesta las preguntas siguientes:

a. ¢Cudles son los dispositivos que permite conectar el cable cruzado?
Dispositivos Si/ No

De PCaPC

De PC a concentrador
De PC a switch

De PC a enrutador

De concentrador a concentrador

De concentrador a switch

De switch a enrutador

De enrutador a enrutador

11. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
6.4. Terminacion de cable UTP en jack (roseta) RJ45
Objetivo: Realizar una terminacién de cable UTP en jack (roseta) RJ45
Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos
Lugar: Salén de Clase = Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo
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Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Estandar TIA/EIA 568 A y B=Cable UTP de
categoria 5e = Jack (roseta) RJ45 = Ponchadora de impacto = Probador de cable = Cuter,
navaja o pelador de cable UTP

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio

Desarrollo

1. Identificar las herramientas para la realizacién del cable segln la figuras siguientes:

Cable UTP Jack RJ45  Pinza ponchadora Probador Cortador de
categoria 5e de impacto de cable cable UTP

2. Tomar el cable UTP y pelar las puntas con el pelador de cable UTP, cliter o navaja;
tomando en cuenta no maltratar los pares de cables que se encuentran
internamente. Iniciar el pelado a 1.5 cm, comenzando por el cortado de la funda o
aislamiento del cable. Cuando el aislamiento se debilite, se jala y se separa,
dejando al descubierto los 4 pares de cables trenzados.

> R\
P

L

3. A continuacion vamos insertando cada uno de los 8 cables al jack RJ45 con la pinza
de impacto, con cuidado de que no se salgan los cables ya insertados en las
ranuras. Para mayor comodidad, se recomienda realizar el proceso de dentro hacia
fuera.

a. Al colocar los cables en el jack RJ45, no se debe olvidar ubicarlos de
acuerdo a la configuracién de la norma TIA/EIA 568 B.
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b. La pinza ponchadora de impacto cuenta con una punta desmontable de
doble lado. Un lado es para insertar el cable al jack y el otro para cortar el
sobrante del cable UTP.

Cortar cable

Insertar cable

4. Una vez que los cables estan juntos y ordenados seguin la norma TIA/EIA 568 B, con
el lado que corta (de la punta desmontable) de la pinza de impacto, se deben
cortar los sobrantes de los cables UTP, presionando con fuerza para que éstos
gueden bien sujetos al jack.

5. Después de asegurarnos que todos los cables estén bien sujetos y en la posicidon
correcta, con el probador de cables comprobamos si el cable funciona.
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6. Una vez que comprobamos que el cable funciona bien, colocamos la cubierta
plastica del jack y lo fijamos al faceplate. Debemos repetir estos pasos para cada
jack/roseta necesaria.

Cubierta plastica

Faceplate

7. Terminada la prdctica, guardamos las herramientas y limpiamos nuestro lugar de
trabajo.

8. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
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6.5. Terminacion de cable UTP en panel de parcheo (patch panel)

Objetivo: Realizar una terminacién de cable UTP en un panel de parcheo (patch panel)

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos (variable si se coloca mas de un cable UTP en el panel de parcheo)
Lugar: Salén de Clase = Centro de cdmputo © Laboratorio de cémputo

Material: Libreta = Lapiz = Borrador = Estandar TIA/EIA 568 A y B=Cable UTP de
categoria 5e = Panel de parcheo de 24 puertos = Ponchadora de impacto = Probador de
cable = Cuter, navaja o pelador de cable UTP

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. lIdentificar las herramientas para la realizacion del cable segun las figuras

siguientes:
\ . | &
\\rf”

Sy
R

7%
2 / _7_;-4_7-‘7__7-__— e ﬁ.
- = D)
Cable UTP de Panel de Pinza ponchadora Probador Cortador de
categoria e parcheo de impacto de cable cable UTP

2. Senale el cable con designaciones numéricas haciendo uso de los marcadores. En
este caso se han utilizado marcadores de plastico redondos Hyperline OM-8. Los
marcadores redondos deben corresponder al diametro del cable.

3. Tomar el cable UTP y pelar las puntas con el pelador de cable UTP, cliter o navaja;
tomando en cuenta no maltratar los pares de cables que se encuentran
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internamente. Iniciar el pelado a 1.5 cm, comenzando por el cortado de la funda o
aislamiento del cable. Cuando el aislamiento se debilite, se jala y se separa,
dejando al descubierto los 4 pares de cables trenzados.

4. A continuacién tomamos el panel de parcheo y vamos insertando los cables, con el
lado para insercidon de la pinza de impacto. Se debe tener cuidado de que no se
salgan los cables ya insertados en las ranuras. Para mayor comodidad, se
recomienda realizar el proceso de dentro hacia fuera.

a. Al colocar los cables en el panel de parcheo, no se debe olvidar ubicarlos de
acuerdo a la configuracién de la norma TIA/EIA 568 B.

Norma TIA/EIA 568 A o B

b. La pinza ponchadora de impacto cuenta con una punta desmontable de
doble lado. Un lado es para insertar el cable al panel de parcheo y el otro
para cortar el sobrante del cable UTP.

Cortar cable
Insertar cable
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5. Unavez que los cables estan juntos y ordenados seguin la norma TIA/EIA 568 B, con
el lado que corta (de la punta desmontable) de la pinza de impacto, se deben
cortar los sobrantes de los cables UTP, presionando con fuerza para que estos

gueden bien sujetos al panel de parcheo.

6. Repita los pasos 3 a 5 para preparar todos los cables necesarios, o hasta que se
ocupe el panel de parcheo completo.

7. { Presentamos el panel de parcheo completamente montado, sin organizador
trasero.

8. Coloque el organizador de cables trasero, en el panel de parcheo. 1 El organizador
trasero evita la tensién mecdnica del cable y garantiza un radio de curvatura
seguro.

9. Una vez finalizado el ponchado en el panel de parcheo, proceda a colocar la base
dispuesta para sujetar los cables y utilice fijadores para sujetarlos, cortando con
alicates los cabos de los tensores.
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10. El panel de parcheo, tras la terminacién del proceso de montaje, debe lucir asi:

11. Agrupe cuidadosamente todos los cables y fijelos con tensores de plastico.

12. Si se tiene un rack, debemos colocar el panel de parcheo en la posicién como se
indica en la imagen siguiente:

13. Comprobamos si funcionan bien los cables que colocamos en el panel de parcheo,
uno por uno.
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14. Una vez terminada la practica, guardamos las herramientas y limpiamos nuestro
lugar de trabajo.

15. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

6.6. Canaletas
Objetivo: Usar correctamente las herramientas para la instalacion de canaletas.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de Clase

Material: %2 tramo de canaleta para 4 o 6 pares = Seguetas, regla, escuadra y cuter = Hojas
blancas = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Cada estudiante elegira 2 compafieros del grupo para formar un equipo.

2. Cada equipo elegira un lider, para que lleve el orden y dé las respuestas a
nombre de los 3 integrantes ante los demas compafieros del grupo.

3. Cada equipo necesitarda 1 metro de canaleta,
para la cual debera realizar el acomodado en
uno de los pilares del saldn, realizando los
cortes siguiendo este esquema:

4. Debera tener especial cuidado para que no se troce la canaleta al 100%, sino
que solo se hagan los dobleces pertinentes.

5. Usa correctamente las herramientas de corte (seguetas y cuter) para evitar
cualquier accidente.

6. Una vez terminada la prdctica, en los equipos se debe asegurar que las
herramientas estén correctamente guardadas y retirar la basura y los residuos

del drea de trabajo.

7. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).
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6.7. Planos / croquis de cableado

Objetivo: Realizar e Identificar los lugares por donde pasa el cableado, dentro de un
laboratorio del centro de cémputo.

Participantes: Equipo de 3 personas

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de informatica = Centro de computo

Material: Software Sweet Home 3D (o equivalente)= Microsoft Visio 2007 (o
equivalente) = Cinta métrica = Hojas blancas = Lapices = Lapicero = Borrador

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Cada estudiante elegira 2 compafieros del grupo para formar un equipo.

2. Cada equipo elegira un lider, para que lleve el orden y dé las respuestas a
nombre de los 3 integrantes, ante los demas compafieros del grupo en general.

3. Cada grupo necesitard una cinta métrica, con la cual deberan tomar las
medidas reales de las distancias que existen entre cada una de las maquinas,
mesas y la distancia que recorre el cable desde una PC a otra. Si hay servidor en
el centro de cdmputo asi como concentrador, switch o cualquier dispositivo
gue conecte a los equipos en la red local, también se deberan considerar.

4. Anote las medidas en su cuaderno o en hojas blancas.
5. En hojas blancas o en su cuaderno, realice un bosquejo de cémo esta el lugar

donde se realizaron las medidas, tal y como se presenta en la imagen de
ejemplo siguiente:

| 15m |

Salidade |opm ]im ] 2
Emergencia = 1m mi a h 3
padel M
25m
m
1m[[ A
I:l — '_n] 15m
15m P
— im l:l Rogeta
m
m
2m
35m
i 2m 95m 15
Baiio i In" Administrador
p——8sm————3 , Puerta —t Bm :
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6. Se debe prestar mucha atencidén a no tocar las salidas de las tomas de corriente
eléctrica y a no desconectar cables de corriente o de comunicaciones en el
laboratorio.

7. Cuando se termine de medir el espacio, debemos asegurarnos que todas las
herramientas estén correctamente guardadas y retirar la basura y los residuos
del drea de trabajo.

8. Realizar un plano en dos dimensiones (2D) con el software Microsoft Visio
2007, Sweet home 3D o algln otro equivalente, donde se utilizard una tabla de
simbolos para representar cada una de las salidas de telecomunicaciones,
canaletas, mesas y estaciones de trabajo. Ademas, se deben incluir las cotas
(medidas) entre las mesas y los equipos de cdmputo.

9. Realizar un presupuesto de todos los insumos involucrados, considerando las
medidas reales tomadas y efectuando la cotizaciéon con un enfoque de vender
este proyecto a un posible cliente.

10. Con los datos anteriores, realizar el informe de la actividad, el cual debera
cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo
y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a
continuacion.

a) La portada debera contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
b) En la introduccion se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c) El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los siguientes aspectos:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d) Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberdn mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.
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11. La introduccidn y las conclusiones deberan tener una longitud minima de
media cuartilla cada una y, el apartado de desarrollo, deberd tener una
longitud minima de 3 cuartillas.

12. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccidon del mismo debe ser clara y precisa.

6.8. Instalar y configurar una red

Objetivo: Instalar e implantar una red pequeia mediante dispositivos de interconexion,
creando y utilizando cables de par trenzado.

Participantes: Tres alumnos

Tiempo: Variable

Lugar: Salén de Clase = Centro de cémputo = Laboratorio de cémputo

Material: Todos los materiales requeridos para las practicas Cable directo, Cable cruzado,
Terminacidn de cable UTP en jack RJ45, Terminacion de cable UTP en panel de parcheo,
Canaletas 'y Planos / croquis de cableado = Switch, concentrador o
enrutador = 5 computadoras © Tarjetas de red instaladas

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente la elaboracién de la practica.

Desarrollo:
1. Cada estudiante elegira 2 compafieros del grupo para formar un equipo.

2. Cada equipo elegird un lider, para que lleve el orden y dé las respuestas a nombre
de los 3 integrantes, ante los demds companferos del grupo.

3. En esta practica se aprenderd a identificar, preparar y terminar un cableado
horizontal desde la roseta, siguiendo el cable, hasta un panel de parcheo de 24
puertos. Este ira puenteado hacia un switch (o el equipo de comunicaciones que se
tenga) por medio de un latiguillo (patch cord) de 50 cm, siguiendo el esquema que
a continuacidn se muestra:
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SW|tch

Panel de parcheo

L ]
5e
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 o

%‘ Latiguillos

Jack RJ45 (roseta)

- Canaletas

Cableado horizontal

e W B

4. Para realizar con éxito la tarea encomendada, se deberan emplear los
conocimientos adquiridos durante las practicas anteriores de este apartado:
Cable directo, Cable cruzado, Terminacion de cable UTP en jack RJ45,
Terminacion de cable UTP en panel de parcheo, Canaletas y Planos / croquis de
cableado.

5. Montaje de la red:

a. El docente debera proporcionar al equipo de alumnos una sala
completamente en basto (vacia) de, al menos, 100 m? para la realizacién
del montaje de la red.

b. Considerando lo aprendido en la practica Planos / croquis de cableado, el
equipo deberd determinar la distribucidon de las 5 computadoras que se
pretenden conectar en red (o las que se tengan). Ademas, se debe
considerar el lugar donde se colocara el panel de parcheo (y el rack donde
montarlo, si se cuenta con él), el equipo de comunicaciones (switch,
concentrador o enrutador), las tomas de corriente eléctrica, etc.
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c. Por cada equipo que se quiera poner en red, se deberd ubicar un jack RJ45
(roseta) en la sala provista por el profesor, distribuidas acorde a lo
determinado en el paso anterior. Adicionalmente, se deberd ponchar cable
en la roseta (practica Terminacion de cable UTP en jack RJ45) y llevar el
cableado horizontal, por medio de canaletas (practica Canaletas), hasta el
punto en donde serd colocado el panel de parcheo.

d. Aplicando la practica Terminacion de cable UTP en panel de parcheo, cada
uno de los cables del punto anterior se deberan insertar apropiadamente
en este.

e. A continuacién, por cada equipo que forme la red, se deberdn crear dos
latiguillos directos de 50 cm de longitud. El primero de ellos se conectara al
puerto Ethernet de la tarjeta de red de cada computadora y a la roseta que
le corresponda. El otro latiguillo debera conectar el puerto RJ45 del panel
de parcheo que corresponda a la computadora y, de preferencia por
facilidad de administracion, al mismo numero de puerto del switch o
dispositivo de comunicaciones que se tenga.

f. No se deben olvidar las advertencias de seguridad y pruebas del cableado
que cada una de las practicas anteriores senala.

g. Finalmente, solo falta conectar a las tomas de corriente todos los
dispositivos que asi lo requieran y encenderlos.
6. Configuracién de la red:

a. En cada una de las computadoras que conforman la red recién instalada, se
debera mostrar la ventana de conexién de red, para lo que accederemos a
inicio> Panel de control-> Conexiones de red. Desplegamos el menu
contextual de la conexién de la red local y abrimos Propiedades, donde
seleccionaremos el Protocolo de Internet (TCP/IP). Después, haremos clic
en el botdn Propiedades. Para terminar, en la pestafia General de la
ventana Propiedades del Protocolo de Internet (TCP/IP), seleccionamos la
opcidn Usar la siguiente direccion IP.

b. Para cada equipo, en la casilla Direccion IP, debemos introducir una
direccién. Por ejemplo, para la PC1 introducimos la direccién 192.168.1.1,
la direccion IP 192.168.1.2 para la PC2, y asi sucesivamente. Se debe
recordar que, para que exista comunicaciéon en la red local, todas las
direcciones IP deberan ser de la misma familia, en nuestro caso, la méascara
de subred sera la 255.255.255.0

7. Verificar la conexién entre los equipos:
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a. Desplegar una ventana de sistema (recuerde que para entrar a esta
ventana hacemos clic en Inicio - Todos los Programas-> Accesorios =
Simbolo del sistema) en un equipo determinado de la red y utilizar el
comando ping para probar que, desde ese equipo, son alcanzables el resto
de los equipos de la red.

8. Para finalizar todo el trabajo, el equipo de alumnos debera escribir en sus
cuadernos las conclusiones de lo aprendido (con una longitud de una cuartilla,
como minimo).

Apéndice
Respuestas

Ejerciciol.1-A.2-B.3-A.4-B.5-B.6-B.7-A.8-B.9-A. 10-A.
Ejercicio 2. 1-10.11-7.111-8.IV=9.V-6.VI-1. VII-3. VIl - 4. IX- 2. X-5.
Ejercicio3.1-A.2-B.3-B.4-A.5-C.6-B.7-A.8-C.9-A. 10-A.
Ejercicio4.1-B.2-A.3-B.4-A.5-B.6-A.7-A.8-B.9-A. 10-A.
Ejercicio5.1-7.11-9.11-1.IV=-3.V-2.VI-4. VII-8. VIl = 5. IX-6.

Ejercicio6.1-h.2—-i.3-¢c.4—-g.5-f.6-k.7-d.8-j.9-b. 10—-e. 11 -a.
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7.1. Redes Inalambricas — Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: Lea con atencidn cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. Tipos de seguridad mas vulnerable en las redes inaldmbricas
a) WEP b) WPA c) WPA2 d) WAP
2. Tecnologia de comunicacién inaldmbrica mds usada en la actualidad
a) Ethernet b) WIFI c) Fibra éptica d) Coaxial
3. éEn qué tipo de enlaces se basan las redes inaldmbricas?
b) Ondas
a) LAN electromagnét c) Cableados d) WAN
icas
4. ¢Quién establece las normas de estandarizacion en las redes inaldmbricas?
a) UTI b) IEEE c) EIA d) UDEA
5. ¢éEstandar internacional que define las caracteristicas de una red de area local
inalambrica?
a) 802.3 b) 802.8 c) 802.13 d) 802.11
6. ¢Cudl de los conceptos siguientes es un sinédnimo de atenuacién en una sefial?
a) Desdoblamiento b) Disminucion c) Particion d) Mutacidn
7. ¢Cual es la unidad de medida de la ganancia /atenuacién?
a) Hertz b) Decibelios c) Gigahertz d) bps
8. ¢éQué es el SSID de una red inaldambrica?
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a) Servicio
) dentificador de b) Nombre c¢) Numero d) Servicio eSpecial
. secreto secreto IDentificador
conjunto

9. ¢éQué significa WEP?

b) Wired
a) Wireless ) Equivalent c) Wired Encription | d) Wizard Enable
EnterPrise q. Protocol Property
Privacy

10. Cuando decimos que una antena radia o capta por igual en todas direcciones,
decimos que es...

a) Direccional b) Bidireccional c) Centralizada d) Omnidireccional

Ejercicio 2. Instrucciones: Lea con atencion cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. éComo sabemos cuando alguien estd aprovechandose de tu WIFI?
a) Cuando la luz del enrutador sigue parpadeando, después de apagar la
computadora y sin apagar el enrutador
b) Cuando se apaga el enrutador y sigue parpadeando la computadora
¢) Cuando ves a una persona sospechosa frente a tu casa, con cara de robar tu
WIFI

2. ¢En qué consiste un punto de acceso inaldmbrico?
a) Es quien recibe datos y los manda por los cables, hasta el lugar de destino
b) Es la central de comunicacién que recibe datos y los manda a la
computadora destino
c) Es quien recibe datos y los manda via satelital

3. ¢En qué consiste la norma IEEE 802.11b?
a) Sefiala que las redes inaldambricas deben utilizar la banda 2.4 GHz y 11Mbps
b) Mantiene la frecuencia de 2.4 GHz con la velocidad de hasta 5 Mbps
c) Autoriza el uso de 19 canales de hasta 20MHz en el rango de 5 a 6GHz de
frecuencia, con la velocidad maxima de 54Mbps

4. ¢Cuales son los riesgos de una red inaldmbrica?
a) Debido a que el enlace se realiza a través de ondas de radio, una persona
con los conocimientos suficientes puede utilizar el servicio gratuitamente y
hacer fraudes (entre otros delitos), haciendo que las consecuencias caigan
sobre el propietario de la red
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b) No tiene ningun riesgo
c) Que cualquier persona tenga acceso a la red mundial y realice fraudes
5. Cuando varios equipos inalambricos forman una red en la que todos se comunican
entre si, sin tener que pasar por un equipo intermedio y sin ningun tipo de cable,
decimos que es una agrupacién de tipo:

a) Ad-hoc b) BSS c) ESS d) IBSS e) a)yd)

6. ¢éCuadl de las siguientes no es una ventaja de las redes inaldmbricas?

a) Movilidad b) Velocidad c) Flexibilidad d) Costo

7. Cuando varios equipos inalambricos forman una red en la que todos se comunican
entre si a través de un equipo intermedio y sin ningun tipo de cable decimos que es
una agrupacioén de tipo:

a) Ad-hoc b) BSS c) ESS d) IBSS

8. Cuando varios equipos inalambricos forman una red en la que todos se comunican
entre si a través de un equipo intermedio, que también hace de puente a una red
cableada, decimos que es una agrupacion de tipo:

a) Ad-hoc b) BSS c) ESS d) BSSI

9. ¢Qué problema importante supera CSMA/CA en las redes inaldmbricas?
a) Lasaturacién del ancho de banda
b) Algunas cuestiones de privacidad
c) Lacontencién de medios
d) Lainteroperabilidad del dispositivo

10. éQué transmite un cliente inalambrico para descubrir las redes WLAN disponibles?
a) Un beacon
b) Una contrasefia
c) Una solicitud de sondeo
d) Una solicitud de asociacion

7.2. Conceptos y elementos de LANs inalambricas

7.2.1. LANs inalambricas

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual las redes WLAN (Wireless Local
Area Network — Red de drea local inalémbrica).
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Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como se debe saber, los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lea sobre los temas referentes a las WLAN en cuanto a lo siguiente: ¢Qué son?,
¢Cudles son sus ventajas y desventajas?, éComo han evolucionado?, éCudles son
los estandares, las aplicaciones, las tecnologias, los componentes y la seguridad
aplicables a este tipo de redes?

3. Cuando se haya terminado de leer, subraye las palabras clave que se hayan
identificado, asegurdndose de que sean las mas importantes. Por ejemplo, pueden
ser nombres o sustantivos comunes y términos cientificos o técnicos del tema que
se estd tratando.

4. Una vez que se termine de subrayar, identifique el tema o asunto principal del que
se trate y escribalo en la parte superior central de una hoja en blanco,
encerrandolo en un évalo o rectangulo.

5. Identifique las ideas que conforman subtemas del tema principal y escribalos en la
hoja en blanco, en un segundo nivel; encerrandolos también en dvalos o

rectdngulos.

6. Trace las lineas de conexion correspondientes, entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloque un descriptor (de una a tres palabras que describan la conexién) en cada
una de las conexiones que se acaban de realizar.

8. En un tercer nivel coloque los aspectos especificos de cada idea o subtema, y
enciérrelos en évalos.

9. Trace, también, las lineas de conexidn correspondientes entre los subtemas y los
aspectos especificos.

10. Coloque un descriptor, a su vez, en cada una de las conexiones que se acaban de
realizar en este tercer nivel.
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11. Siga los pasos anteriores hasta completar el resto de los niveles que se hayan
considerado para el mapa conceptual.

12. Si se utilizaron flechas como conectores, se debe considerar que el flujo de estas
tenga una secuencia légica entre los conceptos relacionados.

13. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

7.2.2 Elementos de las redes inalambricas

Objetivo: Identificar y comprender en un mapa mental los diferentes elementos que
componen las redes inalambricas.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o lapices de colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Como se debe saber, los mapas mentales llevan muy poco texto, ya que por lo
general contienen imdgenes. Se pueden poner dibujos, lineas, curvas y cualquier
figura geométrica. Ademas, se recomienda utilizar colores para que sea vistoso;

remarcando aquellas ideas que se consideren importantes.

2. Genere una lluvia de ideas en su cuaderno, de acuerdo a los temas descritos en el
objetivo de este ejercicio, para hacer el mapa mental.

3. En el centro de una hoja blanca dibuje la idea central de su mapa mental.

4. Después del dibujo central desglose entre 5 a 7 ramas para los aspectos mas
importantes de los diferentes elementos que componen las redes inaldmbricas
(punto de acceso, antenas, seguridad, etc.).

5. De los aspectos mas importantes vuelva a sacar ramificaciones, tomando en
cuenta que se deberdn jerarquizar y estructurar las ideas. Por recomendacién, siga

el sentido de las manecillas del reloj.

6. Se puede llevar el paso anterior hasta donde se crea necesario profundizar el mapa
mental.

7. Sealo mas creativo que pueda en la elaboracion del mapa mental.
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8. Por ultimo, escriba en su cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

7.3. Configuracion de LANs inalambricas

Objetivo: Configurar una red doméstica inalambrica.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de Cdmputo = Centro de COmputo

Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:

a. Configure y conecte el hardware de red para una red doméstica
inaldmbrica

b. Instale y encienda el enrutador de red inaldambrica u otro dispositivo de red.

c. Conecte un médem de cable o DSL de banda ancha al enrutador.

d. Siga las instrucciones proporcionadas por el fabricante para conectar un
modem de cable o DSL de banda ancha al enrutador (en algunos casos, el
modem y el enrutador se combinan en un uUnico dispositivo y se le llama
punto de acceso inalambrico), y configure la seguridad de la red

inaldmbrica.

e. Ejemplo de red inalambrica: mdédem DSL, enrutador inalambrico,
computadora portatil con capacidad inaldmbrica.

Modem

M comDUtadora
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2. Configurar el enrutador inaldambrico para una red doméstica

a. Para configurar el enrutador, que es el centro de comunicacién de la red
doméstica, conecte el enrutador al mdédem (si estos son dispositivos
separados) y conecte temporalmente el cable de red del equipo al
enrutador inalambrico. Siga las instrucciones de instalacién especificas que
vinieron con el enrutador. El enrutador y el equipo deben usar los mismos
protocolos de comunicacion (802.11a, 802.11b, 802.11g u 802.11n).

b. Algunos proveedores de servicios de Internet (ISPs — Internet Service
Providers) se encargan de configurar el enrutador. Si su proveedor ya
configurd el enrutador, puede saltar esta seccién.

c. Conecte un cable de red desde un puerto ethernet del equipo a un puerto
del enrutador inaldmbrico.
d. Encienda el equipo y permita que se conecte al enrutador.

e. Abra un navegador web y escriba la direccién IP (generalmente
http://192.168.1.1/ o http://192.168.1.254/) del enrutador para conectarse
aél.

3 Mozilla Firefox

frchiva  Edikar  Mer  Historial  Marcadores  Herramienkas  Awyuda

’ - E | httpif192.168.1.1 | 'r"_|

f. Si se le solicita, ingrese el nombre de wusuario y contrasefa
predeterminados del enrutador. Vea en la tabla siguiente algunas
direcciones IP, nombres de usuario y contrasefias comunes.

Configuraciones de enrutador comunes

Marca del Direccion IP Nombre de ~
. Contrasena
enrutador del enrutador usuario
3Com http://192.168.1.1 admin
D-Link http://192.168.0.1 admin
Linksys http://192.168.1.1 admin
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Netgear  http://192.168.0.1 admin password

Connect to 192.168.1.1

User name: [ 44 v
Pazsmord

[CIremenber my passmord

[ CF ] [ Cancel

g. Siga las instrucciones para configurar los ajustes de seguridad del
enrutador.

h. Nombre de la red inaldambrica que se esta creando (SSID). No use el nombre
predeterminado.

LINKSYS®

A Division of Ciszo Systems, Inc.

Firmware Version: v0.93.3
Wireless-N Broadband Router WRT300!

Wireless Setup Wireless Security Access Applications Administration Status
Basic Wireless Settings

Restrictions & Gaming

Configuraciones
Base

Banda de Radio:
Canal Amplio:

Canal Estandar: 1- 2.412GHz ':

Broadcast SSID: @® Habilitac O Deshabilit

Cambiar el Nombre del SSID por: Lab3

iar Confiqurac ancelar Cambio
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i. Tipo de seguridad. Por ejemplo, WPA, WPA2, o WEP. Se recomienda
enfaticamente que configure la seguridad inalambrica al instalar el

LINKSYS®

A Division of Ciszo Systems, Inc.

Firmware Version: v0.93.3

Wireless-N Broadband Router WRT300N
Access Applications

Restrictions & Gaming Administration Status

Wireless  setup | Wireless | __Seswsity
Wireless Security

Seguridad )
G e Modo Seguridad: WEP ~7

Disabled

Encriptacion: 40/64-M
' WPA Personal

Frase constra WPA Enterprise  pperar
) WPA2 Personal

Clavel: WPA2 Enterprise

Clave2:

Clave3:

Clave4:

Clave TX: 1 v

enrutador.

j.  Contrasefia o frase de paso. Nunca deje la contrasefia en blanco.

LINKSYS®

A Division of Ciszo Systems, Inc.

Firmware Version: v0.93.3
Wireless-N Broadband Router WRT300N

Access Applications

Restrictions - a— Administration Status

Wireless Setup | Wireless Security
Wireless Security

Seguridad )
T e ates| Modo Seguridad:

Encriptacion: |40/64-Bi ex digit ~ |

( Frase constra Generar

\ )
Clavel: 123456789

Clave2:
Clave3:
Clave4:

Clave TX: 1 v

k. Nombre y contrasefia del usuario que tiene permiso para cambiar los
ajustes del enrutador. Si deja el nombre predeterminado (admin), cambie
la contrasefia.
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LINKSYS®

A Division of Cis:o Systems, Inc.

Firmware Version: v0.93.3

Wireless-N Broadband Router WRT300N

H - . i Access Applications o s
Admlnstratlon Setup Wireless Security Restrictions & Gaming Administration Status

Management Log Diagnostics
Administracion

Acceso al Rout| Contrasefia del Route  |(XXTY]

Re-Ingrese para Con |eeeee

Acceso Web| pcceso a Utilidades v/ HTTP HTTPS

l.  Pruebe la conexién del enrutador con el cable de red aun conectado.
Luego, desconecte el cable de red y continule con el paso siguiente.

Computadora

3. Agregar equipos y dispositivos a la red inaldmbrica por medio de la configuracién
de red de Windows.

a. Haga clic en Inicio ¥ y luego haga clic en Panel de control.

b. En Redes e Internet, haga clic en Ver el estado y las tareas de red.

Redes e Internet
B Ver el estado vy las tareas de red
“&R_, Elegir grupo en el hogar y opciones de uso
compartido

c. Se abrird el Centro de redes y recursos compartidos.
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EE » Panelde control » Redeselnternet » Centro de redes y recursos compartidos >

Ventana principal del Panel de

control Ver informacién basica de la red y configurar conexiones
o (¢~ Vermapa completo
@ e »_/*‘ ACCESO AL ROUTER
biar configuracion del PABLOM-PC Ve Internet
daptador (Este equipo)
.

Ver lasTed

agectar o desconectar

Cambiar configuracién de uso
compartido avanzado

l { s3v-inet Tipo de acceso:  Intemet
: Red de trabajo 5 o 0 Conedén de drea local PERFILES DE REDES
Red no identificada Tipo de acceso: Sin acceso a la red
Red publica Conexioness  § VirtualBox Host-Only Network
CONFIGURAR
Cambiar la configuracion de red ADAPTADORES DE RED
v Configurar una nueva conexién o red
- Configurar una conexién inalimbrica, de banda ancha, de acceso telefénico, ad hoc o VPN; o bien
configurar un enrutador o punto de acceso,
s. Conectarse a una red
Conectarse o volver a conectarse a una conexién de red inaldmbrica, cableada, de acceso telefénico ~W#CONECTARSE A REDES
o VPN, INALAMBRICAS

Elegir grupo en el hogar y opciones de uso compartido

Obtener acceso a archivos e impresoras ubicados en otros equipos de la red o cambiar la
configuracién de uso compartido.

Solucionar problemas

i

Diagnosticar y reparar problemas de red u obtener informacién de solucion de problemas.

d. Haga clic en Configurar una nueva conexion o red para configurar un enrutador
0 un punto de acceso.

e. Elija la opcion de conexion; Configurar una nueva red, y luego haga clic en

Siguiente.
- . Buscar en el Panei de control P
©

Conectarse a redes
inalambricas

f. Elegir una opcién de conexion.

g. Haga clic en Conectarse a una red.
h. Seleccione su red y haga clic en Conectar.
i. Escriba la clave de seguridad para conectarse a la red

inaldmbrica seleccionada. Haga clic en Aceptar. El Clic aqui
equipo se conectara a la red.

\
9 Conectarse 8 una red “ Conectado actualmente 4

. Red
Po o tntemet

ES(ribir Ia (lave d(“ 5@ Ufidad d? er Conexi6n de red inalambrica

Conectar
¥ automaticamente

Clave de —— o

sequridac: ‘ -

Escriba su contrasefia de red ) Ocohm coacteres »

aqui para poder acceder a su ,d
red inaldmbrica a

\ Abrir Centro de redes y recursos compartidos
(]| Lo
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Seleccionar ubicacion de red "Red”

J- SGIECCIOHE una Windows aplicara automaticamente la configuracion de red correcta para esta
ubicacion parala  ubicacién.

red.
/‘ Hogar
Habitualmente se \

= l}* Elija esta opcion si esta en casa o en una ubicacion similar. Esto le permite ver
== otros equipos y ositivos y permite también que este equipo se pueda

elige Hoga r. detectar.

Trabajo

@® Elija esta opcion si esta en un lugar de trabajo o en una ubicacion similar. Esto le
“ permite ver otros equipos y dispositivos y permite también que este equipo se
pueda detectar.

Ubicacién publica

® Elija esta opcidn si esta en un aeropuerto, un café o en otra ubicacién publica, o
si estd conectado directamente a Internet. Se limitara la deteccion de otros
equipos y dispositivos.

k. Revise en la barra de tareas que ya estd

Conectado actualmente a:

conectado a la red. s~ THOMSON

Acceso a Internet

4. Una vez que terminamos de realizar lo anterior,
podemos empezar el informe, mismo que
deberd cubrir apropiadamente los puntos
siguientes: portada, introduccion, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada
apartado se indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre delacarrera ,
iii.  Titulo del trabajo : PN
iv.  Nombre del autor ey
v. Lugary fecha de elaboracién
b. En Ila introduccién se deberdan tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, seiialando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.
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5. La introduccidon y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

6. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

7. Elinforme lo deberds entregar a tu maestro.

7.4. Configuracion de recursos compartidos
Objetivo: Compartir recursos en una red doméstica inalambrica.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de COmputo = Centro de COmputo

Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:
1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:
a. Compartir un archivo o una carpeta. Para compartir un archivo o una

carpeta, haga clic con el botdn secundario sobre él (en el escritorio o en el
explorador de archivos) y luego en Compartir.

Abrir

Compartir con » & Nadie

Add to archive... Grupo en el hogar (lectura)

Add to "Prueba.rar” Grupo en el hogar (lectura y escritura)
Compress and email...
Compress to "Prueba.rar” and email

Dacbniioncsimemimmmn = b
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b. Seleccione las personas o grupos con los que desea compartir el recurso.

Presentard una lista de los
usuarios actuales y la opcién
de crear un nuevo usuario.

Elija a las personas con las que desea compartir

ESN nombre y haga clic en Agregar, o haga clic en la flecha para buscar usuasios.

Lista de usuarios
agregados.

\ /v Agregar
Nombre Nivel de permiso

Lectura y escritura ¥
Propietario

2 usuario1
2 Usuario 2

Seleccién de permiso
para cada usuario

Tengo problemas para compartir

Botdn para Aceptar los
cambios.

[ compar ) (e |

c. También puede asignar permisos de manera que esas personas puedan o
no realizar cambios en el archivo o la carpeta que ha compartido.

d. Otraruta que puede emplearse para compartir archivos o carpetas requiere
hacer clic derecho sobre el recurso y seleccionar “Propiedades”, del menu
que aparece. 2

Abrir
Anclar a Inicio

1 Compartir con >
Jegquridad I Personalizar | >

M Analizar con AVG
Uso compartido de carpetas y archivos de red ® | Destruir de manera permanente AVG
. Incluir en biblioteca >
practlca- g Add to archive...
|  Compartido
g Add to "practica.rar”
Ruta de acceso de red: '8 Compress and email...
\\PACO\Users\Cesar-Gaby\Desktop‘practica B  Compress to "practica.rar” and email
Compartir... Enviar a >
Cortar
Uso compartido avanzado Copiar

Establezca pemisos personalizados, cree mdltiples recursos
compartidos y defina otras opciones avanzadas para compartir.

@ Uso compartido avanzado...

Proteccién por contrasefia

Las personas deben tener una cuenta de usuario y una

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

[ Propiedades ‘

e. Luego se hace clic en

nt fi st i bt | et . :
zgm;sneig::ne e equipo para obtener acceso a las campetas ”Compartlr” y en “Uso compartldo
Para cambiar esta configuracion, use el Centro de redes v Avanzado”.

recursos compartidos.

Cancelar Aplicar
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f. En la ventana “Uso
compartido avanzado”
encontraremos 3 parametros
basicos a configurar: En Nombre del recurso compar ido:
primer lugar, | Practica |
seleccionaremos el nombre
gue tendrd el recurso que
gueremos compartir, tal y
como les aparecerd a los
usuarios que ingresen a
través de la red; en segundo
lugar, la cantidad de usuarios (( permisos )| cache |
gue podran acceder al
recurso simultaneamente; v, | Aceptar || Cancelr || Apicar |
en tercero, los permisos que
otorgaremos al recurso. También se pueden afiadir comentarios que se
mostrardn a los usuarios de la red.

Compartir esta carpeta

Configuracién

Agregar Quitar

Establecer el limite de usuarios simultdneos en: | 7p }i{

Comentarios:

g.
Una vez creado el recurso, haremos clic en
“Permisos” y se abrird otra ventana. En esta
ventana podremos seleccionar los usuarios
que queremos que puedan acceder a
nuestro recurso compartido y, ademas,
| podremos establecer los permisos para cada
uno de ellos en especifico, ya sea leer,

Pemisos de los recursos compartidos }

Nombres de grupos o usuarios:

l Agregar... H Quitar

Pemmisos de Todos Pemitir  Denegar

Control total ] [}
Cambiar O O

Leer O General  Compartir | Sequridad | Personalizar

Uso compartido de carpetas y archivos de red

Practica
" Ruta de acceso de red:
\\PACO\Practica

Uso compartido avanzado

Obtener mas informacién acerca de control y permisos de acceso

I Aceptar H Cancelar ‘ Aplicar

cambiar o control total.

Establezca pemisos personalizados, cree muttiples recursos
compartidos y defina otras opciones avanzadas para compartir.

h. Establecidos todos los | ) Uso compartido avanzado...
pardmetros de configuracion eaaccinpor comtanets
para Compartir un arChiVO o Las personas deben tener una cuenta de usuario y una
carpeta en la red aceptaremos los gg;‘;ﬁ::n este equipo para obtener acceso a las cametas
cambios. El sistema operativo e o g sackin, e  Cortry do ocos v
asignard una ruta de red para que
las demds computadoras puedan — o
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acceder a nuestro recurso compartido 2>
i. Enelejemplo, la ruta que debera escribirse en el explorador de Windows o

en el menu Ejecutar, a fin

de acceder al recurso, sera: “\\PACO\Practica” .

j-  Compartir una impresora. Para compartir una impresora, haga clic en el
botdn Inicio €@ y, a continuacién, en Dispositivos e impresoras.

-
o

®© v 1 i » Paneldecontrol »
Agregar un dispositivo

# Dispositivos (6)

a .

Altavoces (2- prionl
High Definition
Audio Device)

4 Dispositivos multimedia (2)
v B
~

PACO

-

Paco (cesar)

4 Impresoras (4)

-

Enviar a OneNole Epson Stylus
™20

Agregar una impresora

Hardware y sonido » Dispositivos e impresoras »

4

HP Basic USB HP Pawilion 23xi PACO USE Optical
Keyboard 1PS LED Backlit Mouse
Monitor

Microsoft XPS
Document Writer

continuacion, haga clic en

Opcwnes avanzadas .del color

Si comparte esta i impresora, solo los usuarios de la red con un
nombre de usuario y una contrasefia para este equipo pueden
imprimir en ella. La impresora no estara disponible cuando el equipo
entre en suspension. Para cambiar esta configuracion, use Centro de
redes y recursos compartidos.

X

Segundad
| Puetos |

=

V| Compartir esta i |mpresora

comp

Presentar trabajos de impresion en equipos cliente

Controladores

Controladores adicionales...

Haga clic con el botdn secundario en la impresora que desea compartiry, a

Propiedades de la impresora =

4 Impresoras (4)

\g// Ab

Enviar a OneNote Epson
2013 TX1

Abrir en una ventana nueva

Ver lo que se esta imprimiendo
Establecer como impresora predeterminada

Preferencias de impresion

‘ Propiedades de impresora

Iniciar digitalizacion

Perfiles de digitalizacion...
Propiedades de digitalizacién
Crear acceso directo

& Quitar dispositivo

Solucionar problemas

Propiedades

l. <
Haga clic en la pestafia Compartir, active la
casilla Compartir esta impresora vy, a

(> =

continuacion, haga clic en Aceptar.
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m. Enla imagen inferior se observan la carpeta y la impresora compartidas |,

2. Una vez que terminamos de = I e —
realizar lo anterior, podemos  ree 7T e "
empezar el informe, mismo que e
debera cubrir apropiadamente
los puntos siguientes: portada, B owore |
introduccion,  desarrollo vy ) Stos ecientes -
conclusiones. Las  «ca o e
especificaciones de  cada = ?::::m
apartado se indican a 8 v
continuacion. +18 Equipo

i 05(C)
(s HP_RECONERY (D)
a. lLa portada deber3 =

contener:

i.  Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor

+ ¥ Red
4% PACO
L dacaspel
L Practics

Users

v.  Lugary fecha de elaboracion
b. En laintroduccién se deberan tomar en cuenta estas caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefialando los diversos aspectos

gue componen el trabajo.

ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar

los siguientes aspectos:

i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.

ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.

d. Las conclusiones son la parte final del informe y:

Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacion de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima

de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.
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5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

7.5. Resolucidon de problemas

7.5.1. Comandos de red en Windows

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, los principales comandos de

red en Windows.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de Cdmputo = Centro de COmputo
Material: Computadora = Internet = Hojas Blancas = Libreta de apuntes = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Pararealizar este informe realizaremos lo siguiente:

a. Prender la computadoray entr

£, Windows Anytime Upgrade
' Windows Live Mail

J_’ Windows Live Messenger

a Windows Live Movie Maker
<1 Windows Update

Wireshark

Accesorios
_| Bloc de notas
‘J Calculadora
_’ﬂ Centro de movilidad de Windows
@ Centro de sincronizacién
B Conectarse aun proyector
% Conexién a Escritorio remoto
15] Ejecutar
9 Explorador de Windows
L Grabadora de sonidos
% Paint
E¥ Simbolo del sistema
- Tareas iniciales
0 Transferencia de archivossmo
S WordPad
Accesibilidad
Herramientas del sistema
Windows PowerShell
Adobe
aTube Catcher
Avira
Cisco Networking Academy
Cisco Packet Tracer
EPSON

4 Atras

Realiza funcione:

m

Msica

Juegos

Equipo

Panel de control
Dispositivos e impresoras

Programas predeterminados

s basadas en texto (linea de comandos).

AyUUd y SOPOILE LeCico

ar al simbolo de sistema

' 782

ckfor  NeoTracePro

i

or File
2/

BN Simbolo del sistema

Microsoft Windows [Version 6.1.76801
[Copyright <(c> 2089 Microsoft Corporatio

C:\Users\Cesar>

3 N
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eclea los comandos que a continuacion se van presentando y anota los
resultados obtenidos en el recuadro correspondiente, si no alcanza el
recuadro para las anotaciones, utiliza tu libreta de apuntes:

i. hostname

Respuesta

i. netstat

Respuesta

ii. netstat—s

Respuesta

iv. netstat -a

Respuesta

netstat —n -o

<

Respuesta

vi. netstat -a

Respuesta

vii. ping www.google.com
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Respuesta

viii. ipconfig /all

Respuesta

ix. arp-a

Respuesta

X. tracert www.google.com

Respuesta

c. Contesta las preguntas siguientes:
i. Describe para qué se utiliza cada comando visto anteriormente
ii. ¢Cual es la diferencia entre tracert y pathping?
iii. ¢Qué nombre tiene nuestra computadora?

iv. éCudl es la direccion IP y direccion fisica (MAC) de nuestra
computadora?

v. ¢éQué protocolos se visualizan con el comando netstat y sus
diferentes opciones vistas?

2. Una vez que terminamos de realizar lo anterior, podemos empezar el informe,
mismo que debera cubrir apropiadamente los puntos siguientes: portada,
introduccidn, desarrollo y conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se
indican a continuacion.

a. Laportada deberd contener:
i.  Nombre de la escuela
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ii. Nombre de la carrera
iii.  Titulo del trabajo
iv.  Nombre del autor
v.  Lugary fecha de elaboracién
b. En la introduccién se deberdn tomar en cuenta las siguientes
caracteristicas:
i Plantear los temas que se van a tratar, sefialando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii.  Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberan contemplar
los siguientes aspectos:
i.  Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii.  Analisis reflexivo.
iii.  Exposicidn de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

3. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 3 cuartillas.

4. Para la realizacion del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.

5. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.
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Apéndice
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8.1. Enrutamiento - Ejercicios practicos

Ejercicio 1. Instrucciones: |dentifique correctamente el nombre de cada uno de los
puertos principales que se utilizan para el funcionamiento apropiado de un enrutador, en
la imagen que se muestra a continuacion. Para tal fin, coloque dentro de los paréntesis el
nimero del puerto que corresponda acertadamente con el nombre listado.

-Puertos seriales.

-Conexidn de cable de alimentacién.
-Puertos FastEthernet.

-Puerto de consola.

-Interruptor de alimentacidn eléctrica.
-Puerto auxiliar.

—_ e~ |~ |~ |~ |~
~ |~ |~ |~ [~ [~

Ejercicio 2. Instrucciones: Enliste correctamente el nombre de cada uno de los elementos
principales que se requieren en la instalacidn inicial de un enrutador, y que se muestran
en las imagenes siguientes.

& ‘,__«:/ @ e ™
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1) 5)
2) 6)
3) 7)
4) 8)

Ejercicio 3. Instrucciones: Enliste correctamente el nombre de cada uno de los puertos
principales que se utilizan para el funcionamiento correcto de un enrutador, y que se

muestran en la imagen siguiente.

izco STIW

1) 5)
2) 6)
3) 7)
4)

Ejercicio 4. Instrucciones: Relacione correctamente los puertos principales de un
enrutador, presentado en la imagen siguiente, contra los dispositivos mostrados en las
imagenes que a continuacidn del enrutador se presentan. Para tal fin, escriba el nimero
que identifica a cada puerto del enrutador, dentro del circulo que identifica al dispositivo
cuya conexidn es compatible con dicho puerto.
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Crco 871W p -

Internet R

Ejercicio 5. Instrucciones: Lea con atencion cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. ¢Cudl archivo guarda la configuracion de inicio del enrutador 2621XM de Cisco?

a. initial config b. running-config
c. startup-config d. config.ini

2. En el enrutador 2621XM de Cisco éDdnde se almacena el archivo del I0S antes del
inicio del sistema?

a. RAM b. Memoria flash
NVRAM d. ROM

3. ¢éCudl comando marca el ancho de banda a 2’000,000 bits?

a. clock rate 2000000 b. serial0/0 2000000
C. clock 2000000 d. enable clock 2000000
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4. ¢Cudl comando reinicia el enrutador 2621XM de Cisco?

a. restart

b. start

C. reload

d. rollback

5. éQué comando copia un nuevo I0S de la computadora actual al enrutador

2621XM?

a. copy flash tftp

b. scp tftp flash

C. scp flash tftp

d. copy tftp flash

6. ¢éQué contiene la tarjeta WIC-2T?

a. 2 conectores FastEthernet

b. 2 conectores SerialEthernet

c. 2 conectores seriales

d. 2 conectores Ethernet

7. éCudl comando muestra la informacion de la FastEthernet 0/07?

a. show interfaces fastethernet0/0

b. show interfaces

c. show interface fastethernet

d. show interfaces

8. ¢Se pueden guardar varios I0S en la memoria flash?

a. No, solo se puede guardar un I0S

. Si, si el tamano de la memoria flash

es suficiente para almacenar varios
10S

c. Si

. No, se guardan en la ROM

9. ¢Cual comando muestra informacién sobre la versidon del 10S?

a. show version

b. ver version

C. version

d. call version

10. ¢Cudl comando activa una interface?

a. activate

b. shutdown

C. on

d. no shutdown
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Ejercicio 6. Instrucciones: Lea con atencion cada uno de los enunciados que enseguida se
muestran. De las opciones enlistadas después de ellos, subraye solamente el inciso cuya
definicidn corresponda correctamente con el enunciado.

1. El servicio TFTP es necesario en un equipo para poder realizar una copia de
seguridad del 10S en una carpeta del equipo local.

a. Verdadero \ b. Falso \
2. El conector serial de la interface WICLT tiene 40 pines.
a. Verdadero \ b. Falso

3. EI DTE es quien marca el ancho de banda de una conexién.

a. Verdadero b. Falso

4. El comando "line vty 0 4" se utiliza para indicar los 5 canales posibles de inicio de
sesion por telnet.

a. Verdadero \ b. Falso \
5. Latarjeta WIC-1T es de tipo UTP.
a. Verdadero \ b. Falso

6. Elcomando "enable" permite entrar en modo "EXEC Privilegiado".

a. Verdadero b. Falso

7. La contrasefia “1234” se da por el comando “login 1234”, para poder entrar en
modo privilegiado.

\ a. Verdadero \ b. Falso

8. El enrutador Cisco 2621XM contiene dos interfaces FastEthernet de fabrica.

a. Verdadero \ b. Falso

9. EI DCE es quien marca el ancho de banda de una conexion.

a. Verdadero b. Falso ‘
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10. Cuando se cierra la sesion del sistema, entran en vigor los comandos ejecutados en
el proceso de configuracién del enrutador.

a. Verdadero \ b. Falso \

Ejercicio 7. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta.

l. Son los responsables de la interconexién de las () 1.-NVRAM
redes. Seleccionan la mejor ruta para transmitir los
paquetes y los reenvian al destino.

Il. Es la cantidad de enrutadores que un paquete () 2.-Redesconectadas
debe atravesar antes de llegar al destino directamente
lll. Es el comando que se utiliza para visualizar una () 3.-showinterfaces

tabla de enrutamiento.

IV. Almacena la configuracion de inicio. Esta () A4.-Losenrutadores
configuracion puede incluir direcciones IP, protocolo
de enrutamiento y nombre de host del enrutador.

V. Comando que muestra el archivo de () 5.-Métrica

configuracion de la NVRAM.

VI. Es un valor numérico que usan los protocolos de () 6.-showiproute

enrutamiento para determinar cual es la mejor ruta

a un destino.

VII. Contiene el sistema operativo (10S de Cisco). () 7.-copyrunning-config
startup-config

VIII. Comando que muestra todas |las () 8.-Conteo de saltos

configuraciones de las interfaces del enrutador.

IX. Comando para guardar la configuracidon basica () 9.-show startup-config
del enrutador.

X. Corresponde a un dispositivo conectado a otra () 10.- Memoria flash
interfaz del enrutador.
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Ejercicio 8. Instrucciones: Relacione correctamente cada uno de los enunciados enlistados
en la columna de la izquierda, con uno solo de los conceptos en la columna de la derecha.
Escriba dentro de los paréntesis el nUmero romano que indique la relacién correcta.

I. Rutas configuradas manualmente que
especifican como llegarad el enrutador a un
punto determinado por medio de una ruta
determinada.

Il. Son varias rutas estaticas que han sido
resumidas en una sola ruta estatica.

lll. Ruta que usan los paquetes si no
encuentran otra coincidencia posible, para
su destino, en la tabla de enrutamiento.

IV. Comando con que se prueba Ila
conectividad de extremo a extremo.

V. Comando que detecta todos los saltos
(enrutadores) a lo largo del camino entre
dos puntos.

VI. Comando que recopila informacion de
configuracion de los vecinos conectados
directamente.

VIl. Comando que permite ver los cambios
gue realiza el enrutador cuando incorpora o
elimina rutas.

VIII. Valor numérico que especifica la
preferencia por una ruta determinada.

IX. Capacidad de un enrutador de distribuir
paquetes entre varias rutas de igual costo.

X. Es el estado en el que las tablas de
enrutamiento de todos los enrutadores son
uniformes.
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1.- Convergencia

2.- traceroute

3.- Rutas estaticas

4.- show cdp neighbors
detail

5.- Distancia administrativa

6.- Ruta por defecto

7.- ping

8.- Balanceo de carga

9.- debug ip routing

10.- Rutas estaticas
sumarizadas

CONALEP MICHOACAN



yJo i/ [Instalaciones de redes locales]

8.2. Conceptos de enrutamiento

Objetivo: Sintetizar y comprender en un mapa conceptual los conceptos, caracteristicas,
importancia, ventajas y desventajas, funcion y clasificacion del enrutamiento de paquetes
en una red de computadoras.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber los mapas conceptuales llevan texto, ya que por lo general no
contienen imagenes.

2. Lee los temas sobre los conceptos, caracteristicas, importancia, ventajas vy
desventajas, funcién y clasificacidon del enrutamiento de paquetes en una red de
computadoras. Toma en cuenta los apuntes, diapositivas e investigaciones que
dejo tu maestro primeramente.

3. Cuando hayas terminado de leer, subraya las palabras claves que identificaste,
asegurandote de que son las mds importantes. Por ejemplo nombres o sustantivos
comunes, términos cientificos o técnicos del tema que se esta tratando.

4. Una vez que terminaste de subrayar identifica el tema o asunto principal y
escribelo en la parte superior central de una hoja en blanco. Enciérralo en un dévalo

o rectangulo.

5. Después identifica las ideas que forman los subtemas del tema principal y
escribelos en un segundo nivel. También enciérralos en évalos o rectangulos.

6. Traza las lineas de conexidén correspondientes entre el tema principal y los
subtemas.

7. Coloca un descriptor (de una a tres palabras que describen la conexién) en cada
una de las conexiones que acabas de realizar.

8. En un tercer nivel coloca los aspectos especificos de cada idea o subtema vy
enciérralos en évalos.

9. Traza las lineas de conexion correspondientes entre los subtemas y los aspectos

especificos.
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10. Coloca un descriptor en cada una de las conexiones que acabas de realizar en este
tercer nivel.

11. Debes seguir los pasos anteriores para los demas niveles que hayas considerado.

12. Si utilizaste flechas como conectores, debes considerar el flujo de estas, es decir,
gue las flechas tengan una secuencia logica entre los conceptos relacionados.

13. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

8.3. Partes fisicas del enrutador

Objetivo: Describir y comprender en un mapa mental las diferentes partes fisicas internas
y externas que componen un enrutador, asi como sus dispositivos de conexion (puertos y
cables).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Plumones de colores o colores = Lapices = Borrador
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Como debes saber, los mapas mentales llevan muy poco texto, ya que por lo
general contienen imagenes.

2. Enuna hoja blanca dibuja en el centro la idea principal de tu mapa mental.

3. Genera una lluvia de ideas en tu libreta, de acuerdo a los temas descritos en el
objetivo para hacer el mapa mental.

4. Después de ese dibujo central desglosa entre 5 a 7 ramas para los aspectos mas
importantes.

5. De los aspectos mas importantes vuelve a sacar mds ramas, tomando en cuenta
gue deberas jerarquizar y estructurar tus ideas. Por recomendacién sigue el

sentido de las manecillas del reloj.

6. Puedes llevar el paso anterior hasta donde creas que sea necesario profundizar el

mapa mental.
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7. En el mapa mental puedes poner dibujos, lineas, curvas y cualquier figura
geométrica. Ademas, te recomiendo que utilices colores para que se vea vistoso tu
mapa, remarcando aquellas ideas que creas de suma importancia.

8. Sélo mas creativo que puedas en la elaboracion de tu mapa mental.

9. Finalmente, escribe en tu cuaderno las conclusiones de lo aprendido (con una
longitud de media cuartilla, como minimo).

8.4. Enrutamiento estatico y dindmico

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el enrutamiento estatico y
dindmico en una red.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Salén de clase
Material: Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo
1. Deberds realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en el
Apéndice B, en el cual desarrolles el tema indicado en el objetivo de este apartado.
2. Contesta los cuestionamientos siguientes:
a. ¢Cudles son las caracteristicas principales del enrutamiento estdtico?

b. ¢Cuales son las caracteristicas principales del enrutamiento dinamico?

c. ¢Cuadl es la diferencia principal entre el enrutamiento estatico y el
dinamico?

d. ¢Qué es la tabla de enrutamiento y para qué sirve?
e. ¢Cudles son las ventajas y desventajas del enrutamiento dindmico?

f. ¢éCuales son los protocolos de enrutamiento utilizados en el enrutamiento
dinamico?

3. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.
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8.5. Protocolos de enrutamiento

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, los protocolos de
enrutamiento dindmico: RIP (Routing Information Protocol — Protocolo de informacion de
enrutamiento), EIGRP (Enhanced Interior Gateway Routing Protocol — Protocolo de
enrutamiento de pasarela interna mejorado) y OSPF (Open Shortest Path First — Abrir la
ruta mds corta primero).

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Deberds realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en el
Apéndice B, en el cual desarrolles el tema indicado en el objetivo de este apartado.

2. Contesta los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Qué son RIP, EIGRP y OSPF?
b. ¢éCudles son las caracteristicas de RIP?
c. ¢Cuales son las caracteristicas de EIGRP?
d. ¢Cuales son las caracteristicas de OSPF?
e. ¢Qué significa vector distancia en el enrutamiento dinamico?

3. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

8.6. Protocolo de enrutamiento RIP vl y v2

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo de
enrutamiento dindmico RIP vl y v2.

Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
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Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:

1. Deberds realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en el
Apéndice B, en el cual desarrolles el tema indicado en el objetivo de este apartado.

2. Contesta los siguientes cuestionamientos:
a. ¢QuéesRIP?
b. ¢En qué consiste la regla de horizonte dividido?
c. ¢Qué es la distancia administrativa dentro del protocolo RIP?
d. ¢Qué diferencia existe entre RIP vl y v2?

3. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

8.7. Protocolo de enrutamiento EIGRP

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo de
enrutamiento dinamico EIGRP.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Deberds realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en el
Apéndice B, en el cual desarrolles el tema indicado en el objetivo de este apartado.

2. Contesta los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Qué es EIGRP?

b. ¢éCudl es la diferencia entre IGRP y EIGRP?
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c. ¢Cudles son los campos en el mensaje de EIGRP encapsulado?

d. ¢Qué es el algoritmo de actualizacion por difusion (DUAL)?
e. ¢Cudl es el propdsito de la topologia EIGRP y las tablas de vecinos?

3. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.

8.8. Protocolo de enrutamiento OSPF

Objetivo: Analizar y describir con sus palabras en un informe, el protocolo de
enrutamiento dinamico OSPF.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salén de clase

Material: Hojas blancas = Lapicero

Instructor: El docente deberd explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Deberds realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en el
Apéndice B, en el cual desarrolles el tema indicado en el objetivo de este apartado.

2. Contesta los siguientes cuestionamientos:
a. ¢Qué es OSPF?
b. ¢En qué consiste un protocolo link-state?
c. ¢Cudles son los cinco paquetes que maneja el protocolo OSPF?
d. ¢En OSPF es importante la métrica y el ancho de banda?
e. OSPF define cinco tipos de redes ¢ Cuales son?

3. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberds
entregar a tu maestro.
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8.9. Configuracion basica de un enrutador

Objetivo: Realizar la configuracién bdsica de un enrutador.
Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo
Material: Software de simulacidn de redes (Cisco Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:
1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realice el diagrama siguiente en el simulador de redes

192.168.3.0/24

=
‘- Fa0/0 #

192.168.1.0/24 192.168.2.0/24

o Tl
0/0/0
Fa°/0 ‘. $0/0/0 S
1

—
- s

PCl

=

2

PC2

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente, configure los dispositivos.

Dispositivo Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado
R1 Fa 0/0 192.168.1.1 255.255.255.0 | N/C
S0/0/0 192.168.2.1 255.255.255.0 | N/C
R2 Fa 0/0 192.168.3.1 255.255.255.0 | N/C
S0/0/0 192.168.2.2 255.255.255.0 | N/C
PC1 N/C 192.168.1.10 | 255.255.255.0 | 192.168.1.1
PC2 N/C 192.168.3.10 | 255.255.255.0 | 192.168.3.1

5. Realizar la configuracion basica del enrutador R1, siguiendo los pasos que a
continuacién se describen:
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a. Seleccione el enrutadorl (R1).

b. Ingrese al modo EXEC privilegiado.
Router>enable
Router#

c. Ingrese al modo de configuracién global.
Router#configure terminal
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router(config)#

d. Configure el nombre del enrutador como R1.
Ingrese el comando hostname R1 en el indicador.
Router(config)#hostname R1
R1(config)#

e. Deshabilite la busqueda de DNS.
R1(config)#no ip domain-lookup
R1(config)#

f. Configure la contrasefia de modo EXEC por medio del comando enable
secret password. Utilice la palabra class para llenar el campo password.
R1(config)#enable secret class
R1(config)#

g. Configure un texto como mensaje del dia (el Gltimo cardacter escrito —'&’
en el ejemplo—indica el final del texto del mensaje).
R1(config)#banner motd &
Enter TEXT message. End with the character '&".
3k 3k sk sk 3k sk sk 3k sk sk sk sk sk 3k sk sk 3k sk sk sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ki k

INNAUTHORIZED ACCESS ONLY!!!

3K 3K 3K 5K 5k 5k 5k sk sk sk sk sk sk sk sk %k %k %k %k >k 5k 5k 5k 5k 5k 5k 5k 5k %k %k %k k
&

R1(config)#

h. Configure la contrasefia de consola en el enrutador.
Utilice cisco como contrasena. Cuando haya finalizado, salga del
modo de configuracion de linea.
R1(config)#line console O
R1(config-line)#password cisco
R1(config-line)#login
R1(config-line)#exit
R1(config)#
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i. Configure la contrasefa para las lineas de terminal virtual.
Utilice cisco como contrasefia. Cuando haya finalizado, salga del
modo de configuracion de linea.
R1(config)#line vty 0 4
R1(config-line)#password cisco
R1(config-line)#login
R1(config-line)#exit
R1(config)#

j Configure la interfaz FastEthernet0/0.
Configure la interfaz FastEthernet0/O con la direccion IP
192.168.1.1/24.
R1(config)#tinterface fastethernet 0/0
R1(config-if)#ip address 192.168.1.1 255.255.255.0
R1(config-if)#no shutdown
%LINK-5-CHANGED: Interface FastEthernet0/0, changed state to up
%LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface
FastEthernet0/0, changed state to up
R1(config-if)#

k. Configure la interfaz Serial0/0/0.
Configure la interfaz Serial0/0/0 con la direccion IP 192.168.2.1/24.
Establezca la velocidad de reloj a 64,000.
R1(config-if)#tinterface serial 0/0/0
R1(config-if)#ip address 192.168.2.1 255.255.255.0
R1(config-if)#clock rate 64000
R1(config-if)#no shutdown
R1(config-if)#

|.  Regrese al modo EXEC privilegiado.
Utilice el comando end para regresar al modo EXEC privilegiado.
R1(config-if)#end
R1#

m. Guarde la configuracion del enrutador R1.
R1#copy running-config startup-config
Building configuration...

[OK]
R1#

6. Realizar la configuracion basica del enrutador R2.

a. Repita los pasos desde a hasta i del punto 5, pero para el enrutador R2.
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b. Configure la interfaz Serial 0/0/0 con la direccién IP 192.168.2.2/24.
R2(config)#interface serial 0/0/0
R2(config-if)#ip address 192.168.2.2 255.255.255.0
R2(config-if)#no shutdown
%LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0/0, changed state to up
%LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0/0,
changed state to up
R2(config-if)#

c. Configure la interfaz FastEthernet0/0 con la direccién IP 192.168.3.1/24.
R2(config-if)#tinterface fastethernet 0/0
R2(config-if)#ip address 192.168.3.1 255.255.255.0
R2(config-if)#no shutdown
%LINK-5-CHANGED: Interface FastEthernet0/0, changed state to up
%LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface
FastEthernet0/0, changed state to up
R2(config-if)#

d. Regrese al modo EXEC privilegiado.
Utilice el comando end para regresar al modo EXEC privilegiado.
R2(config-if)#end
R2#

e. Guarde la configuracidn del enrutador R2.
R2#copy running-config startup-config
Building configuration...

[OK]
R2#

7. Configurar el direccionamiento IP en las PC host.
a. Configure la PC1 host.
i. Configure la PCl host conectada a R1 con la direccién IP
192.168.1.10/24 y un gateway predeterminado de 192.168.1.1.
b. Configure la PC2 host.
i. Configure la PC2 host conectada a R2 con la direccién IP
192.168.3.10/24 y un gateway predeterminado de 192.168.3.1.

8. Verificar y probar las configuraciones.
a. Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando
i. Rl#tshow ip route
ii. R2#show ip route

b. Paso 2: Verifique las configuraciones de las interfaces.
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i. Rl#show ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief

9. Una vez terminada la configuraciéon de los enrutadores en el Cisco Packet
Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en
el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este apartado.

10. Contesta los siguientes cuestionamientos:

a. Realiza un ping de la PC1 a la PC2 ¢hay conexion? épor qué?
b. Realiza un ping del enrutador R1 a la PC2 ¢hay conexion? épor qué?
c. Realiza un ping de la PC1 al R2 ¢hay conexion? épor qué?

11. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

8.10. Configuracion de rutas estaticas
Objetivo: Realizar la configuracién de rutas estdticas.
Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo
Material: Software de simulacidn de redes (Cisco Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:
1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.
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3. Realizar el diagrama anterior en el simulador de redes.

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente configure los dispositivos.

Dispositivo Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado

R1 Fa 0/0 172.16.3.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/0 172.16.2.1 255.255.255.0 | N/C
R2 Fa 0/0 172.16.1.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/0 172.16.2.2 255.255.255.0 | N/C

S0/0/1 192.168.1.2 255.255.255.0 | N/C
R3 Fa 0/0 192.168.2.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/1 192.168.1.1 255.255.255.0 | N/C
PC1 N/C 192.168.3.10 | 255.255.255.0 | 172.16.3.1
PC2 N/C 192.168.1.10 | 255.255.255.0 | 172.16.1.1
PC3 N/C 192.168.2.10 | 255.255.255.0 | 192.168.2.1

5. Realice la configuracion bdsica de cada enrutador y las PCs. Siga los pasos de la
practica de configuracidn bdsica de un enrutador.

6. Verificar y probar las configuraciones.

Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando:

i. Rl#tshow ip route

ii. R2#show ip route

iii. R3#show ip route

i. Rl#tshow ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief
iii. R3#show ip interface brief

. Verifique las configuraciones de las interfaces.

7. Anote los resultados de cada enrutador (R1, R2 y R3) después de haber teclado
los comandos show ip route y show interface brief y andtelos en los recuadros
siguientes:

R1
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R2

R3

8. Seleccione el enrutador 1y teclee lo siguientes comandos
R1#debug ip routing
Rl#conft
R1(config)#ip route 172.16.1.0 255.255.255.0 172.16.2.2
R1(config)#ip route 192.168.1.0 255.255.255.0 172.16.2.2
R1(config)#ip route 192.168.2.0 255.255.255.0 172.16.2.2
R1(config)#end
R1#show ip route
R1#show running-config
R1#copy running-config startup-config

9. ¢Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracidn anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R1
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10. Seleccione el enrutador 2 y teclee lo siguientes comandos
R2#debug ip routing
R2#conft
R2(config)#ip route 172.16.3.0 255.255.255.0 172.16.2.1
R2(config)#ip route 192.168.2.0 255.255.255.0 172.16.1.1
R2(config)#end
R2#show ip route
R2#show running-config
R2#copy running-config startup-config

11. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Anédtelos en el recuadro siguiente:

R2

12. Seleccione el enrutador 3 y teclee lo siguientes comandos
R3#debug ip routing
R3#conft
R3(config)#ip route 172.16.1.0 255.255.255.0 192.168.1.2
R3(config)#ip route 172.16.2.0 255.255.255.0 192.168.1.2
R3(config)#ip route 172.16.3.0 255.255.255.0 192.168.1.2
R3(config)#end
R3#show ip route
R3#show running-config
R3#copy running-config startup-config

13. éCudles son los resultados que se obtuvieron en la configuracion anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R3
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14. Una vez terminada la configuracién de las rutas estdticas en los enrutadores en
el Cisco Packet Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el
formato expuesto en el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este
apartado.

15. Contesta los siguientes cuestionamientos:

a. Realiza un ping de la PC1 a la PC2 ¢hay conexion? épor qué?
b. Realiza un ping del enrutador R1 al R3 ¢hay conexidn? épor qué?
c. Realiza un ping de la PC1 a la PC3 ¢hay conexién? {por qué?

d. Realiza un ping de la PC1 al R2 ¢hay conexion? ¢épor qué?

e. ¢Qué significa la letra S en los resultados presentados después de hacer
las rutas estaticas?

16. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

8.11. Configuracion RIP v1

Objetivo: Realizar la configuracion de RIP v1.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo

Material: Software de simulacidn de redes (Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.

Desarrollo:

1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.
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3. Realice el diagrama siguiente en el simulador de redes

192.168.3.0/24

$0/0/1
DCE

192.168.2.0/24 192.168.4.0/24

S0/0/0
DCE

S0/0/11

192.168.1.0/24

192.168.5.0/24

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente configure los dispositivos.

Dispositivo Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado

R1 Fa 0/0 192.168.1.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/0 192.168.2.1 255.255.255.0 | N/C
R2 Fa 0/0 192.168.3.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/0 192.168.2.2 255.255.255.0 | N/C

S0/0/1 192.168.4.2 255.255.255.0 | N/C
R3 Fa 0/0 192.168.5.1 255.255.255.0 | N/C

S0/0/1 192.168.4.1 255.255.255.0 | N/C
PC1 N/C 192.168.1.10 | 255.255.255.0 | 192.168.1.1
PC2 N/C 192.168.3.10 | 255.255.255.0 | 192.168.3.1
PC3 N/C 192.168.5.10 | 255.255.255.0 | 192.168.5.1

5. Realice la configuracion bdsica de cada enrutador y las PCs. Siga los pasos de la
practica de configuracidn bdsica de un enrutador.

6. Verificar y probar las configuraciones.
a. Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando:
i. Rl#tshow ip route
ii. R2#show ip route
iii. R3#show ip route
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b. Verifique las configuraciones de las interfaces.
i. Rl#tshow ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief
iii. R3#show ip interface brief

7. Anote los resultados de cada enrutador (R1, R2 y R3) después de haber
tecleado los comandos show ip route y show interface brief y anételos en los
recuadros siguientes:

R1

R2

R3

8. Seleccione el enrutador 1y teclee los comandos siguientes:
R1#debug ip routing
Rl#conft
R1(config)# router rip
R1(config-router)#
R1(config-router)#network 192.168.1.0
R1(config-router)#network 192.168.2.0
R1(config-router)#
R1(config-router)#end
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%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R1#copy run start

R1#show ip route

R1#tshow ip protocols

R1#show running-config

R1#tdebug ip rip

R1#undebug all

9. ¢Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracidn anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R1

10. Seleccione el enrutador 2 y teclee los comandos siguientes:
R2#debug ip routing
R2#conf t
R2(config)#router rip
R2(config-router)#network 192.168.2.0
R2(config-router)#network 192.168.3.0
R2(config-router)#network 192.168.4.0
R2(config-router)#end
%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R2#copy run start
R2#show ip route
R2#show ip protocols
R2#show running-config
R2#debug ip rip
R2#undebug all

11. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R2
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12. Seleccione el router 3 y teclee los comandos siguientes:
R3#debug ip routing
R3#conft
R3(config)#router rip
R3(config-router)#network 192.168.4.0
R3(config-router)#network 192.168.5.0
R3(config-router)#end
%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R3#copy run start
R3#show ip route
R3#show ip protocols
R3#show running-config
R3#debug ip rip
R3#undebug all

13. éCudles son los resultados que se obtuvieron en la configuracion anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R3

14. Una vez terminada la configuracion de los enrutadores en el Cisco Packet
Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en
el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este apartado.

15. Contesta los cuestionamientos siguientes:

a. ¢Cuales son las diferencias entre las rutas estaticas y RIP?
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b. éQué funcidn tiene el comando network?

c. ¢Qué funcion realiza el comando debug ip rip?

16. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

8.12. Configuracion RIP v2
Objetivo: Realizar la configuracién de RIP v2.
Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo
Material: Software de simulacidn de redes (Cisco Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:
1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realice el diagrama siguiente en el simulador de redes

10.1.0.0/16

172.30.1.0/24

S0/0/1

172.30.100.0/24

Lo0 172.30.110.0/24
Lo1 172.30.200.16/28
Lo2 172.30.200.32/28

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente configure los dispositivos.

Dispositivo | Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado
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Dispositivo | Interfaz Direccidn IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado

R1 Fa 0/0 172.30.1.1 255.255.255.0 N/C

Fa0/1 172.30.2.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/0 | 209.165.200.230 | 255.255.255.252 N/C
R2 Fa 0/0 10.1.0.1 255.255.0.0 N/C

S0/0/0 | 209.165.200.229 | 255.255.255.252 N/C

S0/0/1 | 209.165.200.233 | 255.255.255.252 N/C
R3 Fa 0/0 172.30.100.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/1 | 209.165.200.234 | 255.255.255.252 N/C

LoO 172.30.110.1 255.255.255.0 N/C

Lol 172.30.200.17 255.255.255.240 N/C

Lo2 172.30.200.33 255.255.255.240 N/C
PC1 N/C 172.30.1.10 255.255.255.0 172.30.1.1
PC2 N/C 172.30.2.10 255.255.255.0 172.30.1.1
PC3 N/C 10.1.0.10 255.255.0.0 10.1.0.1
PC4 N/C 172.30.100.10 255.255.255.0 172.30.1.1

5. Realice la configuracidn siguiente en cada enrutador (R1, R2 y R3) y las PCs.

Tome en cuenta la configuracién bdsica de un enrutador.

a. Seleccione el enrutador 1
hostname R1

interface FastEthernet0/0
ip address 172.30.1.1 255.255.255.0
duplex auto

speed auto

no shutdown

interface FastEthernet0/1
ip address 172.30.2.1 255.255.255.0
duplex auto

speed auto

no shutdown
interface Serial0/0/0
ip address 209.165.200.230 255.255.255.252
clock rate 64000
no shutdown
router rip
passive-interface FastEthernet0/0
passive-interface FastEthernet0/1
network 172.30.0.0
network 209.165.200.0
linecon 0
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linevty 04
login
end

b. Seleccione el enrutador 2
hostname R2
interface FastEthernet0/0
ip address 10.1.0.1 255.255.0.0
duplex auto
speed auto
no shutdown
interface Serial0/0/0
ip address 209.165.200.229 255.255.255.252
no shutdown
interface Serial0/0/1
ip address 209.165.200.233 255.255.255.252
clock rate 64000
no shutdown
router rip
passive-interface FastEthernet0/0
network 10.0.0.0
network 209.165.200.0
linecon 0
linevty 04
login
end

c. Seleccione el enrutador 3
hostname R3
interface FastEthernet0/0
ip address 172.30.100.1 255.255.255.0
duplex auto
speed auto
no shutdown
interface Serial0/0/1
ip address 209.165.200.234 255.255.255.252
no shutdown
interface Loopback0
ip address 172.30.110.1 255.255.255.0
interface Loopbackl
ip address 172.30.200.17 255.255.255.240
interface Loopback2
ip address 172.30.200.33 255.255.255.240

router rip
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passive-interface FastEthernet0/0
network 172.30.0.0

network 209.165.200.0

line con 0

linevty 04

login

end

6. Verificar y probar las configuraciones.
a. Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando:
i. Rl#tshow ip route
ii. R2#show ip route
iii. R3#show ip route
b. Paso 2: Verifique las configuraciones de las interfaces.
i. Rl#show ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief
iii. R3#show ip interface brief
c. Paso 3: Verifique las actualizaciones de enrutamiento rip.
i. R1# debugiprip
ii. R2# debugip rip
iii. R3# debugip rip

7. Anote los resultados de cada enrutador (R1, R2 y R3) después de haber
tecleado los comandos show ip route y show interface brief y anételos en los
recuadros siguientes:

R1

R2
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R3

8. Desactive la depuracidn con el comando siguiente:
undebug all

9. Seleccione el enrutador 1y teclee los comandos siguientes:
R1(config)#router rip
R1(config-router)#tversion 2
R1#show ip route
R1#tshow ip protocols
R1#show running-config

10. éCudles son los resultados que se obtuvieron en la configuracion anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R1

11. Seleccione el enrutador 2 y teclee los comandos siguientes
R2(config)#router rip
R2(config-router)#tversion 2
R2#show ip route
R2#show ip protocols
R2#show running-config
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12. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Anédtelos en el recuadro siguiente:

R2

13. Seleccione el enrutador 3 y teclee los comandos siguientes:
R3(config)#router rip
R3(config-router)#tversion 2
R3#show ip route
R3#show ip protocols
R3#show running-config

14. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R3

15. Una vez terminada la configuracién de los enrutadores en el Cisco Packet
Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en
el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este apartado.

16. Contesta los siguientes cuestionamientos:

a. ¢Cuales son las diferencias entre las rutas estaticas y RIPv2?

b. ¢Cuadl es la diferencia entre RIPv1 y RIPv2?

17. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.
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8.13. Configuracion EIGRP

Objetivo: Realizar la configuracion de EIGRP.
Participantes: Individual
Tiempo: 60 minutos
Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo
Material: Software de simulacidn de redes (Cisco Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
Desarrollo:
1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el diagrama anterior en el simulador de redes.

172.16.2.0/24

Loopback 1
10.1.1.1/30

Este router no
existe fisicamente.

172.16.3.0/30 192.168.10.8/30

$S0/0/0

192.168.10.4/30

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente configure los dispositivos.

Dispositivo Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado

R1 Fa 0/0 172.16.1.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/0 172.16.3.1 255.255.255.252 | N/C

S0/0/1 192.168.10.5 255.255.255.252 | N/C
R2 Fa 0/0 172.16.2.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/0 172.16.3.2 255.255.255.252 | N/C

S0/0/1 192.168.10.9 255.255.255.252 | N/C

Lol 10.1.1.1 255.255.255.252 | N/C
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. ... . ‘s Mascara de Gateway
Dispositivo Interfaz Direccion IP subred Predeterminado
R3 Fa 0/0 192.168.1.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/0 192.168.10.6 255.255.255.252 | N/C
S0/0/1 192.168.10.10 | 255.255.255.252 | N/C

PC1 N/C 172.16.1.10 255.255.255.0 172.16.1.1
PC2 N/C 172.16.2.10 255.255.255.0 172.16.2.1
PC3 N/C 192.168.1.10 255.255.255.0 192.168.1.1

5. Realice la configuracion basica de cada enrutador (R1, R2 y R3) y las PCs.
6. Verificar y probar las configuraciones.

a. Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando:

i. Rl#tshow ip route
ii. R2#show ip route
iii. R3#show ip route

b. Paso 2: Verifique las configuraciones de las interfaces.

i. Rl#show ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief
iii. R3#show ip interface brief

7. Anote los resultados de cada enrutador (R1, R2 y R3) después de haber
tecleado los comandos show ip route y show interface brief y anételos en los
recuadros siguientes:

R1

R2
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R3

8. Seleccione el enrutador 1y teclee los comandos siguientes:

R1(config)#router eigrp 1

R1(config-router)#

R1(config-router)#network 172.16.0.0
R1(config-router)#

R1(config-router)# network 192.168.10.4 0.0.0.3
R1(config-router)#

R1(config-router)#end

%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R1#

R1#tshow ip eigrp neighbors

Ri#tshow interface serial0/0/0
R1(config)#interface serial0/0/0
R1(config-if)#bandwidth 64

Ri#tshow interface serial0/0/0
R1(config)#router eigrp 1

R1(config-router)#no auto-summary

R1#show ip route

R1#tshow ip protocols

R1#show running-config

9. ¢Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracidn anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R1
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10. Seleccione el enrutador 2 y teclee los comandos siguientes:

R2(config)#router eigrp 1

R2(config-router)#

R2(config-router)#network 172.16.0.0
R2(config-router)#

%DUAL-5-NBRCHANGE: IP-EIGRP 1: Neighbor 172.16.3.1 (Serial0/0/0) is up:
new adjacency

R2(config-router)#network 192.168.10.8 0.0.0.3
R2(config-router)#end

%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R2#

R2#show ip eigrp neighbors
R2(config)#interface serial0/0/0
R2(config-if)#bandwidth 64
R2(config)#interface serial0/0/1
R2(config-if)#bandwidth 1024

R2#show interface serial0/0/0

R2#show ip eigrp topology

R2#show ip eigrp topology 192.168.1.0
R2(config)#router eigrp 1

R2(config-router)#no auto-summary
R2(config)#ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 loopback1
R2(config)#

R2(config)#router eigrp 1
R2(config-router)#redistribute static
R2(config-router)#

R2#show ip route

R2#show ip protocols

R2#show running-config

11. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R2
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12. Seleccione el enrutador 3 y teclee los comandos siguientes:
R3(config)#router eigrp 1
R3(config-router)#network 192.168.1.0
R3(config-router)#network 192.168.10.4 0.0.0.3
R3(config-router)#
%DUAL-5-NBRCHANGE: IP-EIGRP 1: Neighbor 192.168.10.5 (Serial0/0/0) is
up: new adjacency
R3(config-router)#network 192.168.10.8 0.0.0.3
R3(config-router)#
%DUAL-5-NBRCHANGE: IP-EIGRP 1: Neighbor 192.168.10.9 (Serial0/0/1) is
up: new adjacency
R3(config-router)#end
%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R3#
R3#show ip eigrp neighbors
R3(config)#interface serial0/0/1
R3(config-if)#bandwidth 1024
R3#show ip eigrp topology
R3#tshow interface serial0/0/1
R3(config)#router eigrp 1
R3(config-router)#no auto-summary
R3(config)#interface loopbackl
%LINK-5-CHANGED: Interface Loopbackl, changed state to up
%LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopbackl, changed
state to up
R3(config-if)#ip address 192.168.2.1 255.255.255.0
R3(config-if)#interface loopback?2
%LINK-5-CHANGED: Interface Loopback2, changed state to up
%LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback2, changed
state to up
R3(config-if)#ip address 192.168.3.1 255.255.255.0
R3(config-if)#
R3(config)#router eigrp 1
R3(config-router)#network 192.168.2.0
R3(config-router)#network 192.168.3.0
R3(config)#interface serial0/0/0
R3(config-if)#ip summary-address eigrp 1 192.168.0.0 255.255.252.0
R3(config-if)#interface serial0/0/1
R3(config-if)#ip summary-address eigrp 1 192.168.0.0 255.255.252.0
R3(config-if)#
R3#show ip route
R3#show ip protocols
R3#show running-config
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13. éCudles son los resultados que se obtuvieron en la configuracion anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R3

14. Una vez terminada la configuracion de los enrutadores en el Cisco Packet
Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en
el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este apartado.

15. Contesta los cuestionamientos siguientes:

a. ¢Cudles son los comandos nuevos que se aplicaron en esta practica y
para qué sirven?

b. ¢éCuadl es la diferencia entre RIPv2 y EIGRP?

16. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.

8.14. Configuracion OSPF

Objetivo: Realizar la configuracidon de OSPF.

Participantes: Individual

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Laboratorio de computo = Centro de cémputo

Material: Software de simulacidn de redes (Cisco Packet Tracer) = Hojas blancas = Lapicero
Instructor: El docente debera explicar breve y claramente el ejercicio.
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Desarrollo:

1. Prender el equipo de cdmputo.

2. Abrir el programa de simulacién de redes.

3. Realizar el diagrama siguiente en el simulador de redes.

10.10.10.0/24

S0/0/1

192.168.10.4/30 S0/0/0
DCE

4. Con base en la tabla de direccionamiento siguiente configure los dispositivos.

Dispositivo | Interfaz Direccién IP Mascara de Gateway
subred Predeterminado

R1 Fa 0/0 172.16.1.17 255.255.255.240 | N/C

S0/0/0 192.168.10.1 255.255.255.252 | N/C

S0/0/1 192.168.10.5 255.255.255.252 | N/C
R2 Fa 0/0 10.10.10.1 255.255.255.0 N/C

S0/0/0 192.168.10.2 255.255.255.252 | N/C

S0/0/1 192.168.10.9 255.255.255.252 | N/C
R3 Fa 0/0 172.16.1.33 255.255.255.248 | N/C

S0/0/0 192.168.10.6 255.255.255.252 | N/C

S0/0/1 192.168.10.10 | 255.255.255.252 | N/C
PC1 N/C 172.16.1.20 255.255.255.240 | 172.16.1.17
PC2 N/C 10.10.10.10 255.255.255.0 10.10.10.1
PC3 N/C 172.16.1.35 255.255.255.248 | 192.168.1.33

5. Realice la configuracion basica de cada enrutador (R1, R2 y R3) y las PCs.
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6. Verificar y probar las configuraciones.
a. Verifique que las tablas de enrutamiento tengan las rutas siguientes
mediante el comando:
i. Rl#tshow ip route
ii. R2#show ip route
iii. R3#show ip route

b. Paso 2: Verifique las configuraciones de las interfaces.

i. Rl#tshow ip interface brief
ii. R2#show ip interface brief
iii. R3#show ip interface brief

7. Anote los resultados de cada enrutador (R1, R2 y R3) después de haber
tecleado los comandos show ip route y show interface brief y anételos en los
recuadros siguientes:

R1

R2

R3
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8. Seleccione el enrutador 1y teclee los comandos siguientes:

R1(config)#router ospf 1

R1(config-router)#

R1(config-router)#tnetwork 172.16.1.16 0.0.0.15 area 0
R1(config-router)#

R1(config-router)# network 192.168.10.0 0.0.0.3 area 0
R1(config-router)#

R1(config-router)# network 192.168.10.4 0.0.0.3 area 0
R1(config-router)#

R1(config-router)#end

%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R1#

R1(config)#interface loopback O

R1(config-if)#ip address 10.1.1.1 255.255.255.255
R1#tishow ip ospf neighbor

R1(config)#router ospf 1
R1(config-router)#router-id 10.4.4.4
R1#(config-router)#end

R1# clear ip ospf process

Reset ALL OSPF processes? [no]:yes

R1#

R1(config)#router ospf 1

R1(config-router)#no router-id 10.4.4.4
R1(config-router)#end

R1# clear ip ospf process

Reset ALL OSPF processes? [no]:yes

R1#

R1#tshow ip ospf neighbor

R1#

R1#tshow ip protocols

Ri#tshow interfaces serial0/0/0

R1(config)#interface serial0/0/0
R1(config-if)#bandwidth 64

R1(config-if)#interface serial0/0/1
R1(config-if)#bandwidth 64

R1#tishow ip ospf interface

R1(config)#interface loopbackl

R1(config-if)#ip address 172.30.1.1 255.255.255.252
R1(config)#ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 loopback1
R1(config)#

R1(config)#router ospf 1
R1(config-router)#tdefault-information originate
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R1(config-router)#
R1(config-router)#auto-cost reference-bandwidth 10000
R1#tshow ip ospf neighbor
R1(config)#interface serial0/0/0
R1(config-if)#ip ospf hello-interval 5
R1(config-if)#ip ospf dead-interval 20
R1(config-if)#

R1#show ip ospf neighbor

R1#show ip route

R1#tshow ip protocols

R1#show running-config

9. ¢Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracidn anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R1

10. Seleccione el enrutador 2 y teclee lo siguientes comandos

R2(config)#router ospf 1

R2(config-router)#

R2(config-router)#network 10.10.10.0 0.0.0.255 area 0
R2(config-router)#

R2(config-router)#network 192.168.10.0 0.0.0.3 area 0
R2(config-router)#

R2(config-router)#network 192.168.10.8 0.0.0.3 area 0
R2(config-router)#end

%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console
R2#

R2(config)#interface loopback 0

R2(config-if)#ip address 10.2.2.2 255.255.255.255
R2#show ip ospf neighbor

R2(config)#interface serial0/0/0
R2(config-if)#bandwidth 64

R2(config)#interface serial0/0/1
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R2(config-if)#bandwidth 64

R2(config-router)#auto-cost reference-bandwidth 10000
R2(config)#interface serial0/0/0

R2(config-if)#ip ospf hello-interval 5

R2(config-if)#ip ospf dead-interval 20

R2(config-if)#

R2#show ip ospf interface serial0/0/0

R2#show ip route

R2#show ip protocols

R2#show running-config

11. i Cuales son los resultados que se obtuvieron en la configuracién anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R2

12. Seleccione el enrutador 3 y teclee lo siguientes comandos:

R3(config)#router ospf 1

R3(config-router)#tnetwork 172.16.1.32 0.0.0.7 area 0
R3(config-router)#network 192.168.10.4 0.0.0.3 area 0
R3(config-router)#

00:17:46: %0SPF-5-ADJCHG: Process 1, Nbr 192.168.10.5 on Serial0/0/0
from LOADING to FULL, Loading Done

R3(config-router)#tnetwork 192.168.10.8 0.0.0.3 area 0
R3(config-router)#

00:18:01: %0SPF-5-ADJCHG: Process 1, Nbr 192.168.10.9 on Serial0/0/1
from

EXCHANGE to FULL, Exchange Done

R3(config-router)#end

%SYS-5-CONFIG_I: Configured from console by console

R3#

R3#show ip protocols

R3#show ip ospf

R3#show ip ospf interface
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R3#

R3(config)#interface loopback 0

R3(config-if)#ip address 10.3.3.3 255.255.255.255
R3#show ip ospf neighbor

R3(config)#interface serial0/0/0

R3(config-if)#ip ospf cost 1562
R3(config-if)#interface serial0/0/1
R3(config-if)#ip ospf cost 1562

R3#tshow ip ospf interface
R3(config-router)#auto-cost reference-bandwidth 10000
R3#show ip route

R3#show ip protocols

R3#show running-config

13. éCudles son los resultados que se obtuvieron en la configuracion anterior?
Andtelos en el recuadro siguiente:

R3

14. Una vez terminada la configuracion de los enrutadores en el Cisco Packet
Tracer deberas realizar un informe en concordancia con el formato expuesto en
el Apéndice B, en el cual desarrolles el tema visto en este apartado.

15. Contesta los siguientes cuestionamientos:

a. ¢Cudles son los comandos nuevos que se aplicaron en esta practica y
para qué sirven?

b. ¢éCuadl es la diferencia entre EIGRP y OSPF?

16. El informe, en conjunto con las respuestas a los cuestionamientos, los deberas
entregar a tu maestro.
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Apéndice A
Respuestas

Ejercicio 1. (2) (6) (1) (3) (5) (4)

Ejercicio 2. 1) Cable Ethernet amarillo. 2) Cable DSL lavanda (opcional). 3) Cable de
consola. 4) Adaptador de alimentacién del enrutador. 5) Cable de alimentacion para
adaptador. 6) Documentacion del enrutador. 7) CD del software Cisco SDM. 8) Antena
dipolar con soporte giratorio.

Ejercicio 3. 1) Puertos USB. 2) Conexion Ethernet. 3) Conexion ADSL sobre POTS. 4) Puerto
de la consola. 5) Adaptador de alimentacidn. 6) Interruptor. 7) Antena.

Ejercicio 4.

Internet

Ejercicio5.1-c.2-b.3-a.4-d.5-d.6-¢c.7-a.8-b.9-2a.10—-d.
Ejercicio6.1-A.2—-B.3-B.4-A.5-B.6-A.7-B.8-A.9-A.10-B.
Ejercicio7.1-4.11-8.1l1-6.IV=-1.V=9.VI=-5.VII-10. VI =3. IX=7. X = 2.

Ejercicio8.1-3.11-10. 11 =6.IV=7.V=2.VI=4.VII-9. VIII = 5. IX-8. X - 1.

Apéndice B
Formato de informe

1. Primeramente, debes tomar en cuenta que el informe deberda cubrir
apropiadamente los puntos siguientes: portada, introduccién, desarrollo y
conclusiones. Las especificaciones de cada apartado se indican a continuacién.

a. Laportada deberd contener:
i. Nombre de la escuela
ii. Nombre de la carrera
iii. Titulo del trabajo
iv. Nombre del autor
v. Lugary fecha de elaboracién
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b. En la introduccion se deberan tomar en cuenta las caracteristicas
siguientes:
i. Plantear los temas que se van a tratar, sefalando los diversos
aspectos que componen el trabajo.
ii. Ubicar los temas dentro de un contexto.
c. El desarrollo es la parte esencial del informe donde se deberdn contemplar
los aspectos siguientes:
i. Argumentacién de las razones que justifican las ideas expuestas.
ii. Analisis reflexivo.
iii. Exposicion de los temas que se estan tratando.
d. Las conclusiones son la parte final del informe y:
i. Deberan mostrar el aprendizaje obtenido, es decir, relacionar las
partes de argumentacién de los temas tratados.

2. La introduccion y las conclusiones deberan tener una longitud minima de media
cuartilla cada una vy, el apartado de desarrollo, debera tener una longitud minima
de 5 cuartillas.

3. Para la realizacién del informe se debe considerar una ortografia correcta y la
redaccién del mismo debe ser clara y precisa.
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