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Corefo

Este ano 2026
celebramos el 33.°
aniversario del
método Corefo.

Co mprension

Re flexion

Fo rmacion en valores

Durante mas de tres décadas hemos estado comprometidos con la noble misiéon de formar
protagonistas de un mundo sostenible, educando a través de nuestros textos escolares,
plataformas, capacitacion docente y seminarios tanto nacionales como internacionales.

Nuestro objetivo es formar estudiantes que no solo sean excelentes en términos académicos,
criticos y reflexivos, sino también personas integras caracterizadas por su honestidad, solidaridad
y un compromiso decidido con los valores humanos. Queremos que cada estudiante sea un agente
de transformacioén en su entorno y en el mundo.

Dra. Erlita Ojeda Zanartu
Presidenta Ejecutiva - Ediciones Corefo
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Somos el cambio.
Somos sostenibles.
Somos protagonistas.



Hemos asumido el compromiso de ser
protagonistas de un mundo sostenible, porque
sabemos que el cambio comienza en nuestras
acciones, palabras y pensamientos.

Creemos en una educacion que inspire valores,

como responsabilidad, empatia, respeto,
solidaridad, justicia, honestidad y paz; pilares
fundamentales para una convivencia sana y
armoniosa.

Entendemos que la sostenibilidad no es
solo cuidar el medio ambiente, sino también

Pensar, cuestionar, actuar
v transformar: el cambio
empiezaenel aula

construir una sociedad justa en la que cada
persona sea valorada y las decisiones se tomen
conresponsabilidad y conciencia critica.

Nos comprometemos a formar ciudadanos
capaces de transformar su entorno actuando
con honestidad, creatividad y compromiso con
el bienestar colectivo.

Porque un mundo sostenible es posible cuando
cada uno de nosotros se convierte en agente
de cambio, trabajando juntos para crear el
futuro que sofiamos.




Propuesta
pedagogica

basada en:

Método
Corefo

desarrolla

Comprension
Reflexion

Formacioén en
valores

Curriculo
Nacional

desarrolla

Perfiles de egreso

Enfoques
transversales

Enfoques del area

Competenciasy
capacidades

Competencias
transversales

Desarrollo de procesos cognitivos

através de

Objetivos de
Desarrollo Sostenible

desarrollan

e Pensamiento critico

* Espiritu creativoy
transformador

@

Pacto Educativo
Global

desarrolla

Poner a la persona en el
centro

Escuchar alas jovenes
generaciones

Promover a la mujer
Responsabilizar a la familia
Abrirse a la acogida

Renovar la economiay la
politica

Cuidar la casa comun

Andlisis de situaciones significativas

Aplicaciéon de métodos, metodologias y estrategias Actividades que desarrollan la inteligencia emocional

cognitivas y metacognitivas e .
9 y 9 Practica de valores y compromiso como agentes de

cambio en la transformacién que el mundo necesita
(Pacto Educativo Global)

Secuencia de aprendizaje que asegura un aprendizaje
efectivo y duradero

con la finalidad de
Desarrollar aprendizajes
paratodala vida




Propuesta

tecnologica

Propone:

[ AvAC ]

Aula Virtual de
Aprendizaje Corefo

Incluye

Evaluaciones de
entraday salida

Evaluaciones por
unidad

Actividades
interactivas

permite

Crear o adaptar nuevos

recursos

@

Libros Digitales

formg
Q\'b‘a 1

QT -

Incluye

Libro con recursos

interactivos

Herramientas de
escritura

Acceso al libro de
cada estudiante

permite

Acceso sin internet

Proyectos de
Aprendizaje Integrado

Incluye

Proyectos que
abordan
problematicas
peruanas

Proyectos que
integran las areas
académicas

permite

Crear nuevos proyectos

con la finalidad de
Fomentar ambientes de aprendizaje
dinamicos y personalizados

N

Recursos
pedagogicos

605 pe dego,

N X
S oime™

O]

"

Incluye

* Presentaciones,
fichas de refuerzo,
juegos interactivos,
[dminas, videos,
etc.

permite

Modificar los recursos
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Inicial

La coleccion “Exprésate”
ayuda a los niflos a desarrollar
la capacidad de expresar sus
emociones, pensamientos y
sentimientos de manera efectiva.
A través de actividades disefiadas
cuidadosamente, aprenden a
comprender y gestionar sus
emociones mientras construyen un
ambiente de respeto mutuo
y empatia.

Propuesta

________________________________________________________________________________

¢ Estda alineada al Curriculo Nacional y al Programa Desarrolla capacidades, procesos cognitivos,
Curricular de Educacién Inicial. habilidades y destrezas en nuestros nifios.

* Propone un sistema de ensefianza y evaluacion por Propone actividades que favorecen el desarrollo de la
competencias. inteligencia emocional.

Utiliza el juego como principal estrategia de aprendizaje.

.................................................................................................

Los libros editados por Ediciones Corefo y materiales digitales no pueden ser fotocopiados ni reproducidos
total o parcialmente. Su uso no autorizado sera sancionado, segtin Ley N.° 28289



K a
Metodologias

Pedagogia del juego
Proponemos juegos motores,
cognitivos, linglisticos y sociales.

Metodologia de la
exploracion

Brindamos situaciones que
permiten al estudiante interactuar
con el mundo que lo rodea.

Estrategias grafico-
plasticas

Planteamos diferentes
actividades que motivan la
expresion artistica.

Estrategias para la
comprension

Proponemos estrategias de
observacion, andlisis y expresion.

Estrategias de reflexion

Planteamos preguntas y
brindamos espacios para que
puedan conversar y expresar sus
emociones.

Estrategias de formacion
en valores

Proponemos actividades para
identificar las acciones que
ayudan a una buena convivencia.

......................

VAILER

] o ° o o '

' Holistico Constructivista ! . .

| : Estrategias psicomotoras

' Fomenta la formacioén integral del Construye su propio ' .

' . ) o . ] Proponemos actividades que

! estudiante a través del desarrollo aprendizaje de manera activa 'y ] -

; J o S ; desarrollan la motricidad gruesa
) e interaccion de los aspectos significativa. y

] ]

cognitivo, afectivo, motor y social.

.............................................................
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Descubro mis

o Descubro mis Habilidades

e Promueve el desarrollo de capacidades y competencias de los nifios
a través de experiencias de aprendizaje motivadoras.

¢ Trabajalas dreas de Comunicacién, Personal Social, Psicomotriz,
Descubrimiento del Mundo y Lengua Extranjera.

Juego motor Actividad socioemocional

‘VocABuLARI: IS Escouanes| - VocasuLARS: LS oe mw
Consignas ot !.":53:"
Desempefio p— e Reflexion
Enfoque / i B
transversal e [ : Uso de TIC:
videosy
canciones

—

Sesion de clase con actividades sugeridas Actividad de atencion a la diversidad

Se complementa con:

Cuento de emociones para colorear Carpeta de Materiales Libro de vocales y nimeros

Melisa dwcibe ts
EO-ION S

Carpeta de
Materiales

Expresion ar

VeEaliesMNUmetos

Corefo
& corefo

Narra una historia disefiada para
desarrollar la inteligencia emocional,
acompanada de actividades de
comprension lectora y una rima que
refuerza su valor y significado.

Contiene recuerdos para diferentes
fechas civicas, diplomas, titeres,
tarjetas y hoja de texturas.

Presenta imagenes de vocales y
nimeros con actividades
grafico-plasticas, como: pintar,
colorear, pegar, escarchar, motear.




Material para el docente de inicial (2 anos)

(Material impreso } ————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

050 CoNozZEO LAS PARTES DE i CARA

Especs R p— s o coreo o ovTaaga 2 s o

o Guia del Docente 2 = jp— D

> = |

[N = '} ir - ‘
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N = E== L i
Libros resueltos Guia del docente Lista de cotejo de Ficha personal

entraday salida

S—
[ER—
Desarrollo )
inteligéncia B :
emocional > @ ®
v ~ " S
ol @ &% Guiade

CTETT
\\\\ sensorial

Programacion anual Unidades de aprendizaje Sesiones de Guia de desarrollo dela  Guia de estimulacion
aprendizaje inteligencia emocional sensorial

X> Celebremos con orgullo el Dia *
de la Bandera del Perd ~ *~

Estimada fomil:
Ete

aue,

iGracias por su colaboracion!

) - ,k ;
%0
Plantilla editable de fechas Tarjetas de trazos de letras y nimeros Titeres Corefito
civicas y eventos escolares

-
7/
/

1

1

[} [}
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| Teatrin armable |
I Muneco . I
I : Calendario I
| Corefito con |
| canciones de :
I Corefito en , , !
I Tallimetro y termdmetro de . I
\ QR Dado de goma : Rotafolio de h
\ emociones /

. cuentos ,
\ 7/
N N _ d

, p o
Integramos la tecnologia: € AVAC 'T,'DI 11

“%® | Aprendizaje Corefo e Digitales




Habilidad epe ° °
Comunicativas Habilidades Comunicativas

soueGAp ‘e

Desarrolla el enfoque comunicativo.

Propone actividades que desarrollan la comprension lectora, la
expresion oral y la produccion de textos.

Presenta actividades que fortalecen el desarrollo del lenguaje a
nivel [éxico, sintactico, semantico y pragmatico.

Incluye actividades adicionales en la plataforma AVAC.

!, Corefo

Se complementa con:

Habilidades Desarrollo Cuento de emociones Alfabeto de juegos
Fonolégicas Psicomotriz para colorear lingliisticos
GeraT Desarrollo - & csael [9 OQW,VL F ‘ {Seme 'H' F
Psicomotriz @ COMP A%.ﬂﬂ @ ﬂ[@ﬁ @
il el ajuegos lingaisticos
0 Cuento para colorear S
/T
A
@ Corefo

Narra una historia Presenta un alfabeto

Presenta actividades que
ayudan en la coordinacion
motora, equilibrio y
sentido del espacio.

Presenta actividades que
desarrollan las habilidades
necesarias para una buena

con actividades
lectoescritura, como:

disefiada para : |
. gréafico-plasticas, como: i

+ desarrollar lainteligencia
:  emocional, acompafiada
+  de actividades de
:  comprensién lectoray una
©  rima que refuerza suvalor

pintar, colorear, pegar,
escarchar, motear,
embolillar, rasgar, trozar,
arrugar, plegar.

* Control postural

* Disociacién
segmentaria

¢ Prensiéon

e Grafomotricidad

e Prescritura (3 y 4 anos)

e Escritura (5 afios)

¢ Discriminacién auditiva
* Sensibilidad fonolégica
¢ Conciencia léxica

¢ Conciencia silabica

¢ Conciencia fonémica

y significado.

A'BCDETF

1 L MN Recursos didacticos
PQR T/ para comunicacion

XYz 9= Ee Brinda recursos manipulables
%@ / ' para establecer la relacion

' | grafia-fonema a través de
actividades sensoriales

fegmalo ® pian lector digital (LIDI)
perfecto -
Presenta una coleccion

de cuentos digitales con
audio para trabajar la
comprension lectora.




{EXE £on o Habilidad epge o 0
: e, Habilidades Matematicas

3,4y 5anos

e Desarrolla el enfoque de resolucidon de problemas.

Propone actividades que permiten explorar y manipular objetos
para desarrollar capacidades de agrupacion, orden, etc., para lograr
resolver problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion.

~“'-~ ; e
i g
N
=)

@ %
g

Presenta actividades que despiertan el interés por resolver problemas
empleando diversas estrategias ludicas, asi como material concreto.

!, Corefo

Incluye actividades adicionales en la plataforma AVAC.

Se complementa con:

Recursos didacticos para Fichas digitales de nimeros y
Desarrollo Cognitivo Matematica problemas en LIDI
Exp esa e Desarrollo !‘ P
Cognitivo :

FAMILIA DEL 100

(@"‘“ ! Corefo

Brindan diversos materiales
manipulables para establecer

Propone actividades que
desarrollan las capacidades
cognitivas, como: relaciones, segun sus

caracteristicas.

¢ Percepcion

e Atencion

¢ Memoria

¢ Funciones ejecutivas

* Velocidad de
procesamiento

* Razonamiento verbal

* Razonamiento légico

* Unidades
e Barra de decenas

* Ndmeros con texturas
* Formas
* Colores

Material concreto de:

13



ERCOR7Y English Book

Corefo English Book is a three-level series for preschool students in
English. It is based on ACTIVE Approach.

&Y
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<
[
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It involves:
e Learning Style (model VAK) ¢ Total Physical Respond
e Multiple Intelligence Theory e Content and Language Integrated
e Suggestopedia Method Learning CLIL.
{* Corefo
K 0
It's complemented with:

' ¢ @ | @ FLASHCARD !
: 0| @ex oo @ﬂmﬂ : iy :
; @ B, ;
: e ABC poster F'ashcaﬁgf”d :
; e G stories (LIDI) :
! @ N :
. B .
' o @] .. :

Personal Social y

° ]
Personal soc'al 9 Ciencia y Tecnologia
[ J [ ] I d
Ciencia y Tecnologia
e Presenta actividades que desarrollan las competencias de construccion
de su identidad, convive y participa democraticamente.
e Incluye la competencia de Formacion religiosa.

e Presenta actividades que desarrollan la competencia de indagacién
mediante métodos cientificos para construir su propio conocimiento. : {blcorefo

Se complementa con:

- Carpeta de 4 | Carpeta de Materiales

Materiales E . ‘ Fichas digitales
Contiene recuerdos para \

diferentes fechas civicas, ; Fichas digitales de
tarjetas para fechas especiales, computaciéon y temas
diplomas, titeres de los : = adicionales de Cienciay

personajes de la colecciony ; ” Tecnologia en LIDI
paletas de emociones.

Corefo




i Progectosde Proyectos de Aprendizaje
Aprendizaje Integrado 'n tegrq do @

3,4y 5 anos

Presenta dos proyectos con la metodologia de Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) para desarrollar competencias de forma integrada a
través de un reto o problema que observan o identifican los estudiantes

en su entorno cercano.

Los temas estan relacionados con la salud, medio ambiente y vida
Corefo saludable, entre otros.

Cada proyecto incluye su programaciéon y cuadro de competencias.

Secuencia del proyecto de aprendizaje

= = = $
Sensibilizacion Identificacion del Definicion del Planificacion
desafio proyecto

DEFINIMOS EL TiTULO
DEL PROYECTO

SOMOS EMPATICOS CON LOS DEMAS a @

- -
Evaluacién del Compartimos el Ejecucion del
proyecto proyecto proyecto

CCOMPARTIMOS EL PROYECTO @® @ 4 B .4 TRAYECTORIA DE LA EMPATIA

5 EETEST 5

© 6 2 B EVALUAMOS EL PROYECTO

G

BUSCAMOS INFORMACION
SOBRE LA EMPATIA

ELABORAMOS UN ALBUM
DE ACCIONES DE EMPATIA

ACUERDOS PARA SER
EMPATICOS

D@ @y

15



Material para el docente de inicial (3, 4 y 5 anos)

(Material impreso }

Guia del Docente f;

Expresile

AT O —

s £
Exeresile
e . M

Py B
OXOXOXOXO),
: e (;u!'u del :D?c':m: 3

EE

Erita Ojeca zafartu

@ @ 1 © £ CONOZCO A LOS SERVIDORES
DE LA COMUNIDAD

Erpresile

Libros resueltos

@
§corefo

Prueba de entrada'y

Cuadro de competencias
salida por areas

Guia de é&reas curriculares, Psicomotricidad e Inglés

§; corefo

Programacion anual, Matriz de evaluacion de
unidades de aprendizaje, prueba de entrada y salida
sesiones de aprendizaje y

programacion PAI

Polo
Frondsde et

£ coreto

iGracias, sefior campesino,

w Guia para padres y docentes v
por su gran labor!

Desarrollo ‘
inteligencia ([, L ——
z VY v /W i 4 >
emocional S R y ).
' o T

‘ T o
T

iLos e °
) Speramos) %o
La asistencig gg may impor \ 3 A 4 ‘)9 /
Portante 3 O,
1@ | "j

Plantilla editable de fechas civicas
Guia de desarrollo de la y eventos escolares
inteligencia emocional

FIVE
Titeres de Corefito

Tarjetas de trazos de letras y nimeros

16

Tarjetas |éxicas, flashcards
y cuentos (espafiol)

Flashcards, posteresy
cuentos (inglés)

903 99 comy

N 103590 g




Un muieco Corefito servidor de la

comunidad con canciones de Corefito en QR VeIl PERIDRIECINIE

0,(1,(2)(3)(4,(5,(6)(#8)(9 A8 CID)ENFIGH

0123456 789
gg AN
I AN™

Paletas para desarrollar actividades Material multibase, formas y nimeros
antes, durante y despues de la lectura con texturas para Matematica
“”!ZH‘!’!T!"‘I‘H»I»H

! Ruleta del abecedario con texturas

170" @ Termémetro de Tallimetro
sl la] emociones
[N EN RN i i
OOOE=EED
Calendario Lamina del abecedario
. eninglés y
Integramos la tecnologia: ﬁ\v’AS "" !:IDI 17
=% | Aprendizaje Corefo ~* | Digitales
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Primaria

1 Situacion significativa (experiencia de aprendizaje)

Plantea acciones para afrontar una problematica mundial como tema generador de aprendizajes y desarrollo
de competencias.

oDS (&; L} PEG
Objetivos de Desarrollo Sostenible @ Pacto Educativo Global

Problematica de vida y ecosistemas terrestres

Experiencia de aprendizaje

Conservamos
los ecosistemas

terrestres q =
Contiene una Imagen

representativa.

Presenta preguntas
que ayudan a
comprender el
problemay a plantear
soluciones.

Esta alineado a:

¢ Competencias
transversales

¢ Perfil de egreso

* Enfoque transversal

e Valores

¢ Pacto Educativo Global

* Inteligencia Emocional

* Objetivos de Desarrollo
Sostenible

Integra las TIC: video de
la problematica y video
informativo del pais

Describe el problema y presenta posibles soluciones.

Los libros editados por Ediciones Corefo y materiales digitales no pueden ser fotocopiados ni reproducidos
total o parcialmente. Su uso no autorizado sera sancionado, segun Ley N.° 28289




Problematica de produccion y consumo
responsables

P mos
acciones de
consumo

responsable

Problematica de vida submarina

Propone una secuencia de actividades para asegurar la comprension del problema.

Desarrollo de la Reflexion y
observacion y analisis comprension de
critico la realidad

Problematica de energia asequible y no
contaminante

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Aprendemos mas

3

sobre las formas de
energias renovables

10 % % € [1e 18 @ |63

e Cuadro de competencias y
capacidades

Presenta las competencias, capacidades y
desempenos de cada unidad para conocimiento

de los docentes.

Desarrollo de Desarrollo del sentido
habilidades cognitivas, de responsabilidad con
sociales y emocionales el presente y el futuro

9 Propositos de aprendizaje

Presenta los aprendizajes esperados en
cada unidad para conocimiento de los

estudiantes.

@ Cuadro de competencias y capacidades

19



La secuencia de aprendizaje:

v

Activate

;Qué sé del tema?
¢{Qué experiencias tengo?
v
Analiza

¢Qué sucede?
¢Por qué sucede?
¢{Qué puedo hacer?

Construye

¢{Qué quiero saber?
¢(Coémo lo haré?
¢{Qué comprendo?

Utiliza la estrategia

¢Coémo puedo organizary

relacionar la informacién?

20

— Se complementa —

Material
digital

v

Plataforma AVAC
Foro de recuperacion de
saberes previos

Plataforma LIDI

Videos: problematica e
informacion sobre el pais

Plataforma LIDI

Libro del Area (digital)
para el docente y
estudiante

Recursos TIC

PPT, ficha adicional, Prezi,
Idmina, juego interactivo,
video, audio y ficha

nivel cero

Plataforma LIDI

Libro del Area (digital)
para el docente y
estudiante

Plataforma AVAC
Herramientas para

el estudiante: mapas
mentales, mapas
conceptuales y ChatGPT

cComo des

unidad de ap

Plantea un proceso de
aprendizaje que inicia en el

Libro del

Area

Matematica

Libro del Area

-
-,

Comunicacion

Libro del Area

on I

f, Corefo




sarrollar la

prendizaje?

La secuencia de aprendizaje:

Continta en el

Libro de Material
M Actividades — Secomplementa — digital
v v v
Recuerda
odbeys Plataforma AVAC

¢Qué aprendi?

,C6mo lo aprendi? Tarea de organizador visual
(A H

v Plataforma LIDI

Actividades por niveles en el Libro
de Actividades del estudiante

Plataforma AVAC
¢Para qué lo haré? Tareas y actividades interactivas
¢Coémo lo aprendi?
¢{Coémo me senti? Recursos TIC

PPT, ficha adicional, Prezi, lamina,
juego interactivo, rabrica, video
360°, ficha PAEV (Problemas

4 Aritméticos de Enunciado Verbal)
Metacognicion
5 g Plataforma AVAC
reguntas de metacogni- e
) ’g g Rubricas
ciény metacomprension
v Plataforma AVAC

Autoevaluate Autoevaluacion interactiva

Preguntas de evaluacion Plataforma SEC

por competencias y Gestion de las evaluaciones de las

competencias de Matematicay
Comunicacion

autoevaluacion de los
logros de aprendizaje

21



PRIMARIA

Comunicacion

Propuesta Enfoque Método Metodologias Integra: ODS, PEG, Inteligencia
comunicativo Corefo acordes al area Emocional, Educacioén Financiera

Desarrollamos

- Lee diversos tipos de textos escritos. Escribe diversos tipos de textos. Se comunica oralmente.
competencias

- Contextualizamos los aprendizajes

Comunicacion ﬁ

: La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area a través
de una secuencia de actividades que conducen al estudiante a
enfrentar una situacion, desafio o problema, para luego aplicar

sus aprendizajes en el Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje
Comunicacig, TR Integrado (PAI)

1bro de Actividages

El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje integrado
que abordan problematicas locales y desarrollan competencias
de las areas principales: Comunicacién, Matematica, Ciencia y
Tecnologia y Personal Social. Estos proyectos se encuentran en
cada uno de los libros y comparten un producto final en comun.

Presenta una secuencia metodoldgica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (1A).

Promovemos el desarrollo de habilidades verbales

El libro de Razonamiento Verbal es un complemento para
desarrollar la competencia verbal a través de:

* Habilidades basicas * Relaciones contextuales
¢ Relacion entre palabras e Comprension de textos
¢ Corer, » Etimologia e Cultura general

22
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icacion

Comprension
ESctoka Ry Desarrollamos la comprension lectora

=
3
£
o
(8]

El libro de Comprensidén Lectora es un complemento para desarrollar las
habilidades de comprensién lectora. Presenta:

* Diversos tipos de textos: continuos, discontinuos, mixtos, multiples
e Variedad de estrategias de comprensién, segun la estructura textual
* Lecturasy preguntas tipo ENLA

e Lecturarelacionada con la competencia de Educacién Financiera

i, Corefo

Empleamos diversas metodologias

Modelo cognitivo de la comprension lectora

* Aplica estrategias cognitivas para lograr
la comprensién en los tres niveles (literal,
inferencial y critico-valorativo).

ograla de nuesio pai (Qué sentimi
or la descripcién do lo cuenco dol Manioro

» Utiliza estrategias metacognitivas para evaluar
el proceso de comprension.

A ‘ Cuento

i

* Emplea diversos tipos de textos.

\_ /
[ D)

Modelo cognitivo de la escritura

* Aplica estrategias para la produccion de
textos.

* Considera los siguientes procesos: planifica,
k organiza, elabora, corrige y publica. /

e animales

pescripeion oral d

Modelo cognitivo de la expresion oral

e Aplica estrategias para la comprensién de
textos orales.

* Considera los siguientes procesos: planifica,

cion ambiental &N

K ejecuta y evalla. / | reducimon o cntemineddn 3
1 e :

Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAI)

* Desarrolla las competencias de las areas
principales.

PAI

Proyectos de
Aprendizaje Integrado 23

LIDI g

Libros wo«

Digitales e

Integramos la tecnologia:

AulaVirtual de
Aprendizaje Corefo




PRIMARIA

Matematica

3 ) REVISADO Y

Los textos de 5.°y 6.° grado cuentan con la revision de la UNI.

Enfoque resolucion Método Metodologias Integra: ODS, PEG, Inteligencia

Propuesta de problemas Corefo acordes al area Emocional, Educacion Financiera

Desarrollamos Resuelve Resuelve problemas de Resuelve problemas Resuelve problemas
competencias problemas de regularidad, equivalencia 'y de forma, movimiento y de gestion de datos e
cantidad. cambio. localizacion. incertidumbre.

Contextualizamos los aprendizajes

La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area a través de una
secuencia de actividades que conducen al estudiante a enfrentar una
situacion, desafio o problema, para luego aplicar sus aprendizajes en el
Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAl)

El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje integrado que
abordan problematicas locales y desarrollan competencias de las areas
principales: Comunicacién, Matematica, Ciencia y Tecnologia y Personal
Social. Estos proyectos se encuentran en cada uno de los libros y

Mﬁﬁﬁm&ﬂ‘“ i comparten un producto final en comun.

Presenta una secuencia metodolégica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (1A).

Tiene mayor espacio y practicidad

El Libro de Actividades de 1.° a 3.c'grado ofrece mas espacio y
cuadriculas, facilitando la realizacion de las actividades propuestas.
e Ademas, las autoevaluaciones y evaluaciones son desglosables para
——r s L ) J brindar mayor practicidad. Propone actividades que desarrollan la
competencia de Educacion Financiera.
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Promovemos el desarrollo de habilidades matematicas

Razonamiento °

El libro de Razonamiento Matematico desarrolla las habilidades l6gico-
matematicas mediante actividades simbdlicas, abstractas y operaciones
numéricas a través de:

@
o
=
®
£
5]
el
o)
=

¢ Habilidades basicas ¢ Razonamiento matematico
* Razonamiento l6gico e Cultura general

Desarrollamos la comprension matematica

El libro de Comprension Matematica y Resoluciéon de Problemas es un
complemento para reforzar las habilidades de resolucién de problemas.

Presenta:
» Estrategias de resolucion de * Diversos tipos de ejercicios:
problemas intramatematicos y

{, Corefo

extramatematicos
* Problemasy preguntas tipo ENLA
Empleamos diversas metodologias

n de tapitas de botellas

Material concreto (Método Singapur)

* Representacion ¢ Representacion ¢ Representacion
concreta pictérica abstracta

(- O

Laboratorio matematico (Método Polya)

Considera los siguientes procesos:

* Analiza e Comunica * Argumenta
e Traduce * Usa estrategias

N\

\_
-~

Problemas tipo PAEV (1.2 a 4.9)

* De combinacion * De comparacién
e De cambio e Deigualacion

KFichas digitales adicionales en LIDI

-

Educacion Financiera

* Presenta actividades sobre esta competencia. | edeimesto contaminacon amsianclon

Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAI)

* Desarrolla las competencias de las areas principales.

LIDI

Libros
Digitales

#|AVAC P

B, ¢ | AulaVirtualde L}

Integramos la tecnologia:

Proyectos de 2 5

%" | Aprendizaje Corefo e Aprendizaje Integrado




PRIMARIA

Personal
Social

Método
Corefo

Enfoque de desarrollo

Propuesta personal y ciudadania activa

Construye Convive y participa
su democraticamente en
identidad. busqueda del bien comun.

Desarrollamos
competencias

»r

¥

Libro del Area

B ot
Personal Social 1‘7

s

; /‘

E &
Personal Social ”»?'7

»

Libro de Actividades

S

e

i e

i, puedo!

Educacion Financiera

iS

con

‘¢ corefo |
'y |

Metodologias
acordes al area

Integra: ODS, PEG, Inteligencia
Emocional, Educacién Financiera

Gestiona
responsablemente
los recursos
econémicos.

Gestiona
responsablemente
el espacioy el
ambiente.

Construye
interpretaciones
histéricas.

Contextualizamos los aprendizajes

La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area
a través de una secuencia de actividades que conducen
al estudiante a enfrentar una situacion, desafio o
problema, para luego aplicar sus aprendizajes en el
Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje
Integrado (PAI)

El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje
integrado que abordan problematicas locales y
desarrollan competencias de las areas principales:
Comunicacion, Matematica, Ciencia y Tecnologia y
Personal Social. Estos proyectos se encuentran en cada
uno de los libros y comparten un producto final

en comdun.

Presenta una secuencia metodoldgica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (1A).



& Desarrollamos la comprension lectora

i
3]
o
2]
]
c
<]
7]
S
[
o

A través de:

B TN A D L e D
El consumo de agua _ o
en la adolescencia

4. Deduce y subraya e propts

» Estrategias cognitivas para lograr la comprension en los tres

: e niveles (literal, inferencial y critico-valorativo)
= SEAEI LI Rk e * Estrategias metacognitivas para evaluar el proceso de la

. 6. Reflexiona y responde oramerrs
3 or o cs e 005 6 5 e paa sk de o sl 1 sl [o]

comprension

* Diversos tipos de textos

* Reflexiona sobe tu proceso de comprensicn.

10 % 1§ [C ile 133

el teo?

Somos T o— Aplicamos
'A":::"”‘1,:“‘_’;7,:;‘“’;‘?:;f“,‘i:j;““"“" - W ciudadanos iiarales de musstra dudad P técnicas
3 . activos Propicia
Propicia la estrategias
reflexion para
de sus estructurar la
acciones. informacion.
. Conoceel g eras s e e Proyectos de
§ Peru oo Aprendizaje
Promueve el h“mznm:u;:%j‘:m Integrado
desarrollo de (PAI)
la identidad. Desarrolla las

competencias
de las areas
principales.

- /IL{‘.?J\'(B"W + Qasbanc - -

[EDUCACIGN )} PARA )} LAVIDA )

\
\
/ \
! Presenta una secuencia d I 7= STEAM+H |
e . —— ;Como se desarrolla una sesion (@ ) AM+H?
| didactica innovadora con @I:,ﬁ"mée?gﬁzz‘::ﬁ;i'esi.oo ¢ =/ |
o que deseo?
: enfoque STEAM+H que @ |
| integra Comunicacion, |
: P I Social v Mat . Evaluamon :
. ersonal Social y Matema- Pregunta .
: tica. Ademas, incluye acti- central T !
| vidades que promueven la L |
| resolucion de problemas ) - - - ‘% |
| y ayudan a tomar decisio- Analizamos Aprendemos juntos Practicamos lo  Tomamos decisiones |
) un texto aprendido y actuamos )
\ nes responsables. i T ? T T 1
\ 1
\ /
N Metacognicién R
I
Integramos la tecnologia: &' |AVAC g |LIDI ol 57
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Cienciay
Tecnologia

Enfoque de indagaciony Método Metodologias Integra: ODS, PEG,

Propuesta alfabetizacion cientifica y tecnolégica Corefo acordes al area Inteligencia Emocional

Indaga mediante métodos Explica el mundo fisico basandose en Disefiay construye
Desarrollamps cientificos para construir conocimientos sobre los seres vivos, materia'y soluciones
competencias conocimientos. energia, biodiversidad, Tierra y universo. tecnoldgicas.

Contextualizamos los aprendizajes
Ciencia y Tecnologia - :

(Hemei La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area
S

o

a través de una secuencia de actividades que conducen
al estudiante a enfrentar una situacion, desafio o
problema, para luego aplicar sus aprendizajes en el
Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje

g Integrado (PAI)
/ : i — | El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje
©== I" Ciencia y Tecnologia integrado que abordan problematicas locales y

Libro de Actividades

desarrollan competencias de las areas principales:
Comunicacion, Matematica, Ciencia y Tecnologia y
Personal Social. Estos proyectos se encuentran en cada
uno de los libros y comparten un producto final

en comdun.

Presenta una secuencia metodoldgica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (I1A).

|
f. Corefo |

|
y
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) i@

GD Lo e otecure :

* Lee el texto  reconoce los hechos mis importantes.

“La ardilla Augusfa"

el oy Sa g i Euiches et ol
3. ene s, polcions e ardla. En un de s drole
S i e s o e 1T e s
primerss crias,y preparaban todo para ese gran dia. La tem- B
Bora de vl e ptaln ) assiabe o
S0 do o i o, eon headss Incudas. Lo aimales el )
bosque se abastecian de todo tipo de alimentos que guarda .
b en s miadrigeasy ko et eolesaben
Fama, hojas y pasto pas ampleias como abrig. apd adila ora una d s que s r
e et s
T dls paarmy o Hoger neleo s beble T ra | i cce
oy Aufusia a s pequens, ea I ms engreda

se rectudecit, I helad er implacbie y muchos animalesya o tenian almen-
1o Un hogar do ardilas i apoyo pars alimenar  suscrie. apd  mami, il con
prendendo s necesidad, empesaron & selecionar lmentos e compartiran con 1 fam.
T vcina. Pero Augusa, a escondidas de sus padres, Sacba Jo simtos de 2 canasas

1. dentifica informacion del texto y marca la respuesta correcta,
a. ;Donde viviala familla de la ardilta Augusta?

2. Infiere informacion del texto y subraya las respuestas correctas,
A 1Qué accién de la ardilita Augusta most su falta de solidardad?

a. Regalar su osito preferdo al mds pequefo de la famila vecina,

b. Acompaiar a sus paces a levar ayuda a la familia vecina,

. Retirar aimentos que sus packes fban a compartir con 105 vecings.

4Qué habrfa ocurrido s Augusta o hublera entendido la explicacion de mami arila?

a. Augusta apoyaria a todas las ardilas del parque.

b. Augusta se alegraria al ver a sus padres apoyando a la famila vecina

. Auqusta sequira sendo engrelda,

Desarrollamos la comprension lectora

A través de:

* Estrategias cognitivas para lograr la comprensién en los
tres niveles (literal, inferencial y critico-valorativo)

]
o0
=
o
<
3]
0
|_
>
g
3]
c
9
(8]

* Estrategias metacognitivas para evaluar el proceso de la
comprension

porgue 1o queria compart con nadie 1o que en casa habian guardado. Mamd ardilla, al dar-

b. Cuando empez6 a llorar porque no queria compartir los alimentos. H H

B  Diversos tipos de textos

3. Rdlexluni v responde oralmente.

GBS o e e e e ps
6 emiociones te qEnem a actitud de los 11 ajes frente a las necesidades de los animales =

lole que Dios nos pone pruebas y ve nuestras acciones desde el
cielo, valora nuestra actitud con el prjimo y que en tiempos de.
dificultad debemos apoyarnos todos. Augusta comprendio y tam-
bién ayudd a completar las canastas que llevarian a los vcinos
Esta accion fue vista por los habitantes del bosque y, dejando
de lado sus diferencias como especies, todos comenzaron a ayu.
, n0 solo en la alimentacién, sino también a reparar nidos
¥ madrigueras, a atender a los animales enfermos, a las crias 3
Pequeias y a los ancianos, porgue comprendieron que cada £

—
—

a

vida es valiosa dentro de su comunidad. De esta forma, todos pudieron sobrevivi al intenso <
frio , al legar la primavera y el verano, el bosque se convirt en un lugar alegre donde o

R8I e 1R

e Lecturas cientificas que ayudan al desarrollo de la

S R s i b b et » competencia de Educacion Financiera

s 1) ¢

Empleamos diversas metodologias

o
N N —— :
i Dwidi la masa en partes. Afadir a levadura activada a Mezclr I harina con & sa, la
. B
- S ; ;
Método cientifico : [ = T
& un oo © meos

Tos datos. Ocariz o

) ) (XD =D
G ) o) =)
+ Evala y comunica losresulados de la Crmw ) (empomoiion ) ((wem ) (< )

i . . 2 T mm—— T X)) () (%))
* Planifica la indagacion. T R e e

e e e Dl 1 10 s et e s o e e s

hipstesi. Esiblece clc
e nterpeeta resutados  lega a concl

* Plantea el problema.

9@

Plantea el problema y la hipétesis 5. Diferencia y marca el materl que yuda a preveni una Guemadura por ConNacto con el or

* Recoge y analiza datos. M*:;::Mm;“% \ DY 1‘

Varable dependient: e ocrisso o o

* Plantea conclusiones. : (.

§ o aon mmplﬁn w ipdtesis
i siagregamy en la masa del pan, entonces su volumen serd

Recoge y analiza los datos
1. Para demostar que a levadura incrementa ¢l volumen de la masa, regista los chtos numéricos -
obieridos en as mediciones y cualdades observadas. B

Tabla 1. Datos cuantiativos

[ olumen alcanzado por [a masa de pan

. . T e la levadura produce mds gas (didxido de carbono) al fermentar, lo Atura
e C [ Itados de laind e
omunica los resultados de la indagacién. e T e e e
Experiencia cientifica & Experiencia cientifica &7
Analizamos una pata de pollo Importancia de las areas verdes
1 par de guantes tabla de picar |[jrre meddora de 250 v 1 ‘Hodes (planta acudtical
fimento con la pata de poll. Desarrolla los siguiertes pasos: Procedimiento E t f
el et ol e T — xperiencia cientifica
b. Observa la estructura de 1 pata de pollo e identifica las articula- o 2. Agrega 200 mi de agua en el frasco de vidrio e introduce una planta acust-
ior de la pata y reconoce los tendones. < Uena un tubo de ensayo con agua. Luego, tapando la abertura con la )
d. Con un alicate. ‘ya\a mulmdﬂn?u:“qfrmm: dqu!bn:m:;uan— ‘mano, giralo introduciénd el agua del frasco y con cuidado haz que d
seven los tendones. ;Cudl es la funcion de los tendones? cubra el embudo, como muestra a figura.
‘e. Retira la piel que cubre las falanges {dedos). . d. Coloca el sistema en una zona donde llegue la radiacion solar o iluminalo. .
Ik ‘ e * Materiales
(ol e s i e d b. 10U proceso et raizancor 3 P d imi t
: * Procedimiento
et B ik i i e e Tl T onclusiones
| Evitamos la contaminacién del suelo en b o o e i
£ nuestra comunidad " Teoeg " v Utiliza la 1A H
H Propésito o Con il e s paces b nformién fepinmaiall
5 Reflexiona sobre la contaminacion del suelo en tu comunidad y plantea una sobre algunas acciones que puedes recomendar i
H propuesta de solucién para affontar esta problemdtica para evitar la contaminacién del suelo en tu Utiliza las TIC H
. b. Elabora un afiche con imagenes sobre estas Canva: [Opend, 2025)
siguientes actividades: utilzar el recurso virtual Canva. Compértelo con
P e =
Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAI) ) [Nt B G dotmimpaadl <7
P et e b. Deduce y explica cusl de () - en todas las éreas y plantea altemativas de
industrioles y mineros las causas mencionadas & solucion para afrontar la problematica,
e ocurre tombién en tu = b. En equipo, y con ayuda del recurso IA Cuentito,
B ] comunidad. - Py crea un cuento en el que plantees acciones para
por qué es importante g4 <. Presenta en el aula el cuento que elaboraste.
. . ':CT“C" “0 ! O d. Dialoga con tus comparerosfas) sobre cémo
e D llal t del o usloen nwesta conibuiton s acciones panteadas on ¢ coento
esarrolla las competencias de las areas S s cones s o d oo
Cuestiénate y planifica mundo més saludable.
principales. S 1 Compartsen o péing we de t colegi o cvero croad.
5 lexiona y explica como af fectan la ol estas consecuencias 2. Dialoga con tu familia sobre el proyecto realizado y las acciones que has N
¢ 3 ﬁ-nwg comenta g3 acconss eviarion la contaminacién del suelo en tu propuesto para afrontar la contaminacion del suelo y proteger el planeta. ]
g Investiga Coovaliate gy Emociond i
£ 1 Busca ormacion s o cousas y consecuencio d la conaminaien dl * Fide o un comparero(o e o vl METR® H
5 sueloy lus acciones para evitarla. Luego, lee e identifica las ideas principoles. * ¢Participé activamente y regulé. Hlige y marca €émo te sientas. 2
21 Te recomendamos los siguientes enlaces mis acciones en e desarrollo del Hlte s i E
B Lo contaminacion del suelo, sus efectas sobre nuestr futuro y qué podemos proyecto? i
5 hacer para reducirla {Iberdrola, 2024) https://bitly/3NVKiEp. + Colaboré con mis companerosfas) y Y
B o e o 2 U St o R

Integramos la tecnologia: ﬂ\v’AS & !:IDI ) ?yAt'd 29
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PRIMARIA

English

Método Metodologias acordes Integra: ODS, PEG,

Propuesta Enfoque comunicativo Corefo al area Inteligencia Emocional

Desarrollamos
competencias

Expresion oral Comprensioén oral Expresién escrita Comprension escrita

Contextualizamos los aprendizajes

La experiencia de aprendizaje inicia en el Student Book a través de
una secuencia de actividades que conducen al estudiante a enfrentar
una situacion, desafio o problema, para luego aplicar sus aprendizajes

English

Student's Book

en el Workbook.

Student Book

* Presenta situaciones de aprendizaje contextualizadas con la
realidad peruana.

¢ Refuerza las actividades con audios, videos y canciones.

* Propone preguntas basadas en examenes internacionales: starters,
moversy flyers.

* Propone una evaluacion por competencias alineada con las
habilidades linglisticas.

* Se complementa con el libro digital, actividades y evaluaciones
interactivas en AVAC.

Workbook

¢ Motiva el aprendizaje de nuevo vocabulario a través de situaciones
y significados.

¢ Utiliza la metodologia de aprendizaje activo.

* Aplica estrategias para el desarrollo de habilidades lingliisticas
(leer, escribir, hablar y escuchar).

30



Secciones de los libros

e 4‘.“‘ 6

Expected Learning Outcomes.

e Opening: Presenta el tema central de la unidad.

* Playing with Words: Presenta una historia o cuento
’ relacionado con el tema de la unidad.

Sounds’n Letters: Trabaja la habilidad de la
conciencia fonoldgica.

Building Language: Promueve el aprendizaje de las
g estructuras del idioma inglés.

English in Actions: Presenta actividades ludicas con : :

material concreto y de movimiento para el aprendizaje
de estructuras del idioma inglés.

Pracedure
O Orawey,
Wild anims el

o o car

Ourite
rew fou, dboarg, © ™endescrip,
Favouritg %S Of you e it ot
1t wild gy "
White sheets of panc O the 3
apor

Pes

NIMal on the gt U v

ast
imal, hapita, ofaty,

itat pars2 tYpe
090y and 5 i 2275 o e

* My Project: Presenta actividades que permiten
. . . . . o w;h;"c;’msentsncssabu
integrar los aprendizajes a través de otras areas. Etiaiy

Excetieny
Relationsi,

e ® Al cop
il e comectios

PRV Wit e ey s W)

2 My favourite wild animal My favourite wild animal
£ 1 Laokand repest. O £

e Desarrollamos la comprension lectora

Observe andread

2. Listen and read. (-®

A través de:

My favourite animal is a parrot.
It s a bird. It ives in the forest.
It has got feathers and claws.
It can fly but it can't swim.

e Estrategias cognitivas para lograr la comprension

2. Look at the box and say the sentences.

» Estrategias metacognitivas para evaluar el proceso de

H parrot. H H swing on trees.
a i ‘monkey. H i climb trees.
Itis f crocodie i . i swimintheriver .,
o cheeton | cotchomallanimats. ) la comprension
i elephant. i e people. " 3. Follow the suggestion and write about your favourite wild animal.

© Say the name of your favouri- © My favourite animal is

© 3. Pair work. Ask and answer questions about the abilities of animals." i H H

| i e ] o ltios ° D t p d t t

. | ol iversos tipos de textos
: vt o o o O ERIOIED €0 s

i © Say some parts of its body. © Itcan.. butitcan't.

© Say what it can or can't do.

Empleamos diversas metodologias R K et
delinglés activo rimatbody pers L e R @

St k-

1. Listen, read and repeat. (/@ § I

[ ) <
.,

Inglés activo F 4
-

‘can climb a tree.

Kangaroo %

7. tent | &[5

* Técnica de gimnasia cerebral

e Técnica del mapa mental &

2. Read and guess the name of the animals.

3. 1amabird. b. 1 am a mammal. € 1am a reptile.

¢ Método de respuesta fisica total el e tisle i o ‘

* Teoria de las inteligencias multiples

PAI

Proyectos de 3 ‘I
Aprendizaje Integrado

Integramos la tecnologia: ‘f: AVAC o

S Aprendizaje Corefo i

LIDI g
Libros o
Digitales s




PRIMARIA

Plan Lector

Integra: ODS, PEG, Inteligencia
Emocional, Educacion Financiera

Metodologias cognitivas y
metacognitivas

Método Corefo

Promueve lalectura
recreativay la creacion

Desarrollamos la
competencialectoraa
través de capacidades

nza de dtiles escolares

Lectura de adivinanzas,
refranes, poemas, teatro,
¢sabias que...?, sonrie,
valores, y tu ¢cuidas el
medio ambiente?

¢ Recupera informacion (literal).

¢ Infiere e interpreta
(inferencial).

¢ Reflexionay evalla
(critico-valorativo).

Propone actividades para
formar al estudiante

Emplea estrategias lectoras

* Metacognitivas: antes de la
lectura, durante la lecturay
después de la lectura

* Frases de reflexion para la vida

» Reflexion sobre los valores

¢ Cognitivas: lectura oral,
lectura silenciosa, analisis y
sintesis, critica y valoracion

Emplea diversos tipos de textos

¢ Textos continuos: cuentos, fabulas, descripciones, noticias, etc.
» Textos discontinuos: infografias, cuadros, etc.
¢ Lectura sobre la competencia de Educacién Financiera

Integramos la tecnologia: :;’: A‘VIAS {f !EID'

Aprendizaje Corefo e Digitales



PRIMARIA

Caligrafia

Propuesta

Caligrafia

Metodologias cognitivas y
metacognitivas

oo/ Sramalica
Adjetivo calificativo

\égenes. Luego, escrlbe las caracteristicas de los animales

< ~ Cabiofarsn
52y \8 J Tema
%y o Lee y copia o3 fexos. Luego, identica y esciibe e qué fraan,
¥ 2. Esctbe dos acfelivs para cox
A =
g [Dosgur Jof
«/
[ agua o
[-clima o

@e‘“ £, Corefo

Rdascn vy e WS
Fabulas

© Lee la fébula. Luego, copla I moralea y explica o Gue comprendes de
ell.

| amimal -
| comumidad |+
& adjetvo

54| incants y cuah:

Método Corefo

Integra: ODS, PEG, Inteligencia
Emocional, Educacion Financiera

Desarrollala competencia escritaa
través de habilidades:

* Ejercita tu escritura (Caligrafia)

» Escribe correctamente (Ortografia)
* Conoce tu idioma (Gramatica)

e Creay escribe (Redaccion)

e Conoce mas (Cultura general) (Incluye la
competencia de Educacion Financiera)

* Mejora cada dia (Inteligencia emocional)
* Juega (Habilidades basicas)

e Vive tus valores (Sana convivencia)

Promueve la produccion de textos a
través de:

* Lareproduccioén de textos cortos, como
frases célebres, citas, etc.

* El reforzamiento de temas relacionados
con el area de Comunicacion.

* Lacreacion de textos relacionados con
la formaciéon emocional y valores.

*ﬁl@m{aﬂ*hﬁyﬁu}wm‘d‘z*hﬁdbﬂmﬁf
ECaauchan—con—alumoicn—a—tos—demds——

*5’:'Wmimlfmm'zz7fmfw.7

*J'“Zafaﬂﬁz*&d&ifmﬁw

#|AVAC

Integramos la tecnologia: €. | favinaie ‘f‘ !:'DI

~l Aprendizaje Corefo ~* | Digitales
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Material para el docente de primaria

Material impreso

Libros resueltos

Matematica

Erlita Ojeda Zafartu

c Corefo

Guia del docente (fichas y

evaluaciones desglosables)

Evaluacion de entrada

Material digital

Ceoreto

Programacion anual

Programade
Desarrollo
Socioemocional

Programa de
desarrollo
socioemocional

Evaluacion de cada unidad

Georoto

Unidades didacticas

Presentaciones,
fichas adicionales,
ldaminas, etc.

w

@ Cuadro de competencias y capacidades

Cuadro de competencias

ene

Evaluacion de salida

Sesiones de aprendizaje

LTI
Sinénimos (1)

¢Qué son los pronombres demostrativos? {3 Corefo

Fichas de trabajo por
competencias

Solucionario A/

Solucionarios

Guia para

fortalecer
los procesos
cognitivos

Guia para fortalecer los
procesos cognitivos

Los pronombres demostrativos




Material promocional

A BCDEFGH

Pizarra magica
Comunicacion y
Matematica 1.e" grado

Tarjetas lidicas
Comunicacion 2.° a 6.° grado

Ruleta del abecedario

Rana Corefo
Comunicacioén 1.5 grado

Comunicacién 1.°" grado

: :

il o e
S z % E b2 1AL
3 W ]

[olslars o
3 ; i
Xk EEE o1}
Material multibase Policubos
Matematica 1.5, 2.°y
3.7 grado

Geoplano Matematica 1., 2.°y
3.ergrado

Matemética 4.°, 5.° y 6.° grado

Rl

X
7T

Regleta de fracciones
Matematica 4.°, 5.° y 6.° grado

?  Aprendemos a escribir

Receta

S . Ayl dopdtn ol fck o o
2. Uha o apua de mansza supomsabl.

3. Cutda fos plant y fos inboles.
Y. Apaga s Lucss cuand o fas s,

Laminas de Caligrafia Laminas de medidas de longitud,
1..ry 2.2 grado (2 laminas) masa y capacidad
Matematica 4.°, 5.° y 6.° grado

Laminas de Comunicacién
1.y 2.° grado (10 laminas)

Laminas de Matematica
3.era 6.° grado (8 laminas)

1.y 2.° grado (10 ldminas)
3. a 6.° grado (8 laminas)

Relacionar el texto
con experiencias propias

Gléndulas endocrinas

Desarrollamos la empati
ser solidarios

Laminas de Plan Lector

Laminas de English
1.7 a 6.° grado (2 ldminas)

1. a 6.° grado (4 ldminas)

Laminas de Ciencia y Tecnologia

Laminas de Personal Social
1."a 6.° grado (4 ldminas) 1.7 a 6.° grado (4 laminas)
#|AVAC ##| LIDI PAI
B, ¢ | AulaVirtualde 8,4 | Libros Proyectos de
~%= [ Aprendizaje Corefo ~%* | Digitales W= | Aprendizaje Integrado

Integramos la tecnologia:




Secundaria

1 Situacion significativa (experiencia de aprendizaje)

Plantea acciones para afrontar una problematica mundial como tema generador de aprendizajes y

oDS @, (3 PEG
Objetivos de Desarrollo Sostenible Pacto Educativo Global

Problematica de energia asequible y no contaminante

desarrollo de competencias.

Experiencia de aprendizaje

Utilizamos
energias
limpias

Contiene una imagen

representativa.
Presenta preguntas

que ayudan a
comprender el
problemay a plantear
soluciones.

Esta alineado a:

¢ Competencias
transversales

¢ Perfil de egreso

* Enfoque transversal

¢ Valores

¢ Pacto Educativo Global

* Inteligencia Emocional

* Objetivos de Desarrollo
Sostenible

Integra las TIC: video de
la problemaética y video
informativo del pais

Describe el problema y presenta posibles
soluciones.

Los libros editados por Ediciones Corefo y materiales digitales no pueden ser fotocopiados ni reproducidos
36 total o parcialmente. Su uso no autorizado sera sancionado, segiin Ley N.° 28289




Problematica de educacion de calidad

Promovemos la
educacién para
todos

A " oDs4

Problematica de vida de ecosistemas terrestres

Cuidamos
nuestros
ecosistemas
terrestres

Propone una secuencia de actividades para asegurar la comprension del problema.

Desarrollo de la Reflexiony
observacion y analisis comprension de
critico la realidad

Problematica de agua limpia y saneamiento

Hacemos uso
responsable
del agua y
saneamiento

e Cuadro de competencias y
capacidades

Presenta las competencias, capacidades y
desempenos de cada unidad para conocimiento
de los docentes.

Desarrollo del sentido
de responsabilidad con
el presente y el futuro

Desarrollo de
habilidades cognitivas,
sociales y emocionales

9 Propositos de aprendizaje

Presenta los aprendizajes esperados en
cada unidad para conocimiento de los
estudiantes.




Y. 4

:7 Se complee t

AN =
W

Secuenciade
aprendizaje

Material
digital

La secuencia de aprendizaje:

Material

— Se complementa — digital

v

Activate

¢Qué sé del tema?
¢Qué experiencias tengo?

v

Analiza

¢Qué sucede?
¢Por qué sucede?
¢Qué puedo hacer?

Construye

¢Qué quiero saber?
¢Coémo lo haré?
¢{Qué comprendo?

Utiliza la estrategia

¢(Coémo puedo organizary

relacionar la informacién?

38

v

Plataforma AVAC

Foro de recuperacion de
saberes previos

Plataforma LIDI

Videos: problematica e
informacion sobre el pais

Plataforma LIDI

Libro del Area (digital)
para el docente y
estudiante

Recursos TIC

PPT, ficha adicional, Prezi,
lamina, video, audio y
ficha nivel cero

Plataforma LIDI

Libro del Area (digital)
para el docente y
estudiante

Plataforma AVAC
Herramientas para

el estudiante: mapas
mentales, mapas
conceptuales y ChatGPT

cComo des

unidad de ap

Plantea un proceso de
aprendizaje que inicia en el

Libro del
Area

Matematica
Libro del Area

@W‘ . Corefo

Sustantivo




i4

Y.

sarrollar la

prendizaje?

La secuencia de aprendizaje:

Continta en el

Libro de . Material
bl Actividades Libro — Se complementa — digital
v v v
Recuerda
aErr Plataforma AVAC

¢Qué aprendi?

,C6mo lo aprendi? Tarea de organizador visual
(A H

PlataformaLIDI

Actividades por niveles en el Libro
de Actividades del estudiante

¢Para que lo haré? Plataforma AVAC

¢Como lo aprendi? Tareas y actividades interactivas
¢(Cémo me senti?

Recursos TIC
PPT, ficha adicional, Prezi, lamina,
rubrica, video 360°.

v
Metacognicion
5 ) Plataforma AVAC
r?guntas de metacogrn— Ribricas
cion y metacomprension
v Plataforma AVAC

Autoevaluate Autoevaluacion interactiva

Preguntas de evaluacion Plataforma SEC

por competencias y Gestion de las evaluaciones de las

competencias de Matematicay
Comunicacion

autoevaluacion de los
logros de aprendizaje

39



SECUNDARIA

Comunicacion

Propuesta Enfoque Método Metodologias Integra: ODS, PEG, Inteligencia
comunicativo Corefo acordes al area Emocional, Educacion Financiera

Desarrollamos

. Lee diversos tipos de textos escritos. Escribe diversos tipos de textos. Se comunica oralmente.
competencias

. L Contextualizamos los aprendizajes
2 @@ Comunicacién ?‘fﬁ

La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area a través
de una secuencia de actividades que conducen al estudiante a
enfrentar una situacion, desafio o problema, para luego aplicar

sus aprendizajes en el Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje
LR Integrado (PAI)

Comunjcaciz.. L1t

L'b'”:}“"mm ’ ” . El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje integrado
N = que abordan problematicas locales y desarrollan competencias
de las areas principales: Comunicacion, Matematica, Ciencia 'y
Tecnologia y Personal Social. Estos proyectos se encuentran en

cada uno de los libros y comparten un producto final en comiin.

Presenta una secuencia metodoldgica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (1A).

Promovemos el desarrollo de habilidades verbales

El libro de Razonamiento Verbal es un complemento para
desarrollar la competencia verbal a través de:

¢ Habilidades basicas e Comprension de textos
¢ Relacion entre palabras * Psicotécnico

g A ¢ Etimologia * Preparate
* Relaciones contextuales e Cultura general

40



Desarrollamos la comprension lectora

Comprension
_Lectora

El libro de Comprension Lectora es un complemento para desarrollar las
habilidades de comprension lectora. Presenta:

c
L2
(3]
b
2
€
5
£
o
(S]

* Diversos tipos de textos: continuos, discontinuos, mixtos, multiples
* Variedad de estrategias de comprensién, segun la estructura textual
e Lecturasy preguntas tipo ENLA y PISA

e Lecturarelacionada con la competencia de Educacion Financiera

i, Corefo

Empleamos diversas metodologias

w
\DECIDE
HMES

Modelo cognitivo de la comprension lectora

* Aplica estrategias cognitivas para lograr
la comprensién en los tres niveles (literal,
inferencial y critico-valorativo).

* Utiliza estrategias metacognitivas para evaluar
el proceso de comprension.

* Emplea diversos tipos de textos.

Modelo cognitivo de la escritura

¢ Aplica estrategias para la produccion de
textos.

* Considera los siguientes procesos: planifica,
organiza, elabora, corrige y publica.

Modelo cognitivo de la expresion oral

e Aplica estrategias para la comprensién de
textos orales.

* Considera los siguientes procesos: planifica,
ejecuta y evalla. R

Pt st comuniéad
.

Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAI)

¢ Desarrolla las competencias de las areas
principales.

LIDI

4
Libros \
Digitales

AVAC

8,4 | AulaVirtualde
~® | Aprendizaje Corefo

PAI

Proyectos de 4 ‘I
Aprendizaje Integrado

Integramos la tecnologia:




SECUNDARIA

Matematica

REVISADO Y
t\xRUBADO POR

Todos los textos cuentan con la revision de la UNI.

Pr t Enfoque resolucion Método Metodologias Integra: ODS, PEG, Inteligencia
opuesta de problemas Corefo acordes al area Emocional, Educacion Financiera

Desarrollamos Resuelve Resuelve problemas de Resuelve problemas Resuelve problemas
competencias problemas de regularidad, equivalencia 'y de forma, movimiento y de gestién de datos e
cantidad. cambio. localizacion. incertidumbre.

Matematica Contextualizamos los aprendizajes

Libro del Area

La experiencia de aprendizaje inicia en el Libro del Area
a través de una secuencia de actividades que conducen
al estudiante a enfrentar una situacion, desafio o
problema, para luego aplicar sus aprendizajes en el
Libro de Actividades.

Implementamos Proyectos de Aprendizaje
Integrado (PAI)

El Libro del Area incluye dos proyectos de aprendizaje
integrado que abordan problematicas locales y
desarrollan competencias de las areas principales:
Comunicacion, Matematica, Ciencia y Tecnologia y
Personal Social. Estos proyectos se encuentran en
cada uno de los libros y comparten un producto final en
comun.

Matematica

Libro de Actividades

Presenta una secuencia metodoldgica basada en el ABP.
Integra el uso de las TIC y la inteligencia artificial (I1A).
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Promovemos el desarrollo de habilidades matematicas

El libro de Razonamiento Matematico desarrolla las habilidades I6gico-matematicas mediante
actividades simbdlicas, abstractas y operaciones numéricas a través de:

@
o
=
®
£
5]
el
o)
=

e Habilidades basicas e Psicotécnico
* Razonamiento logico * Preparate
* Razonamiento matematico e Cultura general

Desarrollamos la comprension matematica

La seccién Comprensién Matematica y Resolucion de Problemas es un complemento para
reforzar las habilidades de resolucidon de problemas. Presenta:

* Problemas de concursos y olimpiadas nacionales e internacionales

* Problemasy preguntas tipo ENLA y PISA

Empleamos diversas metodologias

Material concreto

2. Comprende el probl

* dentifica st el problera

* Representacion concreta
e Representacion pictorica
* Representacion abstracta

e —

(4 A

Laboratorio matematico

el patrimonio cultural

< ) WASRT S ) B

Considera los siguientes procesos:

* Analiza * Usa estrategias
* Traduce * Argumenta
* Comunica

\

Educacién Financiera

&
Ll
N |
k
l
)
¥

Presenta actividades sobre esta competencia.
-

Valoramos la diversidad cultural para erradicar la
discriminacion en nuestra comunidad

!

Utizala1a.

D 70
e

Proyectos de Aprendizaje Integrado (PAI)

e Desarrolla las competencias de las areas
principales.

LIDI

Libros
Digitales

PAI

Proyectos de
Aprendizaje Integrado 43

Integramos la tecnologia: " AYAS i
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SECUNDARIA

Plan Lector

Conoo@

Metodologias cognitivas y

X Método Corefo
metacognitivas

Propuesta

Desarrollamos la
competencialectoraa
través de capacidades

Historietas

Plan Lector

¢ Recupera informacion (literal).

* Infiere e interpreta
(inferencial).

¢ Reflexionay evalia
(critico-valorativo).

Emplea estrategias lectoras

* Metacognitivas: antes de la
lectura, durante la lecturay
después de la lectura

¢ Cognitivas: lectura oral,
lectura silenciosa, analisis y
sintesis, critica y valoracion

Emplea diversos tipos de textos

Integra: ODS, PEG, Inteligencia
Emocional, Educacion Financiera

Promueve lalectura
recreativay la creacion

Lectura de adivinanzas,
refranes, poemas, teatro,
¢sabias que...?, sonrie,
valores, y tu ¢cuidas el
medio ambiente?

Propone actividades para
formar al estudiante

* Frases de reflexion para la vida

¢ Reflexién sobre los valores

* Textos continuos: narrativos, expositivos, epistolares, argumentativos, etc.
* Textos discontinuos: mapas, graficos, infografias, anuncios, etc.

¢ Lectura sobre la competencia de Educacién Financiera

44
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Material para el docente de secundaria

(Material impreso )

Matematica
UbrodoActidades

ENIE

Matemadtica

Erta Ojeda Zafartu

§ corefo

Corefo

Libros resueltos

Guia del docente (fichas 'y
evaluaciones desglosables)

Evaluacion de entrada

Evaluaciéon de cada unidad

@ Cuadro de competencias y capacidades

Cuadro de competencias

Evaluacion de salida

Fichas de trabajo por
competencias

Solucionarios

( Material digital )

Ceonsto

PROGRAMACION ANUAL

Programacioén anual

Programa de
desarrollo
socioemocional

Programa de
Desarrollo
Socioemocional

Erlita Ojeda Zanartu

§ corefo

Unidades didacticas

Presentaciones,
fichas adicionales,
laminas, etc.

Sesiones de aprendizaje

== - CCorefo
Sufijos latinos

Plan de vida
futura

Plan de vida futura

Clasificacion textual

45



Material promocional

Laminas de Comunicacion
1.2a5.° ano
(8 ldAminas)

Cubos de
Comunicacion 1.° a 5.° aino

(D

01 g0 o f i e i o colcis e
i S

Triangulo

Laminas de Matematica
1.2a5.°%ano
(8 laminas)

Sinonimos:

Razones trigonométricas
de angulos agudos

y eter™®

s SEMP’TERNO |

Cuadrilétero
PYSRRT——
£ iMOS* redu®
omin ble:
A“.(o mitader o

initor
Fdew\"“"‘ado

Tarjetas de sinénimos y anténimos
Comunicacion 1.° a 5.° afio

(2)
Laminas de Plan Lector

1.a5.%ano
(2 IdAminas)

Identificar la idea principal y
las ideas secundarias

Juego de 3 reglas
Matematica 1.° a 5.° afio

: #| AVAC # | LIDI PAI
46 Integramos la tecnologia: &, | iiviiec o s Proyectos de
Su® | Aprendizaje Corefo ~"* | Digitales Aprendizaje Integrado




Multiplataformas +IA

Corefonet

Gratuitas para clientes de Corefo

Nuestra propuesta tecnolégica ofrece herramientas y recursos disefiados para potenciar la ensefianza y el aprendizaje en
cualquier entorno. Integra soluciones digitales accesibles desde computadoras, tabletas y dispositivos moviles.
Ademas, hemos incorporado funcionalidades basadas en inteligencia artificial que ayudan a simplificar tareas cotidianas.
Esto permite que los docentes puedan ofrecer una experiencia de aprendizaje mas personalizada, dinamica e interactiva.

#% | CorefoNET ##% | CorefoNET ##% | CorefoNET #% | CorefoNET
2w | Docentes 2w | Estudiantes Ruws | Padres 2u¢ | Directores

Los libros editados por Ediciones Corefo no pueden ser fotocopiados ni reproducidos total o parcialmente.
Su uso no autorizado sera sancionado segun Ley N° 28289
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Corefonet
Docentes

G

Cjavac
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Es una plataforma renovada que
presenta herramientas y recursos
pedagdgicos innovadores, ademas
de servicios de capacitacion para la
formacion continua.

Esta disefiada para facilitar

la planificacion, enriquecer la
ensefanza y optimizar la evaluacion,
ofreciendo una experiencia integral
y centrada en el aprendizaje de

los estudiantes y la gestién de los
docentes.

x| AVAC

B g AulaViijtu'alde
%" | Aprendizaje Corefo

, AVAC:
Innovacion con Inteligencia
Artificial
Descubre una plataforma integral que transfor-

ma la educaciéon al complementar nuestros textos
escolares con recursos digitales innovadores.

Ahora, integrara herramientas de Inteligencia Artifi-

cial (IA) que permitiran personalizar los contenidos
segun las necesidades del aula, fortaleciendo una
ensenanza centrada en los estudiantes.

Utiliza AVAC en tu clase y vive una nueva forma
de ensenar y aprender, con tecnologia al
servicio de la educacion.




Beneficios AVAC

~

Analitica detallada

Los docentes pueden monitorear el avance de la
programacion académicay los logros de aprendizaje
mediante reportes detallados.

S

Evaluaciones interactivas
La plataforma permite la aplicacion de evaluaciones

de entrada, salida y por unidad, las cuales son
modificables, seguin el avance académico.

m
iiq

Gestion de aprendizaje

Ofrece herramientas para el seguimiento de
sesiones de aprendizaje, incluyendo calendarios de
actividades, calificaciones, insignias de premiaciony
control de asistencias.

Recursos exclusivos para el docente

AVAC incluye materiales como la programacién anual,
unidades de aprendizaje, sesiones de aprendizaje y
diversas herramientas, como pizarras interactivas y
diccionarios, ideales para la ensefianza virtual.

Potencia tus clases con IA

Genera preguntas y contenido educativo de forma
rapida y eficiente, ahorrando tiempo y mejorando la
calidad del aprendizaje.

Generador de banco de preguntas con IA

Actividades interactivas enlinea

Ofrece diferentes tipos de actividades ludicas
para motivar y reforzar el aprendizaje a través de la
practicay evaluacion.

Herramientas de comunicacion

AVAC facilita la interaccién sincrdnica y asincrénica
mediante foros, chats y sistemas de mensajeria.
Asitambién, tiene un enlace a Meet, de Google.

Evaluacion por competencias

Permite la evaluacién semanal, quincenal o mensual
de la comprensién lectora y resoluciéon de problemas,
proporcionando una vision clara del progreso de los
estudiantes.

Personaliza tu aula virtual

Permite a los docentes adaptar el entorno de
aprendizaje a las necesidades de sus estudiantes
creando tareas, evaluaciones y personalizando
actividades y configuraciones para maximizar la
efectividad del proceso educativo.

Generador de contenido, guias y evaluaciones
conlA:

Permite generar, de manera automatica, diferentes
recursos educativos para transformar la forma de
ensefar y evaluar: fichas de trabajo, ribricas, casos
practicos, evaluaciones, etc.

Convierte cada clase en una experiencia interactiva con el generador de banco de preguntas con IA. Estainnovadora
herramienta permite tener un asistente educativo con inteligencia artificial capaz de generar preguntas de forma

automatica, creativa y alineada a los contenidos.
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Tu puerta al aprendizaje digital e
)
Descubre LIDI, la plataforma que transforma la educacion al ofrecer N —
acceso exclusivo a la coleccién digital de libros de Ediciones Corefo, : —
complementados con recursos interactivos que elevan la experiencia oo —_
- Gy
de aprendizaje. ~ -~
. ———
———

Con LIDI, docentes y estudiantes pueden explorar un universo

de conocimientos disefiado para inspirar, motivar y enriquecer el
aprendizaje. Nuestros libros digitales no solo destacan por su calidad
educativa, sino también por su capacidad de fomentar la curiosidad y
la participacion activa.

LIDI combina la excelencia pedagdgica con la flexibilidad y
accesibilidad de la tecnologia moderna, convirtiéndose en la
herramienta esencial para llevar la educacion al siguiente nivel.

Con la nueva app de LIDI para Android, lleve el aprendizaje
adonde quiera, cuando quiera. Transforme la educacién

con tecnologia avanzada y contenidos de alta calidad que
empoderan a docentes y estudiantes.

W g
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y

Beneficios LIDI

Libro digital del estudiante Recursos para el docente
Acceso directo para revisar y hacer Acceso a una amplia gama de material didactico, incluyendo
@ seguimiento de las interacciones del programaciones, unidades, sesiones de aprendizaje y

estudiante con el contenido. modulos de desarrollo cognitivo e inteligencia emocional.



Funcionalidad offline

Posibilidad de descargar el libro y todo su
contenido para uso sin necesidad de conexién a
internet.

Accesibilidad total

Acceso desde cualquier dispositivo, ya sea un
equipo con Windows o dispositivos méviles Android,
tanto en modo online como offline.

Personalizacion de recursos

Flexibilidad para descargar, editar y personalizar
presentaciones, evaluaciones, fichas de trabajo
y actividades educativas, seglin las necesidades
pedagdgicas especificas.

Herramientas de escritura interactiva

Incluye funcionalidades para resaltar, subrayar,
escribir, pintar y dibujar directamente en el libro

digital, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.

Modo tactil

Utilice LIDI en dispositivos tactiles, como pantallas
interactivas, mejorando la participacion de los
estudiantes durante las sesiones de aprendizaje.
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Tu plataforma de Proyectos de Aprendizaje Integrado

Transforma la educacién con PAI, una innovadora plataforma virtual basada
en la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Disefiada para
revolucionar el aprendizaje, la plataforma de PAl fomenta la investigacion, la
reflexion critica y la resolucion de problematicas reales, convirtiendo a los
estudiantes en agentes de cambio.

Caracteristicas Unicas de PAI

Integracion curricular. PAl integra habilidades esenciales en areas clave,
como Comunicacién, Matematica, Personal Social y Ciencia y Tecnologia,
asegurando un aprendizaje holistico.

Adaptabilidad. La plataforma ofrece la posibilidad de crear proyectos
personalizados que respondan directamente a la necesidades, intereses
y problemas especificos del aula, a través de sus funcionalidades que
responden a la metodologia ABP.

Enfoque de soluciones. Ofrecemos proyectos modelo con base en problema-
ticas nacionales para que los estudiantes no solo aprendan sobre un tema, sino que
también desarrollen soluciones innovadoras y practicas.

Colaboracion en linea. PAl facilita el trabajo colaborativo entre estudiantes y docentes

mediante espacios compartidos y actividades grupales, promoviendo el aprendizaje
conjunto y la construccién de conocimiento en equipo.

Estructura PAI

Nos sensibilizamos Identificamos el desafio
Motivamos a los estudiantes a observar Analizamos la problematica para comprender
activamente la realidad que los rodea para las causas y/o consecuencias del problema

identificar problemas relevantes. identificado.






Corefonet
estudiantes

Ofrece una interfaz intuitiva y amigable

que permite a los estudiantes disfrutar de

una experiencia de aprendizaje interactiva

y personalizada. La plataforma se adapta
eficazmente a las necesidades individuales de
cada usuario, proporcionando un entorno de
aprendizaje versatil y atractivo.
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Acceso a AVAC

Disponible desde cualquier
dispositivo con conexion a internet,
esta funcion permite a los estudiantes
acceder al contenido del curso,
participar en las actividades
interactivas y completar evaluaciones
en linea en cualquier momento.

Tutorial de uso

Videos tutoriales disponibles para
ayudar a los estudiantes a acceder
y navegar por la plataforma de
manera eficiente.

Acceso aLIDI

El libro digital incluye recursos
digitales y herramientas integradas
que se adaptan a diferentes estilos de
aprendizaje, facilitando el progreso
académico de cada estudiante de
manera personalizada y efectiva.




Corefonet
padres

Es una plataforma que ofrece a los padres
el apoyo para asumir los retos de la
educacion de sus hijos.

Videos o " - Enlace a Corefo

Acceda a una seleccion de videos 9 Visite nuestro enlace para

que incluye colecciones de Corefo, " A 5 : encontrar puntos de venta, verificar
tutoriales sobre como utilizar 7 el stock de libros y realizar compras
nuestras plataformas y charlas en linea.

grabadas que abordan temas

relevantes para los padres.

Articulos K Enlace a Corefonet

Explore una variedad de articulos - _ A través de este enlace, acceda a las
disenados especialmente para padres, plataformas AVAC y LIDI, donde los
docentes y estudiantes, abarcando — ) estudiantes pueden complementar
una amplia gama de temas educativos ' ' sus aprendizajes desde casa.

y de desarrollo integral.
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Certificado

Otorgado a:
ABIGAIL LILIANA LEVANO ENCARNACION

Certificacion

Nuestros cursos estan certificados por las universidades San
Ignacio de Loyola y Ricardo Palma garantizando calidad académica
y reconocimiento profesional. Cada programa esta disefiado para
fortalecer competencias clave, ofreciendo herramientas practicas
e innovadoras que impulsan el desarrollo educativo y profesional de
los participantes, respaldados por una institucién educativa.

57



58

CURSOS DE VERANO / VIRTUALES

Nacional

El objetivo de los cursos virtuales es fortalecer las competencias pedagdgicas de los docentes
de los niveles inicial, primaria y secundaria mediante el desarrollo de estrategias innovadoras,
recursos didacticos y metodologias activas que promuevan aprendizajes significativos, la
inclusion educativa, la formacion en valores y la educacioén para el desarrollo sostenible,
adaptados a las necesidades y caracteristicas de cada nivel educativo.

Malla Curricular

imaria

Pr

Secundaria

Promoviendo el lenguaje oral: técnicas para trabajar el vocabulario y la narracion de historias.

Estrategias para desarrollar el pensamiento matematico en los nifios de inicial.

Desarrollo de habilidades prelectoras: conciencia fonolégica, discriminacién auditiva y visual.

El juego como estrategia de aprendizaje: juegos libres, estructurados y simbdlicos.

Técnicas para favorecer la motricidad fina y la grafomotricidad.

Gestién de emociones en nifios pequefos. Técnicas para ayudar a los nifios a expresar y regular sus emociones.

Estrategias para la comprensién lectora: uso de textos relacionados con la sostenibilidad como base del aprendizaje.
Uso de herramientas digitales para potenciar la comprension lectora.

Matematica para la vida cotidiana y sostenible. Resolucién de problemas matematicos aplicados al cuidado del medio
ambiente.

Educacion financiera para nifios: introduccién a conceptos basicos de ahorro, presupuesto y consumo responsable.

Disefio Universal de Aprendizaje: adaptacion curricular y estrategias para trabajar con estudiantes con necesidades
especiales.

La educacién emocional frente a la violencia social. Herramientas para abordar conflictos y promover una convivencia
pacifica.

Estrategias de Analisis Critico para la Lectura en un Mundo Digital. Desarrollo de habilidades de lectura critica frente a
noticias falsas y desinformacién.

Uso de textos literarios para fomentar la empatia, la resiliencia y el manejo de las emociones en los estudiantes.

Matematica Aplicada para el Desarrollo Sostenible. Resolucién de problemas reales relacionados con el consumo
responsable y la preservacién del medio ambiente.

Estrategias Innovadoras para el Desarrollo de Competencias Mateméaticas. Incorporacién de plataformas digitales y
aplicaciones moviles.

Educacién Financiera para la Inclusién y el Desarrollo Sostenible. Proyectos de emprendimiento enfocados en la
sostenibilidad.

Prevencion de la Violencia en Redes Sociales y el Aula. Protocolo de intervencidn desde la escuela y estrategias preventivas.

Cronograma* @ Inscripciones

19 al 23 de enero Sincrénicos inscripciones.corefonet.com
25 al 31 de enero Asincronicos

*Informacién sujeta a variacion



CURSOS DE VERANO / PRESENCIALES

Lima y Provincias

El objetivo de los cursos presenciales de Lima y Provincias es fortalecer las competencias
pedagdgicas de los docentes de inicial, primaria y secundaria mediante estrategias
innovadoras y contextualmente pertinentes que promuevan el desarrollo integral de los
estudiantes, con énfasis en la educacién emocional, la formacién en valores, el desarrollo de
competencias cognitivas y sociales y “La construccién de una ciudadania activa y sostenible”.

Iniciacién a la lectoescritura: uso del cuento y materiales graficos para motivar la lectura.

Estrategias de iniciacién al nUmero: conceptos basicos de correspondencia, seriacién, clasificacién, nocion de cantidad.
Predictores del aprendizaje: desarrollo de la atencion, memoria, percepciény lenguaje.

La psicomotricidad en la etapa inicial: actividades psicomotrices para desarrollar la coordinacién y lateralidad.

La IA como herramienta para disefiar actividades innovadoras y alineadas con el curriculo que fomentan la creatividad, la
indagacion y el pensamiento critico.

Educacion emocional a través de cuentos y actividades artisticas. Uso de historias y dramatizacion para trabajar emociones.

Cdémo guiar a los estudiantes en la creacidon de cuentos, articulos y cartas con enfoque ambiental y social.

Estrategias Innovadoras para la Comprensién Lectora en el Siglo XXI. Aplicaciéon de metodologias activas en la ensefianza
de textos narrativos y expositivos.

Imaria

Laboratorio matematico: proyectos matematicos relacionados con energia, agua y recursos naturales.
Educacién Financiera para Nifios: disefio de actividades practicas para ensefiar finanzas basicas.
Formando Ciudadanos del Futuro: fomento de la democracia, el respeto y la solidaridad en el aula.

Pr

Inclusion educativa: estrategias para la atencion a la diversidad en el aula.

Construccién de Historias para el Cambio Social. Taller practico sobre cobmo promover la escritura creativa vinculada a la
sostenibilidad y los valores.

Didactica de la Lectura Critica en la Era Digital. Métodos para ensefiar a identificar noticias falsas y desarrollar pensamiento
critico en adolescentes.

Resolucion de Problemas Matematicos en Contextos Reales. Integracion de herramientas tecnolégicas en la ensefianza
matematica.

Matematica y Ciudadania Global. Andlisis de datos estadisticos y graficos relacionados con temas como pobreza, cambio
climatico y migracién.

Secundaria

Matematica Financiera para Adolescentes. Metodologias para ensefar conceptos basicos de finanzas personales 'y
economia sostenible.

Estrategias de Estudio para el Exito Académico. Métodos de organizacién del tiempo y técnicas de estudio efectivas.

ﬁ\ Cronograma Lima* Cronograma Provincia* @ Inscripciones

4,5y 6 de febrero 16 al 28 de febrero inscripciones.corefonet.com

*Informacién sujeta a variacion
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CURSOS PRESENCIALES / VIRTUALES

Directores

El objetivo del curso es fortalecer las competencias de los directivos de instituciones
educativas en areas estratégicas de gestion pedagdgica, administrativa y de
infraestructura, alineadas con la sostenibilidad y la excelencia educativa, asegurando
un impacto positivo en la comunidad escolar y en la sociedad.

Malla Curricular - Médulos

Liderando el cambio: escuelas
que inspiran sostenibilidad

El arte de enamorar alas familias
con una propuesta educativa
Unica

Preparando el terreno:
cumplimiento normativo paraun
inicio exitoso

Innovacion y sostenibilidad:
el nuevo enfoque pedagogico

Construyendo el futuro:
infraestructura parala
excelencia

Sostenibilidad financiera:
el equilibrio entre recursos y
metas

Cronograma*

Reuniones presenciales o en
linea 4,11, 18y 25 de marzo

*Informacién sujeta a variacion

Este mddulo capacitara a los directivos para liderar con propésito, promoviendo la
construccion de comunidades escolares resilientes y alineadas con los principios de
sostenibilidad y calidad educativa. Se trabajardn herramientas de liderazgo situacional,
comunicacion efectiva y gestién del cambio.

Este médulo abordara la importancia de construir una marca institucional sélida,
elaborar planes de comunicacion efectivos, y disefiar estrategias de fidelizaciény
captacion basadas en los valores y fortalezas de la institucién educativa.

En este mdédulo se presentaran las normativas mas recientes relacionadas con la
organizacién escolar, licencias, horarios, seguridad y protocolos de convivencia
escolar, asegurando una adecuada planificacién para el inicio del afio académico.

Este modulo abordaré laimplementacion de metodologias activas, estrategias
para integrar los enfoques transversales, el uso de herramientas tecnoldgicasy la
evaluacion de los logros educativos desde un enfoque de mejora continua.

En este modulo se revisaran los componentes esenciales del expediente técnico, las
normativas de infraestructura educativa y las claves para gestionar eficientemente los
recursos destinados a mejoras en las instalaciones.

Este mddulo incluira estrategias de planeamiento presupuestal, andlisis financiero,
optimizacion de recursos y gestion tributaria, asegurando un manejo integral y
sostenible de las finanzas de la institucion.

@ Inscripciones

inscripciones.corefonet.com



CURSO ANUAL I/ VIRTUAL

Lima y Provincias

El objetivo de los cursos es fortalecer las competencias pedagdgicas, emocionales y digitales

de los docentes de los niveles de inicial, primaria y secundaria, con el fin de promover una
educacion integral, inclusiva y orientada a la sostenibilidad, mediante estrategias innovadoras
4 y practicas contextualizadas que respondan a los desafios del Siglo XXl y contribuyan a
/ formar estudiantes comprometidos con su aprendizaje y con su entorno.

Estrategias ludicas para la construccién del concepto de nimero.

Métodos y herramientas para la prelectura y la preescritura con un enfoque inclusivo y respetuoso.
Estrategias para fomentar el trabajo en equipo y la empatia.

Actividades précticas para estimular funciones ejecutivas en niflos pequenos.

Psicomotricidad: actividades para el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Taller de Mindfulness para Nifios y Docentes. Técnicas aplicadas al nivel inicial.

El Debate Escolar como Herramienta para el Desarrollo del Pensamiento Critico.

Produccidn de Textos para el Desarrollo de la Conciencia Social. Cuentos, articulos y cartas.
Técnicas para ensefar a resolver problemas de manera critica y creativa.

Educacion Financiera para Nifios: fomento del pensamiento critico frente al consumo y la publicidad.
Formando Ciudadanos del Futuro: metodologias participativas para trabajar valores y ciudadania.

o
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Pr

Estrategias para analizar textos cientificos y literarios.

Técnicas para la escritura de ensayos y proyectos escolares relacionados con la sostenibilidad.
Uso de herramientas geométricas para abordar problemas relacionados con el disefio sostenible.
Resolucién de problemas relacionados con la preservacién del medio ambiente.

Estrategias para integrar la planificacion financiera y la economia personal en el aula.

Estrategias para promover el bienestar emocional en los adolescentes.

Secundaria

@ Cronograma* @ Inscripciones
15 al 21 de julio Sincrénicos inscripciones.corefonet.com
22 al 31 de julio Asincrénicos

*Informacién sujeta a variacién
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CURSO ANUAL 11/ VIRTUAL

Lima y Provincias

El objetivo de los cursos es profundizar en la aplicacion de estrategias
pedagdgicas innovadoras y recursos digitales en los niveles de inicial, primaria
y secundaria, promoviendo procesos de ensefianza-aprendizaje significativos,
colaborativos y centrados en el estudiante, mediante la planificacién, ejecucién
y evaluacioén de experiencias educativas que integren la diversidad, el

pensamiento critico y la sostenibilidad.

Malla Curricular

Planificacion integrada con enfoque en proyectos vivenciales (método Corefo).
Uso pedagogico de herramientas digitales en aulas de Inicial.

Fortaleciendo las funciones ejecutivas desde el juego y la exploracion.
Docentes que inspiran: liderazgo afectivo y ético desde la infancia.

Evaluacién formativa y retroalimentacion en educacién inicial.

Gestioén del aprendizaje lector desde la secuencia metodolégica Corefo
Estrategias para el desarrollo de la comprensién lectora con sentido critico.
Oralidad en contextos colaborativos: debates, relatos y presentaciones.
Problemas contextualizados: conexidn entre la matematicay la vida diaria.
Integracion de herramientas IA en la ensefianza de la matematica.

imaria

Pr

Comprension critica de textos multimodales y digitales.

Produccion de textos argumentativos con enfoque ciudadano.
Integracién de herramientas IA en la ensefianza de la comunicacion.
Articulando literatura, actualidad y ODS desde el enfoque Corefo.

Secundaria

Uso de plataformas digitales para la ensenanza de funciones, ecuaciones y datos.

@ Cronograma* @ Inscripciones
28 de septiembre al 3 de octubre Sincrénicos inscripciones.corefonet.com
5 al 11 de octubre Asincrénicos

*Informacién sujeta a variacion



CONFERENCIA PRESENCIAL Y VIRTUAL

Nacional

“Protagonistas de un Mundo Sostenible: Educacion para Transformar el Futuro”

La conferencia tiene como objetivo fortalecer el liderazgo educativo de docentes y
directivos para integrar la sostenibilidad ambiental, social y econémica en sus practicas
pedagdgicas, promoviendo una educacién transformadora que inspire a las nuevas
generaciones a construir un mundo mas justo, equitativo y responsable con el entorno.

Malla Curricular

Sesion inaugural

Conferencia 1
Educaciony
sostenibilidad

Conferencia 2:
Tecnologia,lA y
desafios parala
ciudadania

Conferencia 3:
Innovacion
educativa
sostenible

Conferencia de
cierre

@ Cronograma*

Septiembre

Corefo y su compromiso con la sostenibilidad educativa

Educacién para un mundo sostenible: el rol de los docentes y directivos
e Importancia de integrar la sostenibilidad en el curriculo escolar.
e Estrategias pedagdgicas para promover competencias ciudadanas y conciencia ambiental.

¢ Elimpacto de las pequefas acciones educativas en el logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

Transformando la escuela en comunidades sostenibles
Alfabetizacion digital y pensamiento computacional.
Uso responsable y ético de la tecnologia en entornos escolares.
Integracién de herramientas digitales e |A generativo para personalizar el aprendizaje.
Desarrollo de la inteligencia artificial y la automatizacion.
Introduccién a la inteligencia artificial en la educacion: usos, oportunidades y limites

Innovar para transformar: tecnologias y metodologias emergentes en la educacion sostenible
¢ Uso de tecnologias digitales e IA para promover aprendizajes sostenibles.
e Metodologias activas como ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) y STEAM.

e Buenas practicas de innovacion educativa en el contexto peruano.

Protagonistas del cambio: un legado para las futuras generaciones

e Inspirar alos docentes y directivos a liderar el cambio hacia un futuro sostenible.

¢ Reflexion sobre el impacto de la educacion en la transformacion social y ambiental.

e Visién de una educacion humanista, ética y apoyada en el desarrollo tecnolégico sostenible.

@ Inscripciones

inscripciones.corefonet.com

*Informacién sujeta a variacion
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