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Durand Tom

UX/UX Design Student
Nantes, France

Expériences professionnelles

Membre Edit / PGle Communication — Chef du pdle Digital
Juin 2025 - Aujourdhui - Junior Entreprise Edit

- Création de l'dentité visuelle et de la marque EDIT depuis son lancement.

- Gestion de la communication digitale : réseaux sociaux, site web, contenus.

- Coordination déquipe : organisation, retours, livrables, recrutement.

- Production de supports print et digital pour valoriser les projets associatifs et rémunérés.

Stagiaire UX/UI Designer — Agence & projets multi-clients
sept.2025-0ct. 2025 - Agence Wolfox, Paris 3eme.

- Travail sur une grande diversité de projets multi-clients : du petit client local aux plus gros comptes, avec
adaptation rapide aux besoins et identites.

- Conception dinterfaces web & mobile sur Figma : wireframes, prototypes et design system.

- Participation et animation diateliers clients : idéation, cadrage et co-conception.

- Gestion de projet : suivi des retours, adaptation des livrables et communication client.

Employe libre-service - rayon frais (LS)
juil. 2025 -aout 2025 - CDD, Hyper U, La Montagne

- Réception des livraisons, contrdle de conformité et gestion des DLC

- Mise en rayon, étiquetage et balisage des produits

- Suivi des stocks, réapprovisionnement et préparation des commandes
- Entretien, nettoyage du rayon et maintien de la qualité des produits

Formations

Dipldme de Design Bac +5 - Spécialisation UX / Ul
sept2023 - juil2028 - Lecole de design Nantes Atlantique

- Maitrise des outils de conception et prototypage (Figma, Adobe XD..)

- Pratique des méthodologies UX : recherche utilisateur, tests, ateliers, personas
- Conception dinterfaces intuitives (web & mobile) selon les bonnes pratiques Ul
- Travail en équipe pluridisciplinaire (développeurs, chefs de projet, designers)

- Gestion de projets design : du brief a la présentation finale

Baccalaureat - Specialite NSI / Physique-Chimie
sept2020-juin2023 - Lycee Alcide Orbigny - Bouaye



